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Pokémon hier, Pokémon da. Seit die possierlichen Tierchen auch
in Europa erhaltlich sind, finden sie immer mehr Freunde. Inner-
halb der ersten zwolf Wochen nach Markteinfiihrung gingen ins-
gesamt 1,8 Millionen Pokémon-Module iiber die europédischen
Ladentische. Das entspricht 150.000 Modulen pro Woche,
beziehungsweise 25.000 Stiick am Tag (bei sechs Verkaufsta-
gen je Woche). Doch das scheint erst der Anfang zu sein. Auch
die Fernsehserie erfreut sich wachsender Beliebtheit, und dem-
nachst startet der Kinofilm, den wir euch auf den Seiten
62-63 genauer vorstellen. Auf der Niirnberger Spielwarenmesse
konnte bereits erahnt werden, wie gigantisch die Merchandi-
sing-Welle tiber uns hereinbrechen wird. Pokémon-Pliischtiere, -
Murmeln, -Hausschuhe, -Schlauchboote, -Bettwasche, -T-Shirts,
-Monopoly ... mehr als tausend verschiedene Pokémon-Artikel sind
bereits angekuindigt. Das heisst aber noch lange nicht, dass sich
die Pokémon aus dem Videospielgeschaft zuriickziehen. Mit Po-
kémon Stadium (Test auf den Seiten 28-31) stiirmen sie nun
auch das Nintendo®, fiir den Game Boy folgen in diesem Jahr noch
Pokemon Gelbe Edition und Pokémon Pinball und eventuell auch
ein Trading Card Game.

Aber warum sind die Pokémon eigentlich so beliebt und erfolg-
reich? Natirlich, sie wecken die Sammelleidenschaft der Spie-
ler. Sie konnen sich weiterentwickeln, gegeneinander antreten,
und es gibt gentuigend unterschiedliche Wesen, um fiir einen
langen Zeitraum zu motivieren. Die Moglichkeit, mit Freunden
zu tauschen oder in einen Wettkampf zu ziehen, lasst Spiel-
freundschaften entstehen. Trotzdem sind und bleiben die
Pokémon und ihr Erfolg in einem Punkt ein absolutes Ratsel.

TOTAL! weg?

Habt ihr Schwierigkeiten, die TOTAL! an eurem bevorzugten Kiosk, Geschift oder Tankstellenbetrieb zu
bekommen? Dann lasst es uns wissen! Schickt diesen kleinen Coupon bitte ausgefiillt an unsere Adresse,
und wir bemiihen uns darum, dass die TOTAL! schon bald auch bei der betreffenden Stelle vorzufinden
ist. (Wer seine TOTAL! nicht zerschneiden mag, kann die Seite natiirlich auch fotokopieren.)

Unsere Adresse:
X-plain Verlag
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Bitte ankreuzen:

Videospiele sind langst salonfahig geworden und dem Image
entwachsen, reiner Kinderkram zu sein. Als einer der Griinde, warum
sich das N64 in geringeren Stiickzahlen verkauft als die PlaySta-
tion, wird immer wieder angegeben, die meisten Spiele seien zu
niedlich. Cool ist nach landlaufiger Gelegenheitspieler-Meinung
nur, wer brutale Games zockt. Uncool ist, wer mit knuddeligen
Figuren spielt. Ja, wie in Dreiteufelsnamen konnen die ober-
knuddeligen Pokémon dann derart erfolgreich sein? Der Erfolg be-
ruht sicher nicht allein auf einer guten Marketingkampagne, und
auch der Preis kann nicht der entscheidende Faktor sein. Natiirlich
ist es in vielen Bereichen moglich, Schrottprodukte in groRen Stiick-
zahlen zu verkaufen, wenn sie nur billig genug angeboten werden.
Doch die Pokeémon-Titel stehen zum handelsiiblichen Preis in
den Regalen und finden trotzdem reiBenden Absatz. Offenbar
gibt es immer noch genug Menschen, die ein gutes Spiel von einem
schlechten unterscheiden konnen. So will dieses Editorial auch als
Pladoyer dafur verstanden werden, offen fiir alles zu sein. Ein
schlechtes Game muss niemand mogen. Aber einem guten Titel
keine Chance zu geben, weil man ihn aufgrund von Vorurteilen friih-
zeitig abstempelt, ist dumm. Manch einer hat sich auf diese Weise
schon um viele Stunden Spielspa® gebracht.

In diesem Sinne wiinschen wir euch nun viel Spal
beim Lesen der aktuellen Ausgabe!

PS: Und vergesst nicht, eure Mitmenschen in den
April zu schicken! Wir tun es jedenfalls!

Handler:

Stral3e:

Ort:

Datum:

hat gar keine TOTAL!

hat zu wenige TOTAL!
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Operation: WinBack

Im Schusswechsel mit Terroristen

Uberleben ist auch eine Frage des Munitionsvorrats, nicht nur des taktischen Kampfes

Pokéemon Stadium
Eine Arena voller verruckter Kampf-Pokémon

... gut, dass es sich nicht bewegen kann!

Zur Auflockerung: eines der Minispielchen

Tony Hawk’s Skateboarding

Vier Rollen, ein Brett und grenzenlose Maoglichkeiten

me 2010
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Pokémon-DerFilm ........... 76
Die Geschichte

der Videospiele -Teil6 ........70
Im sechsten Teil unserer groen Video-
spielreportage behandeln wir den Sie-
geszug des ehrwurdigen NES. Nintendo
legte mit dieser Heimkonsole Mitte der
80er Jahre den Grundstein fur die be-
achtliche Karriere eines bartigen Klemp-
ners und begeisterte die Massen mit fan-
tastischen Spielhallenumsetzungen, von
denen auch heute noch einige als Klas-
sikerperlen gelten.

Wertungsregister ............. 86
In dieser Ubersicht findet ihr alle in TOTAL!
getesteten N64-Spiele sowie eine Liste
uber GB-, GBC- und N64-Zubehor. Wenn
ihr eine fehlende Ausgabe nachbestel-
len wollt, dann schaut auf Seite 69 in
unserem Heftshop nach!
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Warner Bros. FilmGmbH .......77
Im Rahmen unseres Special-Reports Uber
den Pokémon-Kinofilm verlosen Warner
Bros. und TOTAL! 15 Schaukasten-Sets
und 30 original Filmplakate.

KochRecords ......ccounnuunus 7
In Zusammenarbeit mit Koch Records ver-
lost TOTAL! zehn Soundtrack-CDs der be-
liebten Pokémon-Fernsehserie.
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The FirstMage ...............10
BattleZone 64 ............... 12
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Polaris SnoCross .......ccouus 11
San Francisco Rush 2049 .......12
SR3K (Stunt Racer 3000) ....... 11
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GBC-Release-liste ............13
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Metal Gear Solid .......... -1
Pokémon Gold & Silber ........ 24
NINTENDO®**

ECW Hardcore Revolution ..... .34
Jeremy McGrath

Supercross 2000 ............. 38
Operation: WinBack ........... 32
Paperboy .......coveuuuuns .41
PGA European Tour Golf ....... .41
Pokéemon Stadium ............ 28

Tony Hawk’s Skateboarding . ... .36
Vigilante 8: 2. Herausforderung . .40
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International Track & Field .. ... .54

Konami WinterGames ......... 54
Star Wars: Yoda Stories . ....... 55
Street Fighter Alpha -

WarriorsDreams ............. 55

TIPPS & TRICKS

Donkey Kong 64 (N64) - Teil 3 .. .56
Game-Buster-Codes ...... — )
Helpline ............ PR |
Jet Force Gemini (N64) - Teil 4 . .68
Pokémon (GBC) ~Teil6 ........64
Shortys ...... R -
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Abonnement ........... g - |
Nutzt die Vorteile eines Abos! Ihr erhal-
tet die TOTAL! friher als der Handler am
Kiosk und nehmt automatisch an Aktionen
fur alle Abonnenten teil. Wenn ihr einen
neuen Leser als Abonnenten gewinnen
konnt, erwartet euch eine tolle Pramie.
Fullt einfach den Bestellcoupon aus und
schickt ihn ab!
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Editorial .......... cEhEEEanE AR 3
Heftshop ..........ccovcnnunns 69
Impressum .......ccoueuss . ee90
Leserbriefe .........ccnuuues- 14

Schreibt uns, was euch auf dem Herzen
liegt! Wenn ihr Fragen, Kritik, Anregun-
gen oder Zeichnungen und Fotos habt,
dann nur her damit! Wir fassen die wich-
tigsten Themen eines Monats zusammen
und antworten ausflhrlich,
LeserCharts ...........cc0uus 42
Die Seiten zum Mitmachen und Gewinnen
mit aktuellen Top-10-Listen und interes-
santen Infos rund um eure Lieblingsspiele.
Poster: Pokémon Stadium (N64),
Operation: WinBack (N64)
TOTAL-Intern ............ B . |
Vorschau ..... o

ECW Hardcore Revolution
Nur nicht in die Augen piksen!

ECW bietet einen sehr umfangreichen Editor zur Erstellung eines eigenen Wrestlers

Jeremy McGrath
Supercross 2000 '

Da fliegen die Matschbrocken!
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Jetzt kracht’s wieder!
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am rande

Nintendo-Fans
zocken besser!
Yoshiki Okamoto, hauptver-
antwortlich fur die Entwick-
lung von Resident Evil Zero,
hat kirzlich in einem Inter-
view mit dem angesehenen
japanischen Videospielmaga-

15 Sl]

&

zin Famitsu eine interessante
Aussage getroffen. ,Ein ent-
scheidender Grund, warum
Resident Evil Zero exklusiv fiir
N64 erscheint, ist folgender.
Wir wollten endlich mal ein
richtig schwieriges Resident
Evil programmieren. Die Play-
Station-User sind jedoch in
der Regel nur Gelegenheits-
spieler. Nintendo-User sind
hingegen meist echte Freaks,
die es besser draufhaben. Wir
denken, die Nintendo™-Ziel-
gruppe ist daher eher in der
Lage, ein so schwieriges Spiel
wie Resident Evil Zera durch-
zuspielen.”

Die Dinos kommen!
Ubi Soft hat einen Vertragsab-
schluss mit Disney Interactive
bekannt gegeben. Dieser be-
rechtigt Ubi Soft dazu, ein
Dolphin-Spiel zum kommen-
den Disney-Film Dinosaurier
zu entwickeln und zu ver-
markten.

(weiter auf Seite 10)

Legend of Zelda: Majora’'s Mask

apanische Videospieler dir-
fen das neueste Zelda-Se-
quel bereits ab dem 27.
April spielen. Dort wird es wei-
terhin den Namen The Legend
of Zelda: Mask of Mujula tragen.
In Amerika wird das Action/Ad-
venture voraussichtlich im Spat-
herbst veroffentlicht und The
Legend of Zelda: Majora’s Mask
heiRen. Welchen der beiden Ti-
tel das Game in Europa tragen
wird, oder ob es ganz anders
heilt, ist bisher unklar. Auf je-
den Fall soll es bei uns noch
vor Weihachten erschei-
nen. Neben vielen neuen
Bildern konnen wir
euch noch eine brand-
heiRe Info liefern: Ne-
ben der wohlbekann-
ten magischen Ocarina
werden noch drei an-
dere Instrumente eine
grofRe Rolle spielen. Wei-
tere wissenswerte Facts
uber das neue Zelda konnt ihr
in den TOTAL!-Ausgaben 10/99
und 1/2000 nachlesen.

TOTAL! 4/2000

b Syste_m: Nintendo™

. Entwickler: Nintendo Erhaiﬂtc
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Diesmal bekommt
ihr es mit teilweise
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intendo hat die Bombe platzen lassen!

Am 4. Marz 2000, dem Erstverkaufs-

tag der PlayStation 2, wurden neue In-
formationen zum N64-Nachfolger Dolphin
(Arbeitstitel) bekannt. Wahrend tausende
von Videospiel-Freaks im Tokioter
Technikstadteil Akihabara
Schlange standen, um

brutales Zombie-Prigel-
spiel, das unter der Fihrung
von Shigeru Miya-
moto entwickelt £
wird.  Nintendo
scheint also wirk- &
lich Ernst zu ma- §
chen und zukunftig
verstarkt nichtknudde-
lige Charaktere ins Rennen zu schicken.
Doch auch Mario durfte nattrlich nicht feh-
len. Es ist einfach unbeschreiblich, wie um-
werfend die ersten Szenen des neuen
Klempnerabenteuers aussehen. Der italieni-
sche Klempner lieferte sich in den gezeigten
Ausschnitten einen unerbittli-
chen Kampf mit seinem Erz-
feind Bowser. Schauplatz war
die Wendeltreppe einer Burg.
Zunachst dachten aufgrund
der fantasti-
schen Gra-

¥ So sieht er aus, der sensa-
tionelle Emotion-Controller
des Dolphin. Er verfiigt

tiber Geruchssensoren der
bekannten Firma Annalog 4

perimente
wagen. Dolphin
sieht fast genau-
SO aus wie ein
64DD. Der einzige
Unterschied ist die
Ladeklappe fur die
DVDs und natur-
lich die enorme
Power-Technik im Gerat.
Nintendo entschied sich fiir diese Losung,
weil dadurch die Abwartskompatibilitdt zum
N64 gewahrleistet werden kann. Uber den
Erweiterungs-Port auf der Unterseite des
N64 kann der 64-Bitter mit Dolphin verbun-
den werden. So konnt ihr samtli-
che N64-Spiele auch wei-
terhin spielen. Dolphin
wird die Grafikleistung
steigern und zusatzli-
che Level und Renn-
strecken auf DVD

eine PS2 zu ergat- fik alle, es anbieten, die Super
tern, nutzte Ninten- wurde  sich Mario 64, Mario Kart
do die Gunst der um eine ge- 64, BanjoKazooie, Wa-
Stunde. In 50 Ge- renderte ve Race 64, 1080° und

schaften der nahe-
ren Umgebung wur-
de dem wartenden
Menschenauflauf
erstmals Dolphin (auf
Deutsch: Delfin) prasentiert.
Zusatzlich fuhren, ahnlich wie bei ei-

nem Karnevalsumzug, den ganzen Tag funf
LKWSs die Haupteinkaufstralle auf und ab.
Auf diesen LKWs wurden auf riesigen Lein-
wanden die kommenden Dolphin-Spiele ge-
zeigt. Besonders interessant war ein extrem

Filmsequenz
handeln. Aber
nein, es war die ‘@
Spielgrafik! Plotzlich
floss Lava die Wendeltreppe
hinunter, der man ausweichen
musste, und die dafiir sorgte,
dass sich die Treppe aufgrund der Hitze
langsam aufloste. Das miusst ihr gesehen
haben! Leider gibt es noch keine Screen-
shots zu den Spielen. Beim Design der Kon-
sole wollte Nintendo offensichtlich keine Ex-

Jetzt giir's was

viele andere N64-Spie-
le wieder inter-
essant machen.
Aulerdem soll
es zum Start
mindestens 750 Spiele fur Dolphin geben,
die alles bisher Dagewesene in den Schatten
stellen. Nintendo gab zudem bekannt, dass
man diesmal besser im Zeitplan sei als ge-
plant und die neue Wunderkonsole daher
weltweit bereits am 1. April 2000 erscheinen
werde. Wir konnen es kaum erwarten!

Das Dolphin-Lenkrad ist mit
einem Rumble Effekt und
einem Airbag ausgestattet

Ihr mogt die Pokémon-Fernsehserie auf RTL [1? Ihr mogt die Musik der Serie?
Dann habt ihr jetzt die grolRe Chance, eine Soundtrack-CD zu gewinnen.*
TOTAL! verlost in Zusammenarbeit mit Koch Records zehn Original-CDs.

Um an der Verlosung teilzunehmen, braucht ihr lediglich eine
ausreichend frankierte Postkarte an folgende Adresse zu schicken:

TOTAL! .
Stichwort: ,,Ich schnapp’ sie mir!“

Friedensallee 41
22765 Hamburg
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Verlosung Pokemon

Einsendeschluss ist der 25.04.2000.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter des X-plain Verlages und der
Firma Koch Records sowie deren Angeho-
rige diirfen an dieser Verlosung nicht teil-
nehmen. Allen anderen viel Gliick!
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(Fortsetzung von Seite 6)
Geriichten zufolge arbeitet
Rare zur Zeit an einem N64-
Spiel zu diesem Film, da auf-
grund der bestehenden Ver-
trage zwischen Nintendo und
Disney Interactive die Lizenz
fur ein N64-Spiel noch immer
bei Nintendo liegen soll. So-
wohl Nintendo als auch Rare
haben dies nicht bestattigt

Donald Duck in 3D?
Die Geriichte verdichten sich,
dass Ubi Soft an einem N64-
Spiel mit Disneys Donald
Duck in der Hauptrolle arbei-
tet. Das Spiel soll angeblich
den Namen Donald Duck —
Quack Attack tragen und im
November diesen Jahres er-
scheinen. Die europaische
Niederlassung der Firma Ubi
Soft hat diese Meldung nicht
offiziell bestatigt.

Banjo—Tooie
Der renommierte Hersteller
Rare wird den kommenden
Jump&Run-Hit Banjo—Tooie
erstmals auf der Videospiel-
Messe E3 (vom 11.-13. Mai in
Los Angeles) prasentieren.

. s
< ‘

achdem es fir einen Euro-

pa-Release von Ogre Batt-

le 64 nicht gut aussieht,
haben Rollenspiel-Fans nun wie-
der Grund zu hoffen. Der Tetris-
phere-Entwickler H20 arbeitet
derzeit fur THQ an einem 3D-
Rollenspiel. In Aidyn Chronicles:
The First Mage ubernehmt ihr
die Kontrolle uber den Helden
Alaron. Als Waisenkind wurde
er von Herzog Lloyd aufgenom-
men und am koniglichen Hofe
grolRgezogen. Mit 17 schickte
ihn der Konig auf seine erste
Patrouille, nachdem er Alaron
zum Ritter geschlagen hatte. Er
wird wahrend seines ersten Auf-
trags verletzt und von einer al-

Echte Abenteurer brauchen auch bei
Eiseskalte keine langen Beinkleider

! Mysterious Dungeon

o i

In manchen Situationen ist es einfach angebracht, die Flucht zu ergreifen. Beson-
ders, wenn ein Golem hinter euch her ist, der tuber das Schwert nur lachen kann

ten, weisen Frau namens Oriana
aufgenommen und gesundge-
pflegt. Die Dame meint, in ihm
etwas Ungewohnliches zu er-
kennen. So schickt sie ihn auf
eine lange Reise, die das Ziel
hat, dass Ala-

ron seine Ver-

gangenbheit,

seine Herkunft,

sein ganzes Ich

kennen lernen

soll. Auf sei-

nem Weg be-

gegnet er Liebe, Hass, Ehre und
Betrug, entdeckt verlassene
Stadte, kampft gegen gefahrli-
che Monster und macht Bekant-
schaft mit denverschiedensten
Personen.

: Shiren the Wanderer 2 |

rsprunglich als 64DD-Spiel
geplant, wird Chun Softs
Mysterious Dungeon. Shi-
ren the Wanderer 2 nun doch
auf Cartridge erscheinen. Bisher
wurde das viel versprechende

TOTAL! 4/2000

Rollenspiel jedoch lediglich fur
Japan angekindigt. Ob der Titel
den Weg nach

Amerika oder gar

Europa findet ist

sehr fraglich. Seit

drei Jahren wird

das Spiel ent-

wickelt, dass laut

Hersteller  den

Hohepunkt der

Mysterious Dun-

geon-Serie dar-

stellen soll.

Der Hersteller verspricht eine
spannende Mischung aus Story,
Action-Elementen und runden-
basierten Kampfen. Sowohl die
Wetterverhaltnisse als auch die
Tageszeiten andern sich und
nehmen Einfluss

auf die Fahigkei-

ten der verschie-

denen Charakte-

re, von denen

ihr bis zu vier in

f¥ 2| eurer Party auf-

B nehmen kénnt.

Neben vielen Zaubersprichen
soll Aidyn Chronicles zudem ei-
nen nicht linearen Spielablauf
bieten. Je nachdem wie ihr euch
verhaltet, wird sich demnach
auch die Storyline verzweigen.
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it Top Gear Rally sam-

melten die Entwickler

der Boss Game Studios
erste Erfahrungen auf dem N64.
Mit World Driver Championship
zeigten die Programmierer, dass
sie eine Menge aus den ersten
Erfahrungen gelernt haben.
Nach den Rennspiel-Genres Ral-
ly und Touring Car arbeitet Boss
Game Studios nun an einem viel
versprechenden Fun-Racer. Da-
bei ist das Design der Fahrzeuge
an das der Autos aus den 50er
Jahren angelehnt. Die Fahrer
wurden jedoch aus einer Aus-
wahl ausgefallener Aliens und
Roboter rekrutiert. Insgesamt
zwolf ungewohnliche Strecken
mit vielen Abzweigungen wer-
det ihr vorfinden und ein Fahr-
verhalten, dass nicht immer rea-
listisch ist. Im Gegenteil, es er-

warten euch wilde Schleuder- Jetzt wisst ihr, warum das Spiel diesen Namen trégt:
manover und weite Spriinge. Ein Sprung aus dieser Hohe darf sich ,, Stunt” nennen

| Polarié SnoCross T

Fasten your seat belt,
please! Na, der Auf-
forderung wird man
aufgrund der Bilder
liebend gern nach-
kommen!

doch die Nintendo®*-Version
soll laut Hersteller ebenfalls
extrem gut ausse-

= 2 'l 3 1ik NS . .
Piinktlich zum néchsten Winter soll das Spiel fertig sein. HeiRe Schneemobil- hen. Wollen wir
Action im kalten Schnee wird versprochen und hoffentlich auch geboten hoffen, dass so-

wohl die Steue-

chnee und Eis sind die renes Wasser wie mit einem  rung als auch das

Grundlagen flr einige in-  Jetski Uber flissiges. Nachdem  Streckendesign

teressante Sportarten. Ne-  Letzteres mit Wave Race 64 ei- genauso gut ge-
ben Ski, Bob und Snowboard ne hervorragende Simulation fir  lingen, wie die
zahlt vor allem das Fahren mit  Nintendo™ fand, werdet ihr in  Entwickler derzeit
so genannten Skidoos zu den  Polaros SnoCross ordentlicham  die Grafik prei-
ausgefallensten Freizeitbeschaf-  Gashebel eines Skidoos ziehen  sen. Ende des
tigungen. Mit diesen Schnee- konnen. Die Bilder stammen Jahres soll das
mobilen gleitet man Gber gefro-  zwar noch von der Workstation, ~ Spiel erscheinen.

TOTAL! 4/2000



| Battle Zone 64

! NBA - In The Zone 2000

ir schreiben das Jahr

1962. Amerikaner und

Sowjetrussen  reisen
zum Mond, und es beginnt ein
Krieg um die neue Substanz Bio-
Metal, die es erlaubt, futuristi-
sche Waffensysteme zu ent-
wickeln. |hr steuert einen Welt-
raumsoldaten, der mehr als 32
Gefahrte (unter anderem Panzer
und Gleiter) in den tuber 30 stra-
tegischen

Missionen nutzen

kann. Battle Zone 64 ist
eine komplexe Mischung
aus 3D-Action und takti-
scher Kriegsfiihrung tber
zahlreiche Befehlsmends.
Ab Mitte April sollte die-
ser Titel im europaischen
Handel erhaltlich sein.

Im komfortablen Konfigurations-Mend konnt ihr
samtliche Buttons des Pad’s frei belegen

ank  Originallizenz
sind in Konamis NVBA
— In The Zone 2000
alle 28 NBA-Teams mit
ihren Stars sowie zwei All-
Star-Mannschaften vertre-
ten. Wenn ihr nicht an ei-

steigern bei NBA — ITZ 2000 dje Laune

nem Freundschaftsspiel, den
Play-offs oder einer ganzen Sai-
son teilnehmen wollt, konnt ihr
eure Fahigkeiten beim Dunk-
Contest, Three-Point-Shootout
oder einem All-Star-Game tes-
ten. Grafisch und soundtech-
nisch macht Konamis Basket-
ball-Spiel einen sehr guten Ein-
druck. Die Spieler sind detailliert
dargestellt und beherrschen je-
de Menge Moves.

: San Francisco Rush 2049

ie Fun-Racer-
Serie geht in
die dritte Run-
de. Im aktuellen Se-
quel konnt ihr im
San Francisco des
Jahres 2049 auf die
Tube drucken. Die

Ist das nun ein Ufo oder ein Auto?
Spatestens die Landung wird'’s zeigen!

Kurse sind daher sehr futuris-
tisch gestaltet. Eure Fahrzeuge
konnen fur besonders weite
Sprunge sogar Fligel ausfahren.
Sechs Strecken gilt es zu erkun-
den, unzahlige Abkurzungen, ge-
heime Passagen und versteckte
Abschnitte wollen gefunden
werden. Wie auch der Vorgan-
ger bietet San Francisco Rush
2049 spezielle Stunt-Kurse.

TOTAL! 4/2000

it dem Worm

Light erwartet

euch einer der
coolsten und sinnvoll-
sten Zubehorartikel
der letzten Jahre. Wer
kennt nicht das Pro-
blem, dass es im Bus,
hinter einem Schulbuch g
oder unter der Bettdecke zu
dunkel ist, um vernunftig Game

Boy zu spie-
len? Vor al-
lem beim Game Boy Color
machen sich fehlende Lichtquel-
len sofort unangenehm bemerk-
bar. Das Worm Light von Inter-
Act bietet in diesem Fall die op-
timale Losung. lhr stop-

selt es einfach in die

Link-Buchse eures GB
Colors oder GB Pockets (mit
dem alten GB
funktioniert es auf-
grund der groRe-
ren Link-Buchse
leider nicht), und
schon wird es hell
tiber dem kleinen
Monitor. Es sind
keine zusatzlichen
Batterien  notig,
und der Stromver-
brauch ist erfreu-
lich gering.

Cool, cooler, Worm Light! Das , Wurmlicht' ist nicht nur
dullerst praktisch, sondern sieht auch noch klasse aus



| Release-Listen

Termin

Marz:

April:

Mai:

ab Juni:

e

Titel

Army Men

Box Champions
Dragon Quest Monsters
ECW Hardcore Revolution
F15 Strike Eagle

Game & Watch Gallery 3
Konami GB Collection 2
Magical Tetris

Mask of Zorro

Rampage 2 Universal Tour
Rayman

Ready 2 Rumble

Rugrats: Die Zeitreise
Soccer Manager

Speedy Gonzales

Tonka Raceway

Tonic Trouble

Tony Hawk's Skateboarding
Toy Story 2

Vegas Games

Wings of Fury

4x4 World Trophy

Azure Dreams

Bugs Bunny: Crazy Castle 4
Cross Country Racing
Disney World Racing

DSF All-Star Tennis "99
F-1 World Grand Prix Il
Golf King

International Karate 2000

Hersteller
3D0/Infogrames
Electronic Arts
Enix/Eidos Interactive
Acclaim

Take 2

Nintendo

Konami
Capcom/Activision
Ubi Soft

Midway

Ubi Soft

Midway

THQ

Acclaim
Infogrames

Take 2

Ubi Soft

Activision
Activision
Infogrames
Mindscape/Mattel
Infogrames
Konami

Kemco

Konami

Eidos Interactive
Ubi Soft

Video Systems
Crave Entertainment
Virgin Interactive

Jer. McGrath Supercross 2000 Acclaim

Looney Tunes Collector
Muppets, The

NBA In the Zone 2000
Pong

Rainbow Six

Tomb Raider

Top Gear Rally 2

Wario Land Il

24 Stunden von Le Mans, Die
Asterix: Suche nach ldefix
Ballistic

Battletanx

Casper

DSF FuBball Manager

ISS 2000

Jay und die Spielzeugdiebe
Metal Gear Solid

Micro Machines V3
NASCAR 2000

Oddworld Adventures Il
Pocket Racing

Pool Billiard

RTL FuBballmanager
Spirou

Thrasher: Skate and Destroy
Triple Play 2001
Tyrannosaurus Tex

Xena — Warrior Princess
Dino Crisis (Oktober)
Driver (Juni)

F1 Racing Champ. (Juni)
Hercules (Juni)

Perfect Dark (August)
Pokémon Gelbe Edition (Juni)
Pokémon Pinball (August)
Resident Evil (Juni)

Turok 3 (August)

Wetrix (Juni)

Termin nicht bekannt;

Lufia — Ruins Chaser
Pokémon Trading Cards
Pokémon Gold/Silber
Pokémon Picross

Zelda — Tale of Power

Infogrames

Take 2

Konami
THQ/Hasbra Int.
Take 2

Eidos Interactive
Kemco

Nintendo
Infogrames
Infogrames

THO
3D0/Infogrames
Virgin Interactive
Ubi Soft

Konami

THQ/RTL

Konami
Codemasters/THQ
THQ
Oddworld/GT Int.
Virgin Interactive
Codemasters
THQ

Ubi Soft

Take 2

THQ

Eidos Interactive
Titus
Capcom/Virgin Int.
GT Interactive
Ubi Soft

Titus
Rare/Nintendo
Nintendo
Nintendo

Virgin Interactive
Acclaim
Infogrames

Crave Entertainment
Nintendo
Nintendo
Nintendo
Nintendo

Genre

Action
Priigelspiel
Pokémon
Priigelspiel
Action
Spielesammlung
Spielesammlung
Puzzlespiel
Jump&Run
Action
Jump&Run
Priigelspiel
Action
Manager-Simulation
Jumpé&Run
Rennspiel
Jump&Run

Sport

Jump&Run
Spielesammlung
Action

Rennspiel
Rollenspiel
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel

Sport

Rennspiel

Sport

Priigelspiel
Rennspiel
Action/Adventure
Action

Sport

Action
Action/Strategie
Action/Adventure
Rennspiel
Jump&Run
Rennspiel
Jump&Run
Action

Action
Action/Adventure
Manager-Simulation
Sport

Jump&Run
Action

Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Rennspiel

Sport
Manager-Simulation
Action/Adventure
Sport

Sport

First Person Shooter
Priigelspiel
Action

Rennspiel
Rennspiel

Action

Third Person Shooter
Pokémon

Flipper
Action/Adventure
Action
Puzzlespiel

Rollenspiel
Pokémon
Pokémon
Pokémon
Action/Adventure

Legende: neu in der Liste

Verschobene Erscheinungstermine

Termin

Marz:

April:

Mai:

Juni:

Juli:

August:

Septemb.:

Novemb.:

NINTENDO“*
Titel Hersteller
Army Men: Sarge’s Heroes  Infogrames
Battletanx — Global Assault Infogrames
Castlevania - L.o.D. Konami
Daikatana Kemco
ECW Hardcore Revolution ~ Acclaim
European PGA Golf Infogrames
J. McGrath Supercross 2000 Acclaim
Nuclear Strike 64 THQ
Paperboy 3D Midway
Ruff & Tumble GT Interactive
South Park Rally Acclaim
Tony Hawk's Skateboarding Activision
Vigilante 8: 2. Herausford.  Activision
All-Star Baseball 2001 Acclaim

Asteroids Hyper 64
Battlezone 64

Hydro Thunder

Int. Track & Field 2000
NBA In the Zone 2000
Pokémon Stadium

Rat Attack

Ridge Racer 64

Tarzan

F1 Racing Championship
ISS 2000

Operation WinBack
Perfect Dark (nicht in Dt.)
Tazmanian Express
Blues Brothers 2000
Mario Party 2

Hercules

Excitebike 64

Aidyn Chronicles: First Mage

Duck Dodgers

SR3K (Street Racer 3000)
The World is not Enough
Turok 3

San Francisco Rush 2049
Schliimpfe 2000
StarCraft 64
Championship Motocross

Power Rangers Light. Rescue

Rugrats in Paris
Scooby-Doo
WWEF

Termin (noch) nicht bekannt:

@

Entwicklu

®

Banjo—Tooie

Conker Bad Fur Days
Dragon Sword

Eternal Darkness
Glover 2

Harvest Moon 64
Hype: The Time Quest
Kirby 64

Mickey Speedway USA
Mini Racers

Mother 3

Mysterious Dungeon
Ogre Battle 64
Pikachu Genki Dechu
Resident Evil Zero
Riga

Star Wars

Super Mario RPG 2
Zelda: Majora’s Mask
ng eingestellt:

F-1 World Grand Prix Il
GTA

0.D.T.

Crave Entertainment
Crave Entertainment
Midway

Konami

Konami

Nintendo
Mindscape/Mattel
Nintendo
Euracom/Activision
Ubi Soft

Konami

Koei/Virgin
Rare/Nintendo
Infogrames

Titus
HAL/Nintendo
Titus
Leftfield/Nintendo
H20/THQ
Infogrames

Boss Game Studios
Eurocom/EA
Acclaim

Midway
Infogrames
Nintendo/Blizzard
THQ

THQ

THQO

THQ

THQ

Rare/Nintendo
Rare/Nintendo
Interactive Studios
Silicon Knights
Interactive Studios
Crave Entertainment
Ubi Soft
HAL/Nintendo
Rare/Nintendo
Looking Glass/Nint.
Ape/HAL/Nintendo
Chun Soft

Quest

Nintendo

Capcom

Nintendo
LucasArts

Int. Systems/Nintendo Rollenspiel

Nintendo

Video Systems
Take 2
Psygnosis

Pokémon Snap (Euro. Version)Nintendo

Rally Masters
Spider-Man

Thrasher: Skate & Destroy
View Point 2064

Wild Waters

TOTAL! 4/2000 m

Infogrames
Activision

Take 2

Sammy

Looking Glass/Ubi S.

Genre Bericht in TOTAL!

Action/Adventure 3/00
Action 3/00
Action/Adventure 3/00
First Person Shooter 3/00
Priigelspiel 4/00
Sport 4/00
Rennspiel 4/00
Action 2/00
Action 4/00
Action/Adventure 3/00
Rennspiel 3/00
Fun-Sport 4/00
Action/Rennspiel 4/00
Sport 12/99
Shoot ‘'em Up 3/00
Action 4/00
Rennspiel 4/00
Sport 4/00
Sport 4/00
Action/Pokémon 4/00
Action/Adventure 7/99
Rennspiel 3/00
Jump&Run 3/00
Rennspiel 4/00
Sport 2/00
Action 4/00
First Person Shooter 3/00
Action/Adventure 9/99
Jump&Run 7/99
Spielesammlung 3/00
Action/Adventure 7/99
Rennspiel 3/00
Rollenspiel 4/00
Jump&Run -
Rennspiel 4/00

First Person Shooter 12/99
First Person Shooter 3/00

Rennspiel 4/00
Jump&Run -
Action/Strategie 3/00
Rennspiel -
Action/Adventure E
Adventure -
Jump&Run -
Priigelspiel -
Jump&Run 4/00
Action/Adventure 3/99
Action/Adventure  11/99
Action/Adventure 1/99
Jump&Run 9/99
Strategie 3/00
Action/Adventure 2/99
Action/Adventure  10/99
Rennspiel -
Rennspiel 1/99
Rollenspiel 10/99
Rollenspiel 12/99

Strategie/Rollenspiel 12/99
Virtual Pet Simulation 2/99

Horror-Adventure 3/00
Rollenspiel 6/99
nicht bekannt -

10/99
Action/Adventure 3/00
Rennspiel -
Action -
Action 1/99
Foto-Safari 7/99
Rennspiel 1/00
Action 12/99
Fun-Sport -
Shoot 'em Up 10/99
Rennspiel 7/99
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Die Pokémon sind tiberall! Gut, dass wir zur
Abwechslung noch einen etwas élteren Zelda-Brief-
umschlag von Dennis Schattauer auf Lager haben

Hallo, holeré und herzlich willkommen auf
euren Leserpostseiten! Hier habt ihr die Ge-
legenheit, Einfluss auf die Gestaltung eurer
TOTAL! zu nehmen. Habt ihr Anregungen,
Meinungen oder Kritik, dann nehmt kein
Blatt vor den Mund, sondern schreibt es
voll und schickt es uns! AuBerdem beant-
worten wir hier nach bestem Wissen und
Gewissen eure Fragen.
Wenn ihr eine kiinstlerische Ader habt,
konnt ihr natiirlich auch das oben genann-
te Blatt dazu nutzen, um es zu bemalen.
Wenn ihr es dann noch an die unten ste-
hende Adresse schickt, erhoht das eure
Chancen enorm, dass wir es abdrucken.
Vergesst bitte nicht, euren Namen und viel-
leicht euer Alter zu notieren. Aufgrund der
Menge der Post ist es uns leider nicht mog-
lich, Briefe persénlich zu beantworten.
Schickt uns also kein Riickporto — geant-
wortet wird auf den Leserpostseiten in der
TOTAL!. Eine weitere Moglichkeit, euren
Namen auf diesen Seiten wieder zu finden,
ist folgende: Solltet ihr ein witziges Foto von
euch mit einer TOTAL!-Ausgabe zur Hand
haben, titet es ein, klebt ‘'ne Marke drauf,
und ab geht die Post! Falls ihr Charts, Tipps&
Tricks, Wettbhewerbseinsendungen oder
Ahnliches der Leserpost beilegt, notiert die-
se bitte auf Extrazetteln (inklusive Adresse).
kdh

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

lhr kénnt uns Briefe per E-Mail schicken.
Bedenkt bitte, dass wir auch diese nur auf
den Leserpostseiten der TOTAL! beantwor-
ten! Schreibt an total@x-plain.de unter dem
Stichwort ,,Leserpost”,

o “
|5 I

David Lorenczat hat nicht nur eine frappierende Ahnlichkeit mit einem gewissen Ash, sondern kann auch ver-
dammt (pardon) gut zeichnen. Seine Truppe ist vielleicht nicht die allerstarkste, aber dafiir hat sie Charakter

Weniger ist mehr

Jetzt, wo ihr euch auch der digitalen Revo-
lution gebeugt habt, bekommt ihr auch mal
wieder einen Leserbrief von mir. Materielle
Briefe finde ich so umstandlich und dann soll
ich der Post dafur auch noch jedes Mal 1,10
DM in den Rachen werfen? By the way: Habt
ihr wirklich einen Vertrag mit der Post (Uber
Gewinnbeteiligung an den an euch adres-
sierten Briefen — mit Leserbriefen, Preisaus-
schreiben, Charts, Kleinanzeigen, Helpline,
Abo & Heftshop durften das doch eine ganze
Menge sein)? [Anm. d. Red.: Diese Frage ist
doch hoffentlich genauso ein Scherz wie un-
sere Aussage, die du zitierst, oder?]

Doch was mussen meine armen Ohren horen
beziehungsweise meine Augen lesen in der
aktuellen TOTAL! 3/2000: Ihr wollt Reporta-
gen, Hintergrundberichte und Ausblicke zu
Gunsten von mehr Komplettlosungen weg-
lassen, weil angeblich die Mehrzah! der Leser
das wunscht?! Da muss ich doch mal scharf
protestieren! Das mogen vielleicht eine Hand
voll eurer Leserbriefschreiber so sehen, doch
ich denke, dass viele der TOTAL!-Leser so wie
ich umfangreiche Losungen flr Platzver-
schwendung halten. Mir personlich macht das
Spielen mit einer Hand am Joypad und der an-
deren an irgendeinem Heft ungefahr so viel
Spald wie ein Lexikon abzuschreiben ...

Ich hielte es daher fur viel sinnvoller, auf ei-
nige schwierige Stellen in den Games ein-
zugehen, zum Beispiel wie in der Helpline, an-
statt jeden Schritt in den Einfihrungsleveln
ausfuhrlich zu beschreiben. Ersteres wird
eurem Niveau und dem eurer Leser sicherlich
viel besser gerecht. Und gerade eure Repor-
tagen und fundierten Berichte heben euch von
der Konkurrenz ab. Wenn ihr jetzt versucht,
euch zum Niveau anderer herabzubegeben,
werdet ihr aus Preisgriinden untergehen, was
ich mehr als schade fande (obwohl, wenn
ihr schon auf diesem Niveau wart, ware es
nicht mehr ganz so schade um euch...). ;-)

AuRBerdem: Erst nervt ihr mich jahrelang mit
Anime-Berichten, und wenn ich endlich be-
kehrt bin, lasst ihr selbst die fur diese Ausgabe
angekundigte Reportage fallen. Was sagt man
denn dazu! (...) Ich hoffe, ihr seid mir nicht
bose, dass ich so viel Kritik getbt habe, aber
ich denke, es war konstruktive Kritik, die eurem
genialen Mag helfen soll, so TOTAL! genial
zu bleiben oder gar noch besser zu werden.
Zudem habe ich bei euch auch den Eindruck,
dass ihr ehrlich auf eure Leserwlnsche ein-
geht. Also: Macht so weiter!

Jonas, E-Mail

TOTAL!:

Danke fur die Kritik. Bose? Ganz im Gegenteil.
Es ist doch wichtig, zu erfahren, was den
Leser(inne)n nicht passt. Wir machen die
TOTAL! ja nicht (nur) fur uns. Deshalb wirde
uns auch die Meinung aller zum Thema Re-
portagen oder Komplettlosungen interessie-
ren. Dass wir mit der Menge an Losungen mo-
mentan selbst nicht ganz glucklich sind, das
haben wir ja schon zum Ausdruck gebracht.
Da wir mit DK64 und JFG durch sind, wird sich
die Gewichtung ab kommenden Monat auch
wieder verschieben — es sei denn, wir horen
von euch, dass das nicht erwunscht ist.
(Deine Kritik bezuglich der Punkte Register
und Heftshop haben wir zwar aus deinem Brief
herausgekurzt, aber durchaus zur Kenntnis
genommen. Mal sehen, was sich diesbezug-
lich machen lasst.)

PS: Anime&Manga kommt bald!

Welche Farbe hat Erfolg?

Alles neu macht 2000? Das Software-Pro-
gramm fur das N64 kann sich sehen lassen
(besonders ISS 2000 und Perfect Dark). Und
dann? Tja, und dann ware da noch der August
2000. Auf der Space World will oder muss Nin-
tendo die neue Hardware prasentieren, dann
mit DVD und sehr wahrscheinlich Internet-
zugang. Ob dann alles gut wird, sprich, Nin-



Petra Rodlig hat anscheinend riesige Mengen an
putzigen Poké-Zeichnungen auf Lager. Mehr davon!

tendo sich die Marktfihrung zurlickerobern
kann? Wunschenswert ware es. Ob man bis
dahin optimistisch sein soll wie 1996, als kei-
ner den Erscheinungstermin des N64 erwar-
ten konnte? Oder doch lieber realistisch blei-
ben und aus der Vergangenheit lernen?
Auf jeden Fall werden Grafik und Sound bes-
ser, aber zu welchem Preis? (Preis = zwei-
deutig) Werd der Umfang der Spiele dank DVD
wirklich groRer? Sind die meisten Genres nicht
so gut wie ausgereizt? Werden die Entwick-
lungszeit und die damit verbundenen Ent-
wicklungskosten nicht schlagartig explodie-
ren? Zelda: O.o.T. und DK64 hatten schon
fur Cartridge-Verhaltnisse eine sehr lange Ent-
wicklungszeit. Wird es in der Zukunft vielleicht
nur , Basis-Spiele” geben, zu denen man sich
dank Internet zum Beispiel neue Level und
Charaktere runterladt? Wird das Internet dank
der Multiplayer-Option nicht hoffnungslos
uberlastet? Wie lange wird es dauern, bis
der Kopierschutz geknackt ist? Verfallt Nin-
tendo moglicherweise dem Massenmarkt, und
es erscheint eine Fortsetzung nach der an-
deren (Quantitat statt Qualitat)? Oder ist das
zu pessimistisch?
Ich bleibe auf jeden Fall optimistisch! Nur eins:
Liebe Nintendo-Designer, gebt der neuen Kon-
sole kein schwarzes Gehause, denn irgend-
wie floppen dunkle Konsolen.
AbschlieRend noch ein paar Fragen:
1. Welches Team von Rare hat denn DK64
programmiert? Soweit ich weil3, wurden DKC7
und 2 (SNES) von demselben Team entwickelt,
Teil 3 aber schon nicht mehr.
2. Denkt ihr, dass bei Konsolen irgendwann
wieder Cartridge-Technologie eingesetzt wird?
Denn die ist nicht so anfallig wie optische
Datentrager und die dazugehorigen Laufwerke.
3. Meint ihr, es wird bei zukinftigen Spie-
len, gerade beim Dolphin, mehr auf 16:9 be-
ziehungsweise auf Breitbild gesetzt?

Holger Hofmann

TOTAL!:

Da deine Zukunftsgedanken bestimmt nicht
so gedacht waren, dass wir darauf konkrete
Antworten geben (das ist ja auch gar nicht
moglich), lassen wir sie als Anregung mal
so im Raume stehen. Wir halten es lbrigens
nicht far allzu wichtig, ob Nintendo Markt-

fuhrer ist oder nicht. Pessimismus ist aber
nicht angebracht. Auf3erdem sei der Hinweis
erlaubt, dass die Art des Datentragers nicht
zwingend Einfluss auf den Spielumfang hat.
Ein wenig entsetzt sind wir, dass dir offen-
bar unabhangig von uns der lustige Effekt auf-
gefallen ist, dass der Erfolg einer Konsole von
der Farbe abhangt. Hellbeige beziehungsweise
hellgrau bedeutet Marktfiihrerschaft (NES,
SNES, Game Boy, PlayStation). Schwarz oder
dunkelgrau ergibt hintere Platze (Master Sys-
tem, Mega Drive, Neo*Geo, Game Gear, 3D0O,
Jaguar, Saturn, N64). Weil3 hingegen bedeutet
Kultstatus bei einer (kleinen) Gruppe von Fans
(PC-Engine, Dreamcast). Falls Dolphin grau
wird, hat Sony die nachste Runde schon ver-
loren, denn die PS2 ist bekanntlich schwarz.
Okay, nun zurtick zum Ernst des Lebens.

1. Abgesehen von einigen Uberschneidungen
der Teams ist deine Aussage richtig (schlief3-
lich stammt die Info von uns). Im GrofRen und
Ganzen kann man sagen, dass die Leute von
DKCT und 2 Banjo—Kazooie entwickelt haben,
wahrend DK64 vom DKC3-Team stammt. Jet
Force Gemini ist ubrigens von den Diddy Kong
Racing-Machern, aber das nur am Rande.

2. Nein. Es gibt zwar ZIP-ahnliche Speicher-
medien mit rund einem Gigabyte Kapazitat.
Die waren ja auch fur Dolphin im Gesprach.
Aber Module werden immer teurer und klei-
ner sein als CDs und DVDs. Sobald DVD-RAMs
billig genug sind, fallt schlieRlich auch der
Nachteil der fehlenden Beschreibbarkeit weg.
3. Je mehr sich die entsprechenden Fernse-
her durchsetzen, umso mehr wird diese Op-
tion auch in Spielen angeboten. Davon kann
man ausgehen. Ein sinnvolles 16:9-Feature
hat Konami beispielsweise flir den Dreispie-
ler-Modus des PS2-Musikspiels Drum Mania
gefunden. Auf normalen TVs sind auf dem
Bildschirm nur die drei Felder mit den zu spie-
lenden Noten zu sehen. Bei 16:9-Geréten
kommt noch ein Fenster dazu, in dem Video-
sequenzen ablaufen.

Ich will sie alle!

Ich habe auf meinem kurzlich gekauften Poké-
mon-Soundtrack mehrere , Peinlichkeiten”
enthullt. Die wohl auffallendste ist, dass mein
Pokérap-Video auf Englisch und das eines
Freundes, der die gleiche CD gekauft hatte,
auf Deutsch ist. Da frage ich mich: Gibt es zwei
verschiedene Versionen des Soundtracks oder
ist meiner ein zufalliges ,,Fehlprodukt”? Denn
auBerlich lassen sich die zwei CDs in keinster
Weise unterscheiden.

0.k., das war noch nicht wirklich peinlich, son-
dern eher seltsam. Im Gegensatz zu Folgen-
dem: Es werden im Pokérap, bei dem immer
von 150 Pokémon die Rede ist, ganze 146 auf-
gezahlt. Ungeheuerlich, nicht wahr?

Aber bekanntermaRen sind aller guten Dinge
drei: Nicht nur, dass vier Monster fehlen, nein,
sie werden auch noch falsch aufgezahlt. Im
Video werden haufig richtige Namen gesun-
gen, aber die falschen Namen beziehungs-
weise Monster dazu eingeblendet. Dass sich
einige Pokémon ahneln, hat man sich offen-
bar zu Nutze gemacht!?

Versteht mich bitte nicht falsch, der Sound-
track gefallt mir sehr gut und ist garantiert

TOTAL! 412000@ leserbriefe

jedem Pokémon-Freund zu empfehlen, aller-
dings sollten die Jungs und Méadels das nachs-
te Mal darauf achten, genauer zu sein. Schlie-
lich gibt es einige Leute, die Wert auf Ge-
nauigkeit legen, und ein paar Deppen, die jedes
Pokémon einzeln nachzahlen ... (oops)
PS: Jetzt hatte ich vor Aufregung fast ver-
gessen, euch zu sagen, dass ihr unbedingt so
weitermachen sollt.

Sven Eichelberg, Herbolzheim

TOTAL!:

Wir wurden dir fur diese Entdeckung ja gerne
den Sonderpreis ,Akribo des Monats” ver-
leihen und diesen durch Akido feierlich (iber-
reichen lassen, aber im Pokérap werden doch
150 Pokémon aufgezahlt!?!

Wir haben aber keine Ahnung, wie ein eng-
lischer Pokérap in eine deutsche Verpackung
gekommen ist. Bevor die CD in Deutschland
veroffentlicht wurde, gab es sie bereits als US-
Import. Doch bei dem ist die Beschriftung
naturlich auch auf Englisch.

Fragen uber Fragen

1. Als eingefleischter Mana-Fan muss ich
die Frage einfach stellen. Stimmt es, dass 7he
Legend of Mana (PSX) nicht in Deutschland
erscheinen wird?

2. Warum sehen Ash (Pokémon) und Ness
(Mother/Earthbound) so ahnlich aus? Hat das
einen bestimmten Grund?

At ! .
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Elli Jessenberger (14) aus Denkendorf verdanken
wir das Bild dieser zauberhaften Fee

3. Ich bin ein totaler Mario Kart-Fan und hoffe
stark, dass auf dem Dolphin eine Fortsetzung
herauskommt. Konntet ihr nicht Shigeru Miya-
moto beim nachsten Interview einmal dies-
bezuglich befragen?

4. In Pokémon Rot und Blau sind jeweils nicht
alle 151 Pokémon enthalten. Sind in Pokémon
Gelb alle zu finden?

5. Wer hat eigentlich die Pokémon erfun-
den, sprich, welchem Programmierer kam die-
ser Einfall?

6. Ist es Uberhaupt noch moglich, zukuinf-
tige GBC-Spiele wie Wario Land 3 oder The



Legend of Zelda — Tale of Power auf dem Super
Game Boy zu spielen?
Laurens Pestel, Wedel

TOTAL!:

1. Das ist korrekt. Chrono Cross, die PSX-Fort-
setzung von Chrono Trigger, auch nicht.

2. Indirekt schon. Shigesato Itoi schuf mit Ness
seine Vorstellung eines amerikanischen Durch-
schnittsjungen. Der tragt naturlich eine Base-
ballkappe. Ash sollte ein Hauptcharakter wer-
den, mit dem sich Spieler in aller Welt iden-
tifizieren konnen. Das Ergebnis ist deshalb un-
gefahr dasselbe. Die Ahnlichkeit zwischen bei-
den ist auch nur auf dem Bildschirm so ver-
bliffend. Die gezeichneten Versionen in den
Anleitungen unterscheiden sich mehr.

3. Erst mal mussen wir unseren Wunsch nach
einer Wave Race-Fortsetzung durchsetzen,
dann sehen wir weiter ... Nein, im Ernst: Es
besteht doch gar kein Zweifel daran, dass Nin-
tendo die beliebten und erfolgreichen Serien
auch auf der nachsten Konsole weiterfuhrt.
4. Da wir dich als Stammleser(-briefschreiber)
kennen: Die Antwort steht im Preview des
Spiels in TOTAL! 1/2000 auf Seite 22.

5. Hast du deine TOTAL!-Sammlung ver-
schenkt? Das stand im Edi von Ausgabe 10/99.
Gib zu, du hast es gelesen! Das war die Aus-
gabe, in der wir deinen Heimatort irrtimli-
cherweise als Stadtteil von Hamburg be-
zeichnet haben :-)

Bis zur Erfindung von Pokémon war die Firma
Game Freaks ein ,ganz normaler’ Software-
Entwickler. Zu den Werken zahlen Mario &
Yoshi (GB und NES, T! 8/93), Jelly Boy (GB und
SNES, T! 3/95), aber auch Spiele fiir Namco,
T&E Soft und Sega wie zum Beispiel der Mega
Man-Verschnitt Pulseman fir Mega Drive.
6. Reine Game-Boy-Color-Spiele laufen nicht
auf dem Super Game Boy, sondern nur sol-
che, die auch auf dem normalen GB laufen.

Flur immer und ewig

Bei Super-Nintendo-Spielen ist zum Speichern
der Spielstande eine Batterie im Modul. Die
Babyzellen in meinen SNES-Spielen sind

Stets bereit, jemandem seinen Knochen tber die
Riibe zu hauen: Tragosso von Jennifer Beyer (16)
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Da ist er endlich, der Moment, auf den wir so sehnslichtig gewartet haben. Der Auftritt von (Tusch!) TOTAL!
Girl, unserem inoffiziellen Maskottchen. Anjas Story neigt sich dem Ende zu, wir hoffen auf die Fortsetzung!

erfreulicherweise noch nicht leer, obwohl eines
der Spiele schon funf Jahre alt ist. Ich be-
sitze sechs N64-Spiele mit modulinternem
Speicher. Das waren Mario 64, Wave Race 64,
LylatWars, Jet Force Gemini, Zelda und DK64.
Irgendwann ist die Batterie im N64-Modul leer.
Was kann ich dann tun?

Jens Jahnke, Herne
TOTAL!:
In den von dir genannten Modulen befinden
sich so genannte EEPROMSs. Die werden nie-
mals geloscht. Aber auch herkommliche Bat-
teriespeicher sind erstaunlich langlebig. Wir
hatten kurzlich ein NES-Modul namens Mother
(Japan-Import) hervorgekramt. Das ist zwar
schon elf Jahre alt, aber die Batterie verrich-
tet immer noch anstandslos ihren Dienst. Sollte
der Knopfzelle (nicht Babyzelle!) doch ein-
mal der Saft ausgehen, ist der Spielstand flo-
ten. Dagegen kann man nichts machen.

Snap sie dir alle ... nicht!

1. Als ich die neue TOTAL! (3/2000) gele-

sen hatte, musste ich mit Schrecken fest-

stellen, dass Pokémon Snap nicht in Deutsch-

land erscheinen wird. Dabei habe ich mich so

auf das geniale Spiel gefreut. Ist Nintendo der

Meinung, dass so ein Spielprinzip, wie es in

Snap angewandt wird, nicht fur den deutschen

Markt geeignet ist? Was meint ihr dazu?

2. Wenn Perfect Dark nicht in Deutschland er-

scheint, wie komme ich dann trotzdem an eine

PAL-Version mit deutschem Text?

3. Konnt ihr eine Komplettlosung von Armo-

rines fur N64 abdrucken?

4. Werden in der zweiten Edition der Poké-

mon-Sammelkarten alle Pokémon dabei sein?
Florian Treinat (14)

TOTAL!:

1. Diese nicht nachvollziehbare Entscheidung
wurde von Nintendo nicht begriindet. Wir ver-
muten, dass sie in Japan gefallt wurde. Fur
die Nurnberger Spielwarenmesse war jeden-
falls eine grofRe Prasentation von Snhap ge-
plant, die dann sehr kurzfristig abgesagt wurde.

2. Zu den deutschen Texten hatten wir den
aktuellen Stand in der News-Meldung (TOTAL!
3/2000) ja geschildert. Bis zur Indizierung war
seinerzeit auch GoldenEye als Euro-Import
im deutschen Handel erhaltlich, das wird
sicherlich bei Perfect Dark genauso sein.

3. Das ist momentan leider nicht geplant.

4. In der aktuellen Edition sind auch nicht mehr
Pokémon als in der ersten. Es ist eine neue
Auflage der bekannten Karten, die inzwischen
vergriffen sind. Sie hat eine veranderte Optik,
damit sich die beiden unterscheiden. Denn bei
Sammlern ist eine Neuauflage weniger wert.
Die echte zweite Edition erscheint erst 2000.
Durch die beiden Erweiterungs-Sets Jungle
und Fossil wird die Anzahl der Pokémon al-
lerdings auf 150 hochgeschraubt. Jungle
erscheint voraussichtlich Mitte Mai, Fossi/
frihestens im dritten Quartal. In den USA gibt
es zudem acht Sonderkarten, so genannte
Promo-Carts. Wann die in Deutschland auf
den Markt kommen, steht noch nicht fest.

Mewtu rules

1. Kennt ihr diesen Pokémon-,, Trick” aus dem
Internet? Er vermehrt durch Eingabe den
sechsten Gegenstand im Inventar auf 99 bis
unendlich. Nebeneffekt ist, dass bei jedem
Spiel dadurch andere Pokémon uber Level 100
erscheinen. Kann man denn diese bei offizi-
ellen Wettkampfen um Mew verwenden?
2. Aulderdem brauche ich euren Rat. Mein Bru-
der hat eine Truppe von zwei Mewtus, zwei
Simsalas und zwei Hypnos. Mit meiner an-
gegebenen Truppe (Anm. d. Red.: siehe Bild
auf Seite 14) verliere ich gegen ihn allein schon
wegen ,Genesung”. Sollte ich meine Lieb-
linge auch gegen lauter Psycho-Pokémon aus-
wechseln? Werden beim Wettkampf um Mew
alle auch blof3 Psycho-Pokémon haben? Ich
fande das dann ziemlich langweilig.

3. Zum SchluB mochte ich noch fragen, ob
Nintendo vielleicht die Versionen Gold und Sil-
ber mit Pokémon bestuckt, die absichtlich star-
ker sind als in Blau und Rot, um den Umsatz
zu steigern? David Lorenczat



TOTAL!:

1. Naturlich kennen wir den. Genau genom-
men ist es ein seltsamer Programmierfehler
mit noch seltsameren Auswirkungen. Es ist
ziemlich unfair, ihn zu benutzen. Ein Neben-
effekt davon ist, dass die Eintrage der Poké-
Liga, die man im Pokécenter abrufen kann,
zerstort werden. Aber von welchen offiziellen
Wettkampfen um Mew sprichst du, wenn wir
mal so naiv fragen dlirfen?

2. Tjaaa, gute Frage. Kafer- und Geist-Poké-
mon sind bekanntlich recht effektiv gegen Psy-
chos. Aber die hat ja kaum jemand in seiner
Truppe ... Arktos kann den guten Mewtu, par-
don, das gute Mewtu mit Blizzard und ein
wenig Gllck einfrieren. AuRRerdem ist es ziem-
lich empfanglich fur Schlafpuder. Obwohl
Knofensa und Konsorten beispielsweise als
Pflanzen gegenuber Psychos im Nachteil sind,
konnen sie mit Schlafpuder und Wickel be-
quem jedes Mewtu weich klopfen —auch wenn
das sehr lange dauert. Du musst nur als Erster
an die Reihe kommen. Also ist ein hoher Ge-
schwindigkeitswert vonnoten.

3. Nein, aber das ist auch gar nicht notwen-
dig. Die Tatsache, dass es nach fast vier Jah-
ren endlich ein neues Abenteuer mit 100 neuen
Pokémon gibt, ist Verkaufsargument genug.

Oldie but Goldie
Ich finde es wirklich erstaunlich, was derzeit
mit dem GBC passiert. Ich fand es schon er-
staunlich, als ich las, dass bei ChessMaster
munter drauflosgeredet wird, oder dass eine
digitalisierte FMV in einem Formel-1-Spiel
steckt. Doch als ich die News von Metal Gear
Solid und von Perfect Dark |as, da ist mir glatt
die Kinnlade auf den Boden geplumpst. Dann
kam noch der Songboy, die unglaubliche Gra-
fik von Rayman und der First Person Shooter
T. Tex dazu. Zusammen mit dem Drucker, der
Kamera und Rumble-Modulen ist die , Keks-
dose” zu einem kleinen technischen Wun-
der geworden. Ich wirde es auch gar nicht
schlimm finden, wenn sich der GB Advance
verschieben wirde, wenn die Qualitat der
Spiele noch ein Jahr auf diesem hohen Level
bleibt, dann nutzt uns das doch sehr. Eine tech-
nische Brucke liel3e sich ja auch vom GBC zum
Dolphin schlagen, oder? AuRerdem bliebe den
Entwicklern mehr Zeit, Spiele fur den GBA
zu entwickeln.

Arno Schatz, Bochum

TOTAL!:

Nun, die wenigen, kaum verstandlichen
Sprachfetzen bei ChessMaster wirden wir
nicht gerade als ,,munter drauflosreden” be-
zeichnen ... Ansonsten ist das kleine Wun-
derding wirklich erstaunlich. Du hast tibrigens
den Handy-Adapter aus Japan vergessen.
Da Nintendo mit der ,technischen Bricke”
zwischen Dolphin und GB Advance etwas ganz
Besonderes im Sinn hat, ware der GB Color
kein 100%iger Ersatz, aber ansonsten hast du
naturlich recht.

Beam mich rauf!

1. Durch stetiges Sammeln und Tauschen
ist es mir und Schrotti gelungen, alle 150 Poké-
mon zu schnappen. Verzweifelt versuche ich,

Mew zu kriegen, aber ich kenne keinen, der
eines besitzt. Da viele Pokémon-Suchtige nie-
mals ein Mew sehen oder gar haben wer-
den, will ich wissen, ob es vielleicht mog-
lich ware, dass ihr Mews Pokédex-Eintrag und
sein Bild abdruckt.
2. Warum tragt Donkey Kong so eine be-
scheuerte Krawatte?

Michael Sonnleithner, A-St. Polten

TOTAL!:

1. Hmmm. Fur was haltst du denn die Ab-
bildung auf Seite 23 in TOTAL! 1/2000, wenn
nicht die Pokédex-Abbildung von Mew? Wir
reichen aber gerne noch eine Abbildung von
Mew in Aktion nach (siehe Seite 24). Ansons-
ten konnen wir allen Mew-Stlichtigen zu Ge-
duld raten. Es ist noch nicht aller Tage Abend.
2. Aber das ist doch klar: Weil Donkey Kong
so cool ist, dass er es sich leisten kann, eine
so bescheuerte Krawatte zu tragen. Du weil3t
doch: Einen schonen Primaten kann nichts
entstellen. Uns wirde viel mehr interessieren,
warum Cranky Kong bei DK64 als Vater von

geht um meine subjektive Auffassung zum
Nintendo® und die Bitte, doch zu meinen Fra-
gen Stellung zu beziehen. Als ich Ihr Edito-
rial zur Ausgabe 3/2000 las, konnte ich mir das
laute Lachen nicht mehr verkneifen.

(1) Der Arbeitstitel Dolphin ist seit knapp zwalf
Monaten ein ,alter Hut".

(2) Sie haben sicher Recht, dass zu vermu-
ten ist, dass die neue Konsole, wie auch immer
sie fertig heissen mag, schon in der Schub-
lade liegt und man nur darauf wartet, loszu-
legen. Falsch hingegen ist der von ihnen ge-
nannte Grund daflur (dass die Software-
Entwickler mit den Produkten drumherum
rechtzeitig fertig werden). Nein, man will ab-
warten, wie sich die PS2 von Sony prasen-
tieren wird und vor allem, zu welchem Preis
sie zu haben sein wird. (...)

(3) Wenn man als Produzent, gemeint ist Nin-
tendo, schon ein System auf den Markt bringt,
an das man qualitativ hohe Anspruche stellt,
und durch Modultechnik ausschlieRen will,
dass die Kids zum Nachbarn rennen mit der
Bitte ,,... brenn’ das Spiel auch bitte meinem

Donkey Kong bezeichnet wird, wahrend er bei Kumpel ..."”, dann muss man sich zumindest
Donkey Kong Country noch der
wWeEWwR oS aExR FCXTIC
GroBvater war. Aber das nuram | ..« «f, cram: lia
Rande.

Bitte warten

Ich muss euch wieder einmal sehr
loben, denn ihr seid die einzige
Zeitschrift, die Uber ein paar Scre-
enshots zu Banjo-Tooie, die aus
dem Internet stammen, kein Pre-
view schreibt, sondern ehrlich ist
und es in die News stellt. Andere
haben es , angespielt” oder an-
geblich die Vorversion gespielt.
Macht weiter so!

Nun muss ich mal meine Meinung

AS L crmel KENE
| HoFFnwug e

LA (J:M.
- /
wWieinst !

zu den Release-Verzégerungen Bin ich jetzt schon drin? Das war ja einfach! Zumindest fir Waltraud

die immer wieder in den Leser-
briefen als negativ verurteilt werden, kund-
tun. Ich finde dieses Gejammer furchtbar, denn
was nutzen uns die schonen Spiele, wenn sie
schlimme Bugs enthalten, nur weil sie ein paar
Monate zu wenig Entwicklungszeit hatten. Ich
weild, so was passt nicht mehr in unsere
schnelllebige Zeit, doch gute Software braucht
nun mal ihre Zeit. AuRerdem bin ich oftmals
sehr froh Uber diese Verschiebungen, be-
sonders von ersehnten Spielen. So kann man
sich doch die ein oder andere Software-Perle
mehr leisten, als wenn sie alle wie angekln-
digt kurz vor Weihnachten erscheinen.

Sven Ziegler, Miihlheim

TOTAL!:

Wir hatten zu dem Thema noch eine nette
Anekdote auf Lager: Sony musste kirzlich
in den USA Gran Turismo 2 zurlckrufen, weil
man das Spiel aufgrund eines Bugs nur zu 98,6
% durchspielen konnte. In der vier Wochen
spater veroffentlichten PAL-Version soll der
Bug bereits behoben gewesen sein.

Sehr geehrte Redaktion,

um es vorwegzunehmen: Dieses Fax ist kein
Leserbrief mit dem Ziel, abgedruckt zu wer-
den oder im Heft veroffentlicht zu werden. Es

TOTAL! 412000@ leserbriefe

Riedl (14) aus Wien klappt der TOTAL!-Zugang offenbar problemlos

im Preissektor etwas einfallen lassen, damit
die echten Kaufer, so wie ich, belohnt werden,
um uberhaupt bei diesem System zu bleiben.
Die Vor- und Nachteile des N64 gegentber
der PlayStation sind hundert Mal durchgekaut,
aber ein paar Fakten lassen sich nicht ,unter
den Teppich kehren”.
(4) Das N64 steht nicht mit einem Bein im Grab,
sondern mit beiden!!!
(5) Die neue Nintendo-Konsole hat trotz der
technischen Details, die bereits mehr oder
minder bekannt sind, den Kampf gegen die
PS2 schon verloren, weil die PS-Spiele alle ab-
wartskompatibel sind und selbst ich als N64-
User mir die neue Konsole von Sony im Herbst
kaufen werde. {(...)
(6) So, nachdem ich zu einem unendlichen
Thema ,,meinen Senf hinzugegeben habe”,
seid ihr dran. Mich wurde wirklich interes-
sieren, ob ihr im Editorial wirklich so blaudu-
gig seid, oder ob ihr ,,offenen Auges” die mul-
timediale Welt der Konsolen betrachtet!
anonym (29)

TOTAL!:

Eine Frage vorweg: Duzen wir uns jetzt, oder
siezen wir uns? Na ja, egal. Was sollen wir jetzt
machen? Eine Antwort verfassen und zuruck-
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faxen? Wir machen ein Magazin und keinen
privaten Info-Service! Aber da wir gerne auf
die angesprochenen Punkte eingehen wollen,
erledigen wir das auf diesem Wege und las-
sen lhren Namen weg.

(1) Die Anmerkung mit dem ,alten Hut” er-
gibt uberhaupt keinen Sinn. Die Aussage Nin-
tendos lautete nicht, dass bestatigt wurde,
dass Dolphin ein Arbeitstitel ist. AuRBerdem
sollten Sie mal Uberlegen, dass nicht jeder die
TOTAL! seit der ersten Anklindigung des Dol-
phin liest und es dementsprechend absolut
sinnvoll ist, gelegentlich darauf hinzuwei-
sen, dass die Konsole bei ihrer Veroffentli-
chung einen anderen Namen tragen wird.
(2) Wie kommen Sie eigentlich auf die Idee,
Nintendos Strategie bezuglich der Dolphin-
Prasentation zu kennen? Durch unsere Kon-
takte zu Software-Firmen und Entwicklern
kennen wir den Stand der Dinge und mis-
sen nicht auf wilde Spekulationen zurlick-

GEWINNER

TOTAL! 12/99
Weihnachtsverlosung
~Beschenk mich!”

Mitsui & Co.

je ein Top Gear Rally 2-Modul
(N64):

Kevin Asche, Ludwigsfelde; Karsten Mau-
rer, A-Zell am See; Steffen Konig, Osna-
brick

ein Top Gear Rally-Modul (GBC):
Daniel Hable, Vilsbiburg

ein Cat Woman-Modul (GBC):
Markus Engelmann, Niederschénenfeld

ein Déja Vu 1&ll-Modul (GBC):
Timo Steinbrink, Berlin

Nintendo

eine N64-Konsole und Controller
der neuen Color Edition:

Peter Seyfried, Hannover

ein Donkey Kong-Bundle:
Ralf Mohnhaupt, Reuden

ein Donkey Kong 64-Modul:
Jan Niklas Barber, Ingelheim/Rhein

je ein Mario-T-Shirt:

Soren Breuer, Magdeburg; Ronald Hofer,
Braunschweig; Stefanie Schmitt, Wieb-
lingen; Kerstin Benkert, Lorsch; Carsten
Szibowski, Schwerin; Lisa Degen, Einhau-
sen; Toni Kintzel, Libeck; Jonas Schwabe,
Berlin; Tanja Nebel, Hannover; Benjamin
Rusniok, Oldenburg

je ein Donkey Kong 64-Shirt:
Roberto Jakel, GroRnitz; Pascale Grammer,
Reutlingen; Kim Schaffner, A-Wien; Britta
Pohland, Bochum; Ridiger Miele, Leu-
tershausen

greifen. Abgesehen davon hat die zuklinf-
tige Preisgestaltung keinen Einfluss auf den
Termin der Erstprasentation.

(3) Dass Module teurer sind als CDs, muss
Ihnen schon bekannt gewesen sein, als Sie
sich fur das N64 entschieden haben. Wenn
man sich ein Auto kauft, das einen hoheren
Spritverbrauch hat als ein vergleichbares Mo-
dell, kann man sich hinterher auch nicht beim
Hersteller beschweren, dass man einen Aus-
gleich dafir will. Und Gberhaupt: Wer sich
PlayStation-Originale kauft, bekommt von
Sony auch keine Belohnung daftir, dass er sich
keine Raubkopie zugelegt hat. Im Ubrigen sind
die Preise flir Nintendo-Module im Schnitt
niedriger als noch zu Beginn - obwohl die
ModulgrofRen im selben Zeitraum deutlich
gestiegen sind.

(4) Das N64 ist also tot? Schauen wir doch mal
auf die internationalen Verkaufscharts. In den
USA lag der bestverkaufte N64-Titel 1999 auf
Platz 4. Mehr verkauften nur Pokémon Blau,
Gelb und Rot. In Japan lag das bestverkaufte
N64-Spiel auf Platz 5 der Jahrescharts. Mehr
Spiele wurden nur von Pokémon Gold und Sil-
ber (GB) sowie von Final Fantasy VIII (PSX)
und Resident Evil 3 (PSX) verkauft. Ein be-
achtliches Ergebnis fur ein totes System.

(5) Die PlayStation-Spiele sind nicht ab-
wartskompatibel, sondern die PS2-Konsole
—und auch nur mit Originalspielen. Mal sehen,
wie viele sich wundern werden, dass ihre PSX-
Spielesammlung dann nicht auf PS2 lauft.
Ob es einen direkten Zusammenhang zwi-
schen lhrer Kaufbereitschaft und den gene-
rellen Erfolgschancen des Dolphin gibt, bleibt
ebenfalls abzuwarten.

(6) Welcher Teil des Editorials ist denn blauau-
gig? Es beschreibt den Status quo und stellt
keinerlei Spekulationen tber den Erfolg oder
Misserfolg zukunftiger Konsolen an. Wir kon-
nen aber die , blauaugige” Feststellung hin-
zufugen, dass fur das N64 derzeit mehr Hits
angekundigt sind als fur irgendeine andere
Konsole.

PS: Man kann diese Punkte sicherlich auch
differenzierter diskutieren. Aber wie heif3t
es doch so schon? Wie man in den Wald
ruft, so schallt es heraus.

Brutale Pokémon(s)
Jetzt guckt doch mal bitte auf die beigelegten
Zeitungsausschnitte. ,Weil die meisten Mons-
ter aber versteckt sind, mussen sie gesucht
werden. Da wird gekampft — brutal und mit
ublen Tricks. (...) Gegen die Brutalitat der
Pokémons aber hat der Psychologe seine
Einwande: ,Hier wird Gewalt verniedlicht und
so die Aggressionsbereitschaft der Kinder
gefordert.””
Die Ausschnitte stammen aus der Zeitung Bild
am Sonntag. Auf der Titelseite war ein riesi-
ger Pikachu abgebildet, deshalb bin ich dar-
auf aufmerksam geworden. Und ich finde,
dass es eine totale Schweinerei ist.

Max (13)

TOTAL!:

Es kommt ja bekanntlich selten vor, aber da
sind wir mal sprachlos. Leider hast du uns nur
die beiden Schnipsel geschickt, weshalb wir

leserbriefe QTDTAL!MZOOD

nicht wissen, welche ,Argumente’ der so
genannte Psychologe noch so ins Feld fuhrt.
Jedenfalls ist das Sensationsjournalismus der
primitivsten Machart. Man nimmt ein Thema,
das momentan jeden interessiert, und bringt
dazu Statements, die sonst niemandem ein-
fallen wurden. Man kann nur hoffen, dass die-
ser absurde Schwachsinn nicht allzu viele
Eltern beeinflusst, die plotzlich ihre kleinen
Kinder vor den bosen und brutalen Pokémon
beschutzen wollen.

Kurz beantwortet

?2: Was meint ihr, wie lange wird sich der
.Pokémon-Wahn" in Europa halten?

T!: Ewig. In Japan halt er schlie3lich schon
seit vier Jahren an und nimmt noch weiter zu.
Pokémon ist eben nicht so wie normale Spiele,
die kurzfristig hochaktuell sind und danach
nur noch nostalgischen Wert haben.

?: Ist die japanische Version von Turok 2
brutaler?

T!: Als die deutsche Fassung, ja, denn sie ent-
spricht der US-Version. Ansonsten verspricht
der japanische Titel Violence Killer: Turok New
Generation mehr Brutalitat, als drin ist.

In den Editionen Gold und Silber spielt Team Rocket
(hier von Mareike Hansen, 12) keine Rolle mehr

2: Ich wollte mal wissen, ob ihr FuRball-Fans
seid, und wenn ja, von welchem bezie-
hungsweise von welchen.

T!: Was ihr nicht so alles wissen wollt ... Die
FuRball-Leidenschaft der meisten TOTALlisten
beschrankt sich auf Konamis /SS-Serie. Wenn
wir Freikarten fir die Loge von Eidos Inter-
active im Volksparkstadion bekommen, sind
wir aber gluhende Verehrer des HSV ...

?: Ist es wahrscheinlich, dass unsere Freunde
von LucasArts je fur Nintendo ein Monkey
Island (oder andere Adventures) produzieren?
T!: Das ist sehr unwahrscheinlich. Selbst auf
PCs fristen die genialen Adventures nur noch
ein Schattendasein. Obwohl bei der nachsten
Konsolen-Generation Umsetzungen nattrlich
problemlos moglich sein werden.

?: Auf Seite 10 in Ausgabe 2/2000 habt ihr das
Bild eines Baby-Pikachus abgedruckt. Wie
heil’t dieses Pokémon?

T!: Das ist Pichu. Zumindest hei3t es in Japan
so. Es konnte sein, dass der Name fur den
Westen geandert wird.

?: Ich bin ein Riesen-Pokémon-Fan und wiis-
ste gerne, wie viele Pokémon Holgi gefangen
hat. Kann man Pokémon Yellow auf GB spie-
len? Kann man irgendwo Pokémon-Liga-Kap-
pen kaufen, so wie Ash sie hat?

T!: Erstens: alle. Zweitens: ja. Drittens: nein,
bis jetzt leider noch nicht.
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Lange mussten N64-Besitzer auf eine Version des Spiels um glorreiche Sporthelden und

Weltrekorde warten, das wie kein anderes Schmerzen in Fingern und Armen hervorrufen kann.
Bald darf bei International Track&Field 2000 endlich frohlich getriggert werden.

Die Zeiten und Weiten, die ihr bei International Track&Field 2000 erreichen kénnt, orientieren sich an aktu-
ellen Weltrekorden realer Sportler. Eine Zeit von unter neun Sekunden im 100-m-Lauf ist kaum méglich

T SR

Beim Gewichtheben entscheidet eine gesunde
Mischung aus schnellem Triggern und Timing

TOTAL! 4/2000

uf den interessierten Hobbysport-

ler und Fan wilder Trigger-Action

wartet jede Menge Abwechslung. In
der N64-Version von /T&F kommt es aber
zum ersten Mal wesentlich ausschlag-
gebender auf ein gutes Timing bei der Ein-
gabe diverser Befehle an als auf eine hohe
Frequenz beim Knopfedricken. Man merkt
dem Spiel formlich an, wie die Entwick-
ler sich Muhe gegeben haben, die Tucken
und Schwierigkeiten einer jeden Sport-
art angemessen in eine spezielle Steue-
rungstechnik umzusetzen. Das ist ihnen
so gut gelungen, dass selbst Nicht-
Track&Field-Spieler in der Redaktion ein-
mal ein Spielchen wagen wollten.
Insgesamt 14 Disziplinen gilt es zu beherr-
schen, um olympisches Gold zu gewinnen.
Zu Beginn sind nur sechs freigeschaltet -
den Rest musst ihr euch im Trial-Modus
erkampfen. Dort heil3t es, allein, oder mit bis
zu drei menschlichen Mitspielern, beim Wett-
kampf mit CPU-Gegnern in jeder Disziplin
mindestens unter die ersten drei zu kom-
men. Um an die letzten beiden Sportarten
zu gelangen, wird von euch sogar uberall die
Goldmedaille gefordert. Im Championship-
Modus dirft ihr dann an einem komplet-
ten Wettkampf teilnehmen, der sich uber
mehrere Tage und samtliche Diziplinen er-
streckt, die ihr bereits erspielt habt. Je bes-
ser ihr seid, desto mehr Punkte wandern auf
euer Konto. Doch auch mit nicht ganz so bril-
lanten Leistungen kommt ihr weiter, wenn
wenigstens die Qualifizierungsmarke noch
erreicht wurde.
Neben den Sportarten Speerwerfen, Ge-
wichtheben, Stabhochsprung, Reckturnen,
Drei- und Hochsprung wartet mit dem 100-
m-Lauf auch die Konigsdisziplin der Leicht-
athletik auf euch. Nur wer den besten Start
erwischt und moglichst schnell und gleich-
maldig die Beschleunigungstasten druckt,
hat eine Chance auf den Sieg. Beim Weit-
sprung kommt es auf einen prazisen Ab-
sprung und die Einstellung des richtigen
Winkels an, und der Pferdsprung verlangt
euch alles an Reaktionsschnelligkeit ab. Mit
der Schnelligkeit beim Anlauf bestimmt ihr,
wie kompliziert der Sprung und dement-
sprechend die blitzartig einzugebende C-But-




Ha-hapfl: wamaf muss be:m Srab&'?ochsprung ein
Preil beinahe punktgenau geswppr werden

ton- Kambmatmn sein soii Wte im. echten
Leben wird es dadurch auch schwnenger, die
Landung sauber hinzubekommen. Das
- macht insofern bemerkbar, als dass sich

in einer Leiste am rechten Bildschirmrand
der Bereich drastisch verkleinert, in dem ,L

ihr einen kleinen Marker anhalten miisst.

Verpasst ihr diesen Bereich, kommt die Ath- e
letin ins Straucheln, und ihr verliert wichtige

Punkte bei der anschlieBenden Bewertung.

Auch das Brustschwmmen wurde sehr rea-
listisch umgesetzt: Anﬁtatt auf schnelle Arm-
zlige wie beim Kraulen kommt es bei die-
ser Lage auf einen gleichmaRigen und kraft-
vollen Armeinsatz an. Dementsprechend ist
es eure Aufgabe, einen kleinen Pfeil ab-
wechselnd ganz weit rechts und ganz weit
links auf einer Energie- und Timing-Leiste zu
stoppen.

In puncto Steuerung stehen das 100-m-Krau-
len und das TontaubenschieRen in kras-
sem Gegansatz zueinander. Wahrend ihr
beim Schwimmen vor lauter Triggern spa-
testens auf den zweiten 50 Metern ein
schmerzhaftes Ziehen im Arm versplirt,

kénntihr euch bei der Ballerei auf die kiinst-
lichen Vogel entspannt zuriicklehnen. Per
Knopfdmck erhalten die Puller den Befehl,

die ersten beiden Ziele in die Luft zu schieRen.

Wenn lhr trefft, gibt es in der néchsten Runde
eine zusatzliche Taube zu treffen. In jeder
der insgesamt zehn Serien habt ihr nur sechs
Schuss zur Verfligung, um die Ziele mog-

' Dank Expansm Pak—Unterstutzung erlebt

ihr sowohl die Sportler als auch die Umge-
bung in High-Res-Grafik, Dabei hatten die
Athleten zwar noch ein wenig feiner ge-
zeichnet werden dtirfen, aber auch so kann
die Prasentation durch die Gréf3e der Recken
und die geschmeidigen Animationen (iber-
zeugen. Am Ende eines jeden Wettkampfs
werdet ihr aufRerdem mit einem spektakular
zusammengeschnittenen Replay begliickt.
Der Sound spielt in derselben Liga, denn die
Schusse beim TontaubenschieRen klingen
genauso echt wie das Aufprallen des Ham-
mers auf dem weichen Rasen oder des Reck-

. Bei n ;"'ontaﬂi)enschreﬂen kommr pro Durchgang ein Ziel hinzu. Vorraussefzung Ihr legt in ;eder Runde eine
709-;3 ozentzge Ttefferquote an den Tag. Trefft ihr zwei Tauben auf einmal, g;br es viele Extrapunkte

turners nach dem Abgangssalto auf der

Matte. Samtliche Weiten, Hohen und andere
Ergebnisse werden zudem von einer Sta-
dionsprecherin angesagt, wobei in der Tur-

narena sogar ein realistisches Nachhallen zu

vernehmen ist.

International Track&Field 2000 macht schon
jetzt einen hervorragenden Eindruck. Durch
die unterschiedlichen, nicht immer nur auf
purem Triggern beruhenden Steuerungs-

arten wird es nicht nur alteingesessene Fans
begeistern, sondern bestimmt auch neue
Spielerschichten erschiieRen.

Holger Reher

Eine der neuen Spartaﬂen st das Recktumen bei
dem ihr Tastenkommandos eingeben miisst

¢ 100-m-Lauf .

* 110-m-Hiirdenlauf

o Weitsprung
e Dreisprung =
* Hochsprung .%;%3 S
* Stabhochsprung
* Hammerwerfen
e Speerwerfen
* Pferdsprung
* Reckturnen

* 100-m- Kraul- '

. Tont;}:ii';@éhieﬂen' R

TOTAL! 4/2000 m



Genre:
Rennspiel ._
Hersteller:

' f Ubi Soft
Erhaltlich:
) ab Mai

Rennspielfreunde aufgepasst! Mit Ubi Softs F1 Racing Championship kommt ein viel

versprechender Titel auf euch zu, der mit einigen innovativen Ideen aufwartet!

ast auf den letzten Drucker erreichte

uns in der Redaktion die neueste Vor-

abversion von F1 Racing Champion-
ship. Beim Probe spielen wurde der sehr
gute erste Eindruck, den wir bei der Pra-
sentation in Montreal (Kanada) gewinnen
konnten, bestatigt. Aufgrund einer offi-
ziellen Lizenz der FIA sind alle Teams, Fah-
rer, Strecken und Rennwagen aus der vo-
rigen Saison verfugbar.

eSS
Durch schnelles Triggern des A-Buttons kénnt ihr
eure Boxencrew zu Hdochstleistungen anspornen

Da sich die Handhabung eurer Boliden je
nachdem, ob ihr euch fur Arcade oder Si-
mulation entschieden habt, stark unter-
scheidet, steht euch aulRerdem im Trai-
ningsmodus eine Art Fahrschule zur Ver-
figung. Es wird euch dort unter anderem
gezeigt, wann ihr vor den einzelnen Kur-
ven anfangen solltet abzubremsen. Inno-
vativ ist vor allem auch die Moglichkeit, die
Arbeit eurer Boxencrew durch schnelles Trig-
gern des A-Buttons auf eurem Pad zu be-
schleunigen, was euch enorm wertvolle Zeit
im harten Kampf um die besten Platzierun-
gen bringen kann.

Ferner werden von hinten angreifende Fah-
rer mit einem Pfeil und den dazugehorigen
Namen am unteren Bildschirmrand ange-
zeigt. Dieses Feature eroffnet euch die
Chance, Uberholversuche eurer Gegner zu
kontern und die Ideallinie dichtzumachen.
Sowohl grafisch als auch spielerisch kann
F1 Racing Championship begeistern. Die mit
viel Liebe zum Detail programmierten

TOTAL! 4/2000

In den engen Kurven des Monaco-Kurses kommt
es sehr haufig zu spektakuldaren Auffahrunfallen

Stecken und Fahrzeuge, spektakular dar-
gestellte Unfalle sowie ein beinahe unbe-
rechenbares Wetter, das wahrend des Ren-
nens haufiger wechseln kann, vermitteln zu-
sammen mit der guten kinstlichen Intelli-
genz der Fahrer richtiges Renn-Feeling. Hinzu
kommt eine aulRerst genaue Steuerung, die
im Arcademodus gerade fur Anfanger ein-
fach zu handhaben ist. Aber auch an die
Rennprofis unter euch wurde gedacht. Im
Simulations-Modus werdet ihr enorm ge-
fordert. Ohne die richtige technische Ab-
stimmung des Rennwagens auf eure indi-
viduelle Fahrweise kann es hier sehr schwer
fir euch werden mitzuhalten, da Fahrfeh-
ler nicht verziehen werden. Bis zur Verof-
fentlichung mussen von den Programmie-
rern nur noch Feinabstimmungen bezuglich
der kunstlichen Intelligenz der Fahrer vor-
genommen werden. Die Formel-1-Fans unter
euch werden bestimmt begeistert sein.

Pit Grol3er




Schnallt euch an! Bei Hydro
Thunder begebt ihr euch
hinter das Lenkrad von
technisch hochgeziichteten
Rennbooten und nehmt an
spannenden Wettrennen teil.

ower-Boote sind wahre PS-Monster.

Bei der Nintendo®-Umsetzung des

bekannten Rennspiel-Automaten
Hydro Thunder kénnen bis zu vier Pilo-
ten beweisen, dass sie es verstehen, diese
enormen Pferdestarken zu bandigen.
Zu Beginn des Spiels sind drei Strecken und
drei Rennboote freigeschaltet. Den mittle-
ren und den harten Schwierigkeitsgrad, in
denen jeweils drei weitere Kurse und Power-
Boote auf euch warten, konnt ihr erst durch
gute Platzierungen freispielen. Tretet ihr

Die auf den Strecken platzierten Boost-Icons diirft

. ihr nicht verpassen, wenn ihr siegreich sein wollt

g - E e g* Bl

Mit Wahnsinnstempo rast ihr (ber fantasievoll gestaltete Kurse, die eine Menge Tiic
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Erhaltlich:

ken enthalten. Am unte-

ren Bildschirmrand werden néher kommende Boote angezeigt, die zu Uberholmanévern ansetzen

allein an, miusst ihr euch im Ren-
nen gegen 15 computergesteuerte
Gegner durchsetzen, die euch alles
abverlangen. Sobald ihr in der
schwersten Liga den ersten Platz
auf allen Strecken belegt, werden
als Belohnung weitere Schiffe und
Bonusrouten freigeschaltet.

Die Grafik der uns vorliegenden Vor-
abversion zeigt sich im Einspieler-
Modus sehr detailliert und wartet
mit schonen Spiegeleffekten auf
dem Wasser auf. Nebel sucht ihr bei diesem
Game vergebens, und die Sichtweite ist op-
timal. Auf den abwechslungsreich gestal-
teten Kursen trefft ihr auf eine Menge Hin-
dernisse und musst spektakuldre Spriinge
bewaltigen. Wahrend des Rennens solltet
thr nach Boost-lcons Ausschau halten, die
eurem Flitzer doch einen gehorigen Zu-
satzschub an Geschwindigkeit verleihen. Die
Boote lassen sich hervorragend steuern und
rasen je nach dem gewahlten Level an Vul-
kanen, Schiffswracks oder Eisbergen vorbei
und sturzen immer wieder von den hochsten
Klippen in die Tiefe. Auf den teilweise recht
langen Strecken kommt nicht so schnell Lan-
geweile auf, da es flir euch auf fast jedem
Kurs Abkurzungen und Extras zu entdecken
gibt.

Fur weiteres Rennspiel-Feeling sorgen immer
wieder eingestreute Funkspriiche, die euch
vor Kurven warnen oder Extras ankiindigen.

TOTAL! 4/2000 @ preview

Auch im Zweispieler-Modus versuchen Polizeihub-
schrauber, euch das Leben schwer zu machen

Wahrend der Einspieler- und Zweispieler-
Modus absolut flissig liefen, kam in die-
ser Vorabversion beim Vierspieler-Modus
kein richtiges Geschwindigkeitsgefiihl auf.
Bis zur Veroffentlichung des Spiels im April
kann sich daran jedoch noch einiges dndern.
Wer von euch auf actionreiche Rennen steht,
sollte sich diesen Titel unbedingt vormerken.

Pit GrolSer
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Pokemon

Genre:

Enwick|r:
| Nintendo/Game Freak

Erhaltlich:

als Import (jp.)

.

Der Professor hat sich inzwischen seine eigene
Maschine zum Heilen der Pokémon geleistet

m Beginn unserer neuen Reise steht
Adie Auswahl zwischen drei Pokémon:

Chicorita (Pflanze, Nr. 152), Hinoa-
rashi (Feuer, Nr. 155) und Waninoko (Was-
ser, Nr. 158). Wie Bisasam, Glumanda und
Shiggy konnen sie sich jeweils zweimal
weiterentwickeln. Auf dem Weg durch die
Pokéwelt begegnen uns viele alte Be-
kannte wie Raupi, Hornliu, Taubsi und Ratt-
fratz. Neue Pokémon sind eher selten. Als
es nicht mehr weitergeht (der Weg wird
von einem Trainer blockiert, und den Zer-
schneider beherrschen wir noch nicht),
klingelt plotzlich das Handy (!), und wir
werden zum Professor zuruckgerufen.
Kurz vor unserem Ziel mussen wir gegen un-
seren Konkurrenten kampfen, der uns wie

ELAA RAKESS
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 erschienen im November 1999 die Editionen Gold
und Silber und brachen samtliche Verkaufsrekorde.
Da es fiir Deutschland noch keinen Release-Termin
gibt, erzdhlen wir euch im Laufe der kommenden
Monate, was bei den neuen Versionen abgeht.

seinerzeit Gary von nun an ofter begegnen
wird. Naturlich hat er sich beim Professor
das Pokémon geschnappt, das gegenuber
unserem im Vorteil ist. Kampfe laufen nach
dem bekannten Schema ab, neu ist lediglich
eine Leiste, die anzeigt, wie viele Erfah-
rungspunkte noch bis zum nachsten Level
fehlen. Haben wir ihn dennoch besiegt, be-
kommen wir vom Prof. endlich den Pokédex
und unsere ersten flinf Pokéballe Gberreicht.
Also fangen wir uns, was die Wiesen her-
geben. Schlielich wollen wir der allerbeste
Trainer der Welt werden.

i

m b3 Uawd

Den Pokédex konnen wir Uibrigens nach ver-
schiedenen Kriterien sortieren. Wir konnen
uns zum Beispiel nur anzeigen lassen, was
wir schon gesehen haben.
Sehr praktisch, denn das er-
spart bei 251 moglichen Ein-
tragen einige Blatterei. Ubri-

gens wurden die Bilder der

Eintrage fir die Goldene

und Silberne Edition jeweils

unterschiedlich gestaltet.
Ansonsten sind die Spiele, ab-
gesehen von der Verteilung der
Pokémon, wieder identisch.
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POKEMON GOLD & SILBER

Nahezu vier Jahre nach dem Pokémon-Debiit

Neu ist auch, dass

die Gegenstande

auf vier Bereiche

unseres Rucksacks

aufgeteilt sind. Der
erste enthalt Heil-
tranke und so weiter,
der zweite Pokéballe,
der dritte Dinge wie
ein Fahrrad (ja, auch
das gibt es erneut)
und Angeln, der vierte
technische und versteckte Maschinen.
So, nun wollen wir uns aber auf den Weg
in die erste Stadt machen, denn dort war-
tet schlieBlich der erste Arenakampf auf uns.

Alle Trainerkdmpfe beginnen nun mit dem Effekt,
dass ein Pokéball-Symbol eingeblendet wird

Die dortigen Flug-Pokémon (Tauboga, Habi-
tak und Co.) leisten zwar erbitterten Wider-
stand, stellen aber kaum ein Problem dar.
Ihr merkt schon: Anfangs bieten Gol/d und
Silber, abgesehen von der hubscheren Gra-
fik, wenig Neues. Doch das kommt noch!
Weiter geht’s in der nachsten TOTAL!.
Klaus-D. Hartwig




Die
anderen

haben's

schon

getan.

Uber den Umgang mit Liebe, Sexualitat, Verhiitung und
Schwangerschaft (Broschiire)

Verhiiten - null problemo
(Kurzinfo im Comic-Stil)

LoveLine
(CD-ROM uber Liebe und Sexualitat zu DM 20,--)

Vil/2s

Ab die Post an die BZgA, 51101 Kdln

Weitere Infos unter www.loveline.de

BZgA

Bundeszentrale
far

gesundheitliche
Aufklarung




TACTICAL ESFPIONAGE ACTION

zi:ir;:fAdventure
e . Die Legende lebt! Nach seiner erfolgreichen PlayStation-
Konami/KCEJ Mission kehrt Konamis Superagent Solid Snake nun auf
e die Nintendo-Plattform zuriick, um erneut die ultimative
 ab Mai Kampfmaschine Metal Gear zu besiegen.

Snake.hast du
hr ins
KR

ei den Japanern legendar, war Hideo
Kojimas Meisterwerk Metal Gear bei
uns nur ein Insider-Tip. Ein Action-
Spiel, bei dem es darum geht, Konfron-
tationen moglichst zu vermeiden, war 1987
seiner Zeit sicherlich voraus. Selbst Koji-
mas Vorgesetzte bei Konami konnten sich
kaum mit dem Konzept anfreunden — ein
reines Ballerspiel im Stil von Capcoms
Commando war eigentlich, was sie woll-
ten. Doch bei der PlayStation-Variante, an
der von 1993 bis 1998 gearbeitet wurde,
waren sich schlieBlich alle einig: Metal
Gear Solid ist ein Meisterwerk. | " _
Nun kommt unter demselben Titel das erste i " ' pe. : Habe die Ehre
Spiel der Serie fur den Game Boy Color. - ! o
Die Story ist eine Fortsetzung des Originals,
das seinerzeit fir MSX-Computer und NES
erschien. Sieben Jahre sind vergangen, seit
Solid Snake die Militarbasis Outer Heaven
infiltrierte und die mobile Atomraketenab-
schussbasis Metal Gear, einen gigantischen
Battlemech, im Alleingang besiegte. Nun er-
wartet ihn eine ahnliche Einmannmission.
Terroristen haben einen neuen Metal Gear
in ihre Gewalt gebracht und drohen damit,

ATl Atomkrlgg agszu!osen. Snake mussin Auf dem winzigen Radarschirm oben links zeigen
deren Basis eindringen und den Plan ver- noch winzigere Punkte, wo sich Gegner aufhalten
eiteln. Dabei ist es ratsam, den allgegen-

wartigen Wachen und Uberwachungs-

kameras moglichst aus dem Weg zu gehen,

um keinen Alarm auszuldsen. Die Konse-

quenz ware ein extrem gesteigertes Geg-

neraufkommen und damit verbunden der

Verlust kostbarer Lebensenergie.

In 180 kleinen Trainingsleveln konnt ihr eure

Fahigkeiten im Ausweichen und dem Um-

gang mit Waffen weiter verfeinern. Vor- * i3

aussichtlich ab Mai drft ihr loslegen, der i ‘; USSL ]

Test dieses extrem viel versprechenden Titels : e 4 ITh bBin

folgt in der kommenden TOTAL! In alter Tradition beginnt Snake seine Mjssion Si1asher Hamk
Klaus-D. Hartwig ohne Waffe. Warum das so ist, bleibt ungeklért ; ey

TOTAL! 4/2000
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Genre:
Pokémon

Hersteller:
Nintendo/Creatures |

Entwickler:

Nintendo/GAME FREAK

Preis:

ca. DM 150 finlel.Transf. Palk)

Endlich ist es so weit: Mit Pokémon Stadium konnt ihr mit euren
Fabelwesen, die ihr in der Roten, Blauen oder Gelben Edition des
GB-Spiels gefangen habt, auch auf dem N64 kampfen. Das

verspricht ein wahres Spannungsfeuerwerk zu werden.

ines gleich vorweg:

Wer uber ein Game-

Boy-Transfer-Pak
verfligt, ist bei Poké-
mon Stadium ganz klar
im Vorteil — argert euch also
nicht dartber, dass es dem
Spiel beiliegt und daher der
Verkaufspreis hoher ist. Nicht
nur, dass ihr samtliche eurer
Pokémon, die ihr in den Game-
Boy-Spielen gefangen habt, dann

Hypnos Psychokinese ist effektvoll in Szene gesetzt
und lasst den Gegner buchstablich Sterne sehen

auch in den Kampfmodi des N64-
Spiels verwenden konnt — mithilfe
des Zubehors lassen sich noch ei-
nige andere spannende Dinge
anstellen, doch dazu mehr
im Extrakasten ,, Das Poké-
mon-Labor”.

Pokémon Stadium bietet
euch die Moglichkeit, alle
151 Fabelwesen in Lebens-
grofRe und voller Pracht auf
dem Fernseher in verschie-

v
:

=i

TV B

denen Turnieren antreten zu lassen. Wer noch
keines der Game-Boy-Spiele gezockt hat,
kommt nicht zu dem Vergnigen, eigens trai-
nierte Pokémon mit ihren speziellen Manovern
zu verwenden. Vom Spiel werden aber die
ersten 150 Fabelwesen (ob Mew freigespielt
werden kann, ist ein wohl behutetes Ge-
heimnis) zur Verfligung gestellt. Der Nachteil
dabei ist, dass diese jeweils nur Uber die vier
Standardangriffe verfugen.

Wenn ihr das Kastell im Hintergrund des
Hauptbildschirms anwabhlt, findet ihr euch auf
einem dusteren, verschlungenen Pfad, der zu
einer alten, geheimnisvollen Burg fuhrt, wie-



POSITIV

Alle 151 Pokémon
in ,.LebensgrofRe™,
deutsche
Sprachausgabe
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- KANIAR
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128324

zwischen den einzelnen Kampfen eure
sechs Pokémon umfassende Party
nicht mehr verandern diirft, ist es not-
wendig, eine
gute Mi-
schung zusam-
menzustellen.
Beim ersten End-
gegner, Rocko, der
mit Gesteins-Po-
kémon antritt, ist
es zum Beispiel
wichtig, Boden-, Eis-,
Pflanzen- oder Wasser-
Pokémon dabeizuhaben,

der. Doch glaubt ja nicht, dass ihr
diesen Weg so einfach ent-
langspazieren dirft! An jeder Bie-
gung wartet einer der bekannten
Arenaleiter auf einen Kampf mit
euch. Dazu gesellen sich pro Runde
noch drei andere Trainer, die vor der
Auseinandersetzung mit
dem jeweiligen Haupt-
gegner zunachst ein-
mal bezwungen wer-
den mussen. Da ihr

TOTAL! 4/2000

Blitza steht dem, im direkten Vergleich, riesigen Arkani (Spitzname des Trainers: Kaniar) gegentiber. Anhand
der Kraftpunkte ldsst sich aber erkennen, dass es gar nicht so schlecht um das Elektro-Pokémon bestellt ist.

wahrend ihr bei der zweiten Kontrahentin,
Misty, auf Elektro- und Pflanzen-Pokémon
zuruckgreifen solltet. Bewahrte Kombina-
tionen lassen sich auf dem Modul abspeichern
und bei der richtigen Gelegenheit immer wie-
der aufrufen. Um die Spannung zu erhohen,
werden vor einem Kampf aus den sechs
Pokémon eines jeden Trainers drei verdeckt
ausgewahlt. Das System der Kdmpfe ist, bis
auf das Verbot, nutzliche Items einzusetzen,
dasselbe wie in den GB-Spielen. Am Anfang
einer Runde entscheidet ihr euch flir eines
der vier Angriffs-, Verteidigungs- oder Ma-
nipulationsmanover des Pokémon oder
tauscht es einfach gegen ein anderes aus.




Mini-Games

Im Kids-Club diirft ihr zusammen mit bis zu drei Freunden allein oder gegen CPU-Kontahenten an insgesamt neun Mini-Games teilnehmen. Jedes dieser Spielchen be-
schftigt sich mit einer speziellen Fahigkeit eines Pokémon: Schlurp muss beim Sushi-Wettessen seine lange Zunge einsetzen, Hypno seine Gegner mit dem Pendel
einschlifern und Sandan sich so schnell es geht in den Boden graben. Dabei konnt ihr einstellen, wie viele Spiele ein Teilnehmer gewinnen muss, um am Ende den begehrten
Pokal in den Handen zu halten. Unter den jeweiligen Verlierern eines Mini-Games wird ausgelost, wer sich die nachste Disziplin aussuchen darf und dadurch eventuell
einen Vorteil hat. Dieser Modus stellt eine nette Abwechslung zum sténdigen Kampfen dar, wére aber noch wesentlich reizvoller geworden, wenn man dem Spieler

nach dem Sieg in der Meisterschaft gegen den Computer einen Bonus (Pokémon, neuer Modus etc.) gewahrt hatte.

Wer nicht schnell genug die auf der Maschine
angezeigte Taste triggert, verliert das Wettspiel

PF . . .
Die Piepis missen piepen! Merkt euch die Tas-
tenkombination und gebt sie blitzschnell ein!

ROSSANA MOGSMOG
100 oK ' 100 OK

L K=
286286 274274

Dadurch fallt dann zwar euer Angriff weg, das
neue Fabelwesen hat aber eventuell eine pas-
sendere Element-Gruppe oder verfugt uber
mehr Lebenspunkte als das alte.
Die eigentlichen Stadium-Herausforderungen
warten im groRen Stadion auf euch. Dort
konnt ihr aus vier verschiedenen Cups wahlen,
die unterschiedliche Spielregeln wie die
Limitierung einiger Manover oder das Verbot
weiterentwickelter Pokémon und Vorgaben
fiir die teilnehmenden Fabelwesen haben. Der
Pika-Cup ist etwas fur kleine und un-
erfahrene Pokémon.

Die Kokunas mtissen ihre Hartnerenergie eintei-
len, um einen Schutz gegen alle Steine zu haben

Triggern und vor den Hirden das Steuerkreuz
driicken ist beim Rattfratz-Wettrennen notig

Beim Mini-Cup steigt die Levelvorgabe

dann schon auf 30, die Pokémon dur-

fen aber nicht grof3er sein als

zwei Meter und nicht mehr

als 20 kg wiegen. Der Pokémon-

Cup lasst Fabelwesen zwischen

Level 50 und 55 und der Premium-

Cup zwischen Level eins bis

100 zu. Greift ihr auf die Po-

kémon des N64-Moduls

zurtick, erhalten diese den pas-

senden Level, um an dem ge-

wiunschten Cup teilnehmen zu

dirfen. Das Problem bei den

selbst trainierten Wesen ist, dass

sie bis auf den Premium-Cup

meistens nicht die Levelvorga-

ben erflllen. Entweder haben sie

einen ganz hohen Level, da man sie im GB-

Spiel immer mit in der Kampfgruppe hatte,

oder sie krebsen noch auf einer niedrigen Le-

velstufe herum. Dadurch wird es notwendig,
noch einmal in die Rote,
Blaue oder Gelbe Edition

zurtick-

£//3 TOTAL! 4/2000

NEGATIV

- Entfaltet nur mit

. Freunden den volien|
Spaf, einige Ak-
tionen zu schlicht

Wer die meisten Rettans (ber die wahllos er-
scheinenden Digdas wirft, der gewinnt

zukehren und die Pokémon
dementsprechend zu trainie-
ren oder neu zu fangen. Im
GB-Turm konnt ihr dafur di-
rekt Uber das N64 — der Super-
Game-Boy lasst grufden! — auf
eurem Fernseher zocken.
Diverse Kameraeinstel-
lungen zeigen die Kon-
trahenten in den ver-
schiedenen Arenen von
allen Seiten. Wahrend ihr
noch die Engabe fur die
nachste Runde tatigt, fau-
chen sich die Pokémon an,
sehen sich um, aber stehen
oder liegen niemals einfach
nur so da — bis auf Relaxo
natrlich! Die Animationen sind gut gelun-
gen, einige Manover hatten aber ein wenig
aufwéandiger gestaltet werden konnen oder
zumindest fur jedes Fabelwesen anders. So
sieht der Feuerwirbel eines Glurak genauso
aus wie die Glut eines Arkani, und

der Donnerschock von Zap-

dos unterscheidet

sich nicht




Selbstversténdlich darf euer Lieblings-Pokémon
(siehe Umfrageergebnis in den Charts) nicht fehlen

von der Donnerwelle eines Pikachus. Der
kaum Luft holende Reporter kommentiert die
Kampfe mit Inbrunst. Einige Kommentare pas-
sen zwar nicht so richtig zur entsprechenden
Situation, und manche Phrasen (z. B. ,Das
verspricht ein wahres Spannungsfeuerwerk
zu werden!”) kann man nach einiger Zeit nicht
mehr horen, fur ein N64-Spiel ist aber sowohl

die Menge als auch die gute Qualitat der
Sprachausgabe auRerst beachtlich. Fiir letz-
tere zeichnen ubrigens die Jungs von Fac-
tor b verantwortlich!

Pokémon Stadium hinterlasst gemischte Ge-
fuhle. Auf der einen Seite ist es fiir jeden
Fan eine wahre Freude, die niedlichen Po-
kémon in LebensgroRBe und mit all ihren
Manovern auf dem N64 antreten lassen zu
konnen. Auch die Sortiermoglichkeiten im
Labor sind genial. Auf der anderen Seite wird
es allein doch relativ schnell langweilig, immer
nur zu kampfen. Es fehlt einfach die Ab-
wechslung, die man durch die Einbindung in
eine Story — wie bei den GB-Spielen - hatte
erzielen konnen. Auch die Mini-Games sind
zu isoliert und bieten Solospielern keinen allzu
grofden Anreiz, da es nichts freizuspielen gibt.
Wenn ihr euch bis zu drei ebenfalls Pokémon-

Das Pokémon-Labor

Das Pokémon-Labor halt einige interessante Maglichkeiten fiir euch bereit. So kdnnt ihr, bei Verwendung
des Game-Boy-Transfer-Paks, eure in der Roten, Blauen und Gelben Edition gefangenen Pokémon auf einem
Hightech-Pokédex bewundern. Ihren jeweiligen Aufenthaltsort kinnt ihr euch auf einer riesigen Karte anse-
hen. Zudem lassen sich samtliche ltems auf das N64-Modul auslagern und mit Freunden tauschen. Selbst-
verstandlichkdnnt ihr auch Pokémon iibertragen, und euch eine komplette Liste der Fabelwesen mit allen Moves,
Eigenschaftswerten und Elementklassen ansehen.

.....

Uber die Maschinen im Pokémon-Labor | B8, * | Im Pokédex lassen sich die Fabelwesen
erreicht ihr verschiedene Funktionen [ i von allen Seiten genaustens betrachten

Auf der groBen Karte Werdeh.'eucﬁ_ das Nest

roen Ihr kénnt sémtliche Pokémon aus den GB- Bo-
und die Haufigkeit des Pokémon angezeigt 1

xen auslesen und sortiert auflisten lassen

TOTAL! 4/2000

begeisterte Freunde einladet, sieht das Ganze
hingegen vollig anders aus. Plétzlich entfal-
ten die Mini-Games ihren vollen Reiz, die
Kampfe mit den eigenen Fabelwesen machen
richtig Spal3, und das Tauschen von Pokémon
und/oder Items im Labor wird zum fesseln-
den Hobby.

Holger Reher

14

Gameplay l 3
Kampfen, kimpfen, kampfen - irgendwann er-
miidet das selbst den griRten Pokémon-Fan.

| Dauerspe 1 pH

Fiir Pokémon-Freunde bietet das Modul eine
Menge. Mehr Modi hatten nicht geschadet.

(EGrRRR=IE | BN

Es ist eine Freude, den lebensgroBen Pokémon
zuzusehen. Einige Manover sind zu schlicht.

| Souna PR

Der Kommentator redet wie ein Wasserfall, und
der Original-Soundtrack untermalt die Kampfe.

Modulspeicher ...........cceeevrersmersssssssssranses 1 Spielstand
Passwarter ....... nein
Controller Pak...............oooerseemercnereuseness nein
Rumble-Pak nein

Expansion Pak

Spieler ............1-4 {simultan)
Level ............. 151 Pokémon
Schwierigkeit .............. mittel
Bildschirmtexte,
Speicherkapazit
Erhaltlich .......cccccioui ab April




Genre:

Third Person Shooter

Hersteller:
Virgin Interactive

Entwickler:

W-Force

Preis:

ca. DM 120

Test N64
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Nur ein Spezialagent kann in Operation: WinBack das
bose Treiben skrupelloser Terroristen stoppen. lhr traut
euch diesen Job zu? Dann nichts wie

ran an die Waffen!

sl 4

: "J_’. ;%‘ e

Ruhe bewahren! Im Schutz der Kisten solltet ihr euch in solchen Situationen Zeit lassen, um den richtigen Mo-

-

ment abzupassen. Per Tastendruck schnellt ihr aus der sicheren Deckung hervor und gebt den Feinden Saures

it Plastikpistolen ausgestattet Rau-

ber und Gendarm gegen Freunde zu

spielen, ist eine Sache — gegen die bis
an die Zahne bewaffneten Feinde in Opera-
tion: WinBack in einem Wettstreit anzutreten,
bei dem scharf geschossen wird, eine ganz
andere. Das Prinzip bleibt hingegen dasselbe:
anschleichen, in Deckung gehen, im richti-
gen Moment hervorschnellen, zielen und -
anstatt ,,peng, peng!” zu sagen - schielden.
Den Entwicklern ist es gelungen, die Steue-
rung unglaublich intuitiv zu gestalten, sodass
man in Sekundenbruchteilen auf uberra-

schende Angriffe mit dem entsprechenden
Manover reagiert, ohne lange daruber nach-
denken zu mussen.

In einem Trainingsmodus konnt ihr den Um-
gang mit Waffen, das In-Deckung-Gehen und
den Nahkampf tben. Der Hauptdarsteller
Jean-Luc kann sich auf Knopfdruck an Wande,
Saulen oder in der Hocke an Kisten pres-
sen, um kein einfaches Ziel abzugeben. Ein
weiterer Knopfdruck genugt, und er springt
kurz hervor und visiert automatisch den Geg-
ner an, der mit einigen Schussen aus der
mit unendlich Munition ausgestatteten Hand-

TOTAL! 4/2000

Die meisten Gegner haben ihren festen Platz, den
sie niemals verlassen. Eure Chance auf einen Treffer!

feuerwaffe niedergestreckt wird. Im Verlauf
des Spiels erweitert sich das Arsenal unter
anderem noch um eine Shotgun, ein MG und
einen Raketenwerfer. Diese durschlagskraf-
tigeren Verteidigungsmittel sind in ihrer An-
wendung jedoch durch die aufgesammel-
ten Magazine oder Raketen limitiert, die ei-
nige Gegner nach dem Ableben fallen lassen.
Seid ihr fit, dann konnt ihr mit dem Story-
Modus beginnen. Die Mission spielt sich in
mehr als 26 Leveln auf einem riesigen Fa-
brikgelande ab, das durch verschlossene

POSITIV

Realistische

Animationen,
fesselnde Atmosphare,
geniale Steuerung

Tlren, unpassierbare Hindernisse wie LKWSs
oder Laserbarrieren jeweils in einen kleineren
Abschnitt unterteilt wird. Jeder dieser Ab-
schnitte hat ein oder mehrere Checkpoints,
an denen ihr nach eurem Bildschirmtod neu
startet. Unendlich viele Continues verhindern
dabei Frusterlebnisse.

Wahrend ihr euch in der Third-Person-Per-
spektive weiter vorarbeitet, tauchen immer
neue Terroristen auf den Dachern oder dem
Gelande auf. Wenn ihr nicht vor lauter Eifer
zu schnell wart und entdeckt wurdet, habt ihr
jedoch meistens die Chance, aus sicherer
Deckung zu agieren oder euch sogar von hin-
ten an die Burschen heranzuschleichen.
Manchmal warten die Killer aber auch in
einem Hinterhalt auf euch. Dann heif3t es,
schnell einen Schutz bietenden Container oder
Ahnliches zu finden und sich dahinter in Si-
cherheit zu rollen. Sonderlich schlau verhal-
ten sich die Jungs aber nicht, denn ihr konnt
euch auch hinter eine Kiste kauern, die direkt
vor einem der Schutzen steht, und er wird
euch nicht treffen oder keinen Versuch star-



Bewegungsstudie

LT

4

Wenn ibr in einen Hinterhalt geratet, solltet ihr
euch maglichst schnell in Sicherheit abrollen

¥

I,

Ir kénnt in s:cheref Deckung zwrschen den au-
tomat:sch anvisierten Zielen hm und—hemcbaften

_af

Im richtigen Moment hsrvarzaschneffen und zu
schieBen, das ist bei \WinBack die halbe Miete

ten, um die Kiste herumzulaufen. Daraus er-
gibt sich dann die unfreiwillige Komik eines
Feuergefechts, bei dem ihr immer kurz her-
vorschnellt, schiel®t und euch sofort wieder
hinhockt, wobei der Feind nur circa flinf Zen-
timeter vor euch steht. Glaubt aber nicht, dass
das Spiel dadurch zu einfach ware. Wenn
ihr erst einmal auf dem hochsten der drei
Schwierigkeitsgrade spielt, sitzt fast jeder
Schuss der bosen Buben, und auRerdem lau-
ern an manchen Ecken meuchelmordende
Totungsspezialisten, um euch mit nur einem
Griff samtlicher Energie zu berauben. Flir wen
sich das noch immer wie ein Spaziergang an-
hort, der wird spatestens beim vierten der
schwieriger zu besiegenden Endgegner, die
alle paar Level fir ein Stelldichein vorbei-
kommen, ins Schwitzen geraten. Abwechs-

Der Vierspieler-Modus von Operation: WinBack bietet euch fiinf verschiedene Varianten. Neben den (iblichen

geht es in einer speziellen Spielart darum, bewegliche Ziele schneller als die Gegner abzuschiellen

lung kommt nicht nur durch die zum Teil
aullerhalb und zum Teil in den Gebauden spie-
lenden Abschnitte, sondern auch durch di-
verse Schalter-, Schlussel- und dhnlich sim-
pel gestrickte Ratsel auf. Um zum Beispiel La-
serbarrieren auszuschalten, musst ihr deren
Verlauf verfolgen, das Relais finden und es
zerstoren.

Im Vergleich zur US-Version des Spiels (Win-
Back: Covert Operations, Test in TOTAL!
172000, Note: 1-) wurden samtliche Texte ins
Deutsche Ubersetzt. Ansonsten wurde — gliick-
licherweise — nichts verandert. Warum auch?
Operation: WinBack bietet viele spannende
Stunden packende Action, die man am liebs-
ten in einem Stick durchspielen mochte. Der
Soundtrack tragt eine Menge zur fesseln-
den Atmosphare bei, da er bei fortschrei-
tendem Energieverlust des Helden immer dra-

NEGATIV

Leicht verwaschene

Grafik, Intelligenz der
Gegner lasst zu

matischer wird. Nach dem Durchspielen, bei
dem euch mehrere Routen zur Verfligung ste-
hen, verbleibt euch noch der Mehrspieler-
Modus, der zwar nicht komplett Gberzeu-
gen kann, aber mit seinen verschiedenen
Varianten eine willkommene Zugabe ist.
Holger Reher

TOTAL! 4/2000

Gameplay I 1-

Spannende Schussduelle mit unzahligen fiesen
Terroristen sorgen fiir enorme Kurzweil,

Daerspet ER

AuBerst umfangreich: 26 Level, viele Gegner
und unterschiedliche Routen ans Ziel.

Iz-

Realistische Animationen aller Beteiligten ma-
chen die leicht verwaschene Optik wieder

[z

Mit sinkender Lebensenergie steigert sich die
Dramatik der — wenigen — Musikstiicke.

Modulspeicher nein
Passworter . nein
Controller-Pak ...........cccoomsiienne 9 Seiten/10 Spielstande
Rumble Pak ja

4
Exp e S Rl I nein

Spieler ............1-4 {simultan)
T —————— 28
Schwierigkeit .mittel bis hoch
Bildschirmtexte.......... deutsch
Speicherkapazitat ...128 MBlt
Erhaltlich ...................




Genre:
Prigelspiel

Entwickler:

| Acclaim Salt Lake City

ca. DM 120

3
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Statt des WWF-Logos prangt das ECW-Wappen (ber dem Eingangsportal und
auf dem Segeltuchboden der Arena. Einer der beiden Wrestler kiisst es gleich

nigung, die in puncto Prominenz hin-
ter den etablierten Organisationen WWF
und WCW anzusiedeln ist. Um sich von den
genannten Verbanden abzuheben, geben sich

Die ECW ist eine junge Wrestling-Verei-

aber den einer anderen Liga.

tigere Handgemenge
aus. Nun ist Acclaim
angetreten, die Sensa-
tionslust der Video-
spieler zu befriedigen,
wie es den Hardcore-
Veranstaltern mit der
ihres blutriinstigen Pu-
blikums scheinbar ge-
lingt.

Statt eines Sgt. Slaugh-
ter oder Stone Cold
Steve Austin erwarten
euch Mike Awesome,
Sabu, Raven, ,The
Queen of Extreme”
Francine sowie 42 wei-
tere kostumierte Kamp-
fer. Eine stattliche Aus-
wabhl, wie sie der ,Vorganger" WWF Attitude
- Get It! allerdings so auch schon zu bieten
hatte. Uberhaupt werdet ihr im Vergleich
der beiden Titel auf viele Gemeinsamkeiten
stol3en, sodass sich die Frage stellt, ob aulRer

ECW HARDCORE

REUOLUTION

Wer gedacht hat, nach dem Verlust der WW(F-Lizenz ware Acclaim raus
aus dem Wrestling-Business, der irrt. Die Schaukampf-Experten aus der
Salzsee-Metropole betreten erneut den Ring,

Do it yourself

Von Geschisnlrt, Statur und Beldetdung ubaf aus-
gewihite Special-Moves sowie Bewegungsmuster
bis zu Tatowmmngen und Llppanstlﬁfarhe kdnnt
ihr zahiraiehe Paramete: euras Selfmada stt )

die Kampfe in der ECW
sehrviel brutaler. Die Ver-
anstaltungen zeichnen sich
durch den Einsatz von im-
provisierten Waffen wie
zum Beispiel Klappsttuhlen
und demzufolge durch blu-

verwenden, die auch bei Attitude zum Einsatz
kam, wurde die Spielgeschwindigkeit ein
wenig erhoht, und zu den insgesamt bluti-
geren Ringschlachten gesellt sich nun auch
ein Stacheldraht-Match. Das Tempo und der
eigentiimliche Charakter des Extreme Cham-

den Texturen der Arenen und
POSITIV

Fighter sowie deren Namen
etwas geandert wurde. Ja, es gibt
Qualitativ
hochvwvertige
Umsetzung, witzige

noch mehr Unterschiede, aber es

sind doch eher geringfugige.
Spielideen Obwohl die Acclaim Studios Salt
Lake City dieselbe Game-Engine

Wie im echten Wrestling-Sport konnen die Kampfe
aulSerhalb der Ringabmessungen fortgesetzt werden




Controller Paks mit zu
einem Freund nehmen
konnt, um den Event
dort auszutragen. An-
sonsten stehen bei ECWV
Hardcore Revolution
samtliche klassischen
Varianten des realen
Wrestling-Sports  zur
Auswahl: Tag-Team-,
Lumberjack-, Battle-
Royal-, Eight-Man-Tag-
oder Handicap-Matches
stellen nur einen Teil des
Programms dar. Die
groRe Palette von
Moves durfte Anhan-
gern dieser Art Lei-

Fiir einen gestandenen Athleten wie Mike Awesome ist es auch bei ECW Hardcore
Revolution kein Problem, den schwergewichtigen Big Sal in die Héhe zu wuchten

pionship Wrestling wird damit aber nicht aus-
reichend simuliert.

Neben Freundschaftskampfen in verschie-
denen Konstellationen konnen diverse Titel-
Fights bestritten werden. Im Pay-per-View-
Modus stellt ihr ein unterhaltsames Programm
zusammen, das ihr entweder sofort selbst be-
streiten oder aber unter Verwendung eines

Hosentaschen-Hardcore

Wer sich auf langemn’ Zugmse_ 0 =
Schulbusfahrten die Zeit mit den riiden 'lim_-'

gangsformen der ECW verkiirzen will, kann dies
dank Entwickler Crawfish Interactive nun auf dem
Game Boy Color. Statt der 46 Kampfer des groBen

Moduls stehen in der Mimatummqahe aher nur =
mhnﬂenkenmitdeutﬁch eingeschrankte -

$TRIIRI

besertlichtigung ebenso
gelaufig sein, da die
Mannen der Brutalo-
Liga mit dem gleichen Wasser kochen wie die
der anderen Verbande.

Zusammenfassend stehen also viele Spiel-
modi, umfangreiche Move-Listen und ein aus-
gesprochen detaillierter Create-a-Wrestler-
Editor auf der Habenseite, wahrend eine un-
verandert ungenaue Kollisionsabfrage sowie
eine lediglich veranderte, kaum verbesserte

TOTAL! 4/2000

NEGATIV

‘!
|

Beinahekopie von
Attitude, ungenaue
Kollisionsabfrage

Grafik den Spielspal3 driicken. Da ihr mit ECW
Hardcore Wrestling genau genommen einen
Attitude-Aufguss vor euch habt, sollten sich
Besitzer des ,Prequels’ oder die von WWF
Wrestlemania 2000 genau uberlegen, ob sie
dieses Spiel benctigen. Wer keinen der ge-
nannten Titel sein Eigen nennt oder ein ECW-
Maniac ist, kann aber getrost zugreifen.
Sebastian Krémer

| Gameplay rz—

Trotz unsauberer Kollisionsabfrage habt ihr
eure Kampfer nach einiger Zeit im Griff.

i[>

Zahlreiche Modi und Mehrspieler-Optionen
sowie der Editor halten euch bei Laune.

GroBe, realistische Figuren leiden unter der ru-
ckelnden Darstellung und dem Pixel-Publikurn.

Rockmusik und markige Spriiche der Athleten
iberzeugen mehr als die Kampfgerausche.

| Dauerspaf

Modulspeicher nein.

Passwirtar nein
COntroller Pak ..........oummomiismsssssssrmmmsrsssss 1 bis 28 Seiten
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Erhdltlich .............) i
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vergangenen Jahres rollt jetzt auch iiber

Als einzige Vertreterin der weiblichen Skateboard-Elite zeigt Elissa Steamer in THS, warum gerade sie mit von
der Partie ist. Wie auch die neun anderen Rollbrettprofis verfiigt sie iiber ein gro3es Repertoire an Tricks

eit mehr als anderthalb Jahrzehnten

druckt Tony Hawk den artistischen Meis-

terleistungen der Rollbrettzunft seinen
Stempel auf, und jedes zusatzliche Jahr als
Profi hebt den Status der Lichtgestalt wei-
ter Uber den seiner Kollegen. Im Juni ver-
gangenen Jahres gelang es ihm als erstem
Menschen, die 900°-Umdrehung stehend ab-
zuschliefRen. Nun ist er euch als virtueller
Polygonprofi in Activisions flotter Skatebo-
ard-Simulation zu Diensten.
Neben Tony Hawk warten neun andere nam-
hafte Proboarder darauf, von euch ge-
steuert zu werden. Wie im ech-
ten Leben rekrutieren sich
diese aus den beiden La-
gern der Vert Skaters
und der Street Skaters.
Vert Skaters, wie
Bucky Lasek, bevor-
zugen die so ge-
nannte Vert Ramp,
die Halfpipe, in
deren steil aufra-
gendem Halbrund
sie gewagte Spriinge
mit unglaublichen Dre-
hungen und Tricks kom-
binieren. Die Street Ska-

Chad Muska beweist, dass man auch mit Rucksack
einen Handplant stehen kann. Alle Achtung, Hut ab!

TOTAL! 4/2000

TONY AAWK™S

Endlich ist Schluss mit den neidischen Blicken Richtung PlayStation-

RDING

ters setzen ihre auf der StraRe gesammel-
ten Erfahrungen in eigens daflir konstruier-
ten Skateparks um, deren Hindernisse in Form
von Treppenstufen und -gelandern sowie
Tischen und Banken bei der Kiir befahren wer-
den. Neun abwechslungsreich gestaltete Par-
cours erlauben beiden Gruppen, ihre jewei-
ligen Starken einzubringen.
Den Anfang macht ein umfunktioniertes La-
gerhaus, in dem ihr euch die ersten Sporen
auf dem Brett verdienen konnt. Fiinf Aufga-
benstellungen, wie Holzkisten umstoRen oder
eine bestimmte Punktanzahl erlangen, wer-
den bei erfolgreicher Beendigung mit einem
Videotape belohnt. Diese Bander und spéa-
ter auch Medaillen werden bendtigt, um die
anderen Kurse freizuschalten. Nebenbei ver-
bessern sich in unregelméaRigen Abstanden
die Werte des Fahrers, und auch die Auswahl
an Boards wird immer groRRer. Ein men-
schenleeres Schulgeléande, eine verwinkelte
Einkaufspassage und ein von Taxis
befahrenes Stadtzentrum sind
die nachsten Stationen.
Wer allerdings Funken
spruhend tber Au-
todacher in Min-
neapolis schlit-
tern will, muss
zuvor eine Me-
daille im Skate-
park von Chi-
cago gewonnen
haben.
Die Vielfalt der
Tricks, die ihr den
nachgebildeten Pro-
fis entlocken konnt, ist



In jedem Level miisst ihr die fiinf Buchstaben S K A T-E einsammeln, um ein Videotape zu erhalten. Die Let-
tern sind zum Teil sehr gut versteckt oder befinden sich wie auf diesem Bild in Schwindel erregender Héhe

schier unermesslich. Trotzdem lassen sich die
Stunts schrittweise ausbauen und erfreu-
lich eingangig umsetzen. Schnell bekommt
ihr ein Gefuhl dafiir, wann euer Brett wie-
der in Fahrtrichtung steht, um nicht jeden
Sprung mit einer unsanften Landung zu be-
enden. Jeder Versuch wird mit einer Ein-
blendung untertitelt — erfolgreiche Versu-

Zweispieler-Modi

TIME IS Py

GOIME FOR 368/
10U SCORED 1750

che werden in Weil3 angezeigt, die Punkte
wandern dann auf euer Konto. Gelingt es
euch, mehrere Tricks hintereinander auszu-
fuhren, steigt der Special-Balken an, und
die folgenden Einlagen werden noch hoher
bewertet. Ein Sturz leert die Sonderpunkt-
anzeige allerdings sofort.

POSITIV

Trickreiches
Gameplay, flotte
Handhabung,
Kursvielfalt

Als besonderen Anreiz bietet Tony Hawk's
Skateboarding neben dem Replay-Modus, in
dem ihr eure eigenen Videos aufzeichnet, drei
Zweispieler-Modi, von denen ihr wiederum
zwei simultan befahren konnt. Es werden ent-
weder die Punkte oder die bloRBe Anzahl un-
terschiedlicher Tricks gezahlt. Wie bei den
Solovarianten lauft die Uhr immer mit und
setzt dem Wettbewerb nach Ablauf der Zeit
ein jahes Ende. Wenn ihr euch an den schma-

Auf den StralSen von San Francisco oder in Downtown Minnea- Erhaltlich .................ab April
polis musst ihr euch vor Taxis und anderen Autos in Acht nehmen

TOTAL! 4/2000

MEGATIV
' Etwas abrupte
Animationsphasen,
Karriereveriaufe zu
ahnlich

leren Bildausschnitt des vertikal geteilten Scre-
ens gewohnt habt, erlebt ihr ein umso span-
nenderes Duell mit dem menschlichen Kon-
kurrenten.
Wer diesen Sport liebt, wird Tony Hawk's
Skateboarding in sein Herz schlieRen. Die
nahezu perfekte Mischung aus hyperrealis-
tischem Feeling und dezent (ibertriebener
Action kann aber auch Skateboard-Novizen
auf Dauer begeistern.

Sebastian Kramer

Gamepioy | i

Die gute Steuerung ist analog ein bichen
schwammig, mit Digi-Kreuz etwas zu spontan.

e T

THS macht hachgradig siichtig! Diedhmen :
 Zweispieler-Modi verstarken diesen Effekt.

IET

. Etwas ruckartige Animationen und Hintergriin
stiren kaum die ansonsten perfekte Atmosphare.

Sanha,meb auf dem N64 etwas Besondm

Modulspeicher ... nein
Passwiirter A nein
Contoller-Pak.............ccconwrivune 11 Seiten/Spielstand
Rumble-Pak ja
Expansion-Pak i

2 [simultan)

Bildschirmtexte ...... anghsch
Speicherkapazitit ...256 MBit
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Eine gute Ausrichtung vor den Spriingen ist Gold wert. Um euch auf die néchste Kurve richtig vorzubereiten,

solltet ihr ein wenig weiter auf der Innenspur bleiben — dann kénnt ihr die Gegner herrlich ausbremsen

JUMP HIGH

Mit dem einfach zu handhabenden Editor kénnt ihr
in Windeseile eigene Motocross-Strecken erstellen

Champion Jeremy McGrath seinen

Namen fur dieses Spiel zur Verfligung
stellt, er war auch mageblich an der Design-
arbeit beteiligt. So wurden einige der Strecken
und Bikes von ihm entworfen, er hat unzéh-
lige Tipps zur Gestaltung der Fahrphysik ge-
geben und stand den Jungs der Acclaim Stu-
dios Salt Lake City mit Rat und Tat zur Seite.
Acht fiktive Indoor-Rennarenen und dieselbe
Anzahl an offiziellen NPG-Outdoor-Tracks kon-
nen im Championship-, im Time-Trial- und im
Mehrspieler-Modus mit Bikes der 125- und
der 250-ccm-Klasse befahren werden. Ent-

N icht nur, dass der mehrfache Motocross-

JEREMY MCGRATAH
SUPERCROSS 2000

Motocross-Rennen leben nicht nur von den spannenden Positions-
kampfen, sondern zum grof3en Teil von den spektakulidren Stunts der
Fahrer. Also tretet den Kickstarter, gebt Gas und zeigt in Jeremy
McGrath Supercross 2000, was ihr draufhabt!

FOSITION
ira

Erfreulich: Auch die CPU-Fahrer machen Fehler,
verschdtzen sich und stirzen hin und wieder

scheidet ihr euch fiir die Meisterschaft, konnt
ihr wahlen, ob ihr die Indoor- oder die Out-
door-Serie mit den jeweiligen acht Strecken
oder die komplette 16 Strecken umfassende
Meisterschaft bestreiten wollt. In jedem Ren-
nen sind sieben CPU-Fahrer eure Konkur-
renten, die auf dem unteren und dem mitt-
leren der drei Schwierigkeitsgrade jedoch viel
zu einfach zu besiegen sind. Daran ist zum
groRRen Teil die zwar eingdngige, aber nicht
sehr realistische Steuerung Schuld, die An-
fangern einen leichten Einstieg ermaglicht,
Profis aber unterfordert. Der Fahrer reagiert
aulerst direkt auf eure Eingaben, und mithilfe
der Vorderradbremse meistert ihr selbst enge
Kurven ohne Probleme. Erst auf spateren
Strecken und in dem hochsten Schwierig-
keitsgrad habt ihr etwas mehr zu tun: Hohe
Rampen, die kurz vor einer Kurve platziert
sind, enge Kurvenkombinationen und nicht
zuletzt die frech und sicher fahrenden CPU-
Biker fordern dann euer fahrerisches Kénnen.
Wechselnde Wetterverhaltnisse auf den Ou-
tdoor-Strecken haben nicht nur optische Aus-
wirkungen, sondern bedingen auch eine An-
passung des Bikes an die veranderten Bo-
denverhaltnisse. Vor jedem Rennen konnt ihr
aus diesem Grund das Setup bestimmen und
dabei unter anderem aus drei verschiede-
nen Reifensorten wahlen. Bieten euch selbst
Rennen im hochsten Schwierigkeitsgrad keine
Herausforderung mehr, erstellt ihr euch mit
dem Editor blitzschnell eigene Tracks, die
ihr mit jeder Menge Schikanen vollpacken
und abspeichern konnt.

Die — wenigen — Stunts gehen unkompliziert
von der Hand, missen aber sicher und schnell
eingegeben werden, damit der Fahrer nicht
bei der Landung vom Motorrad féllt. In einem
speziellen Stunt-Modus, in dem euch sechs
frei befahrbare Arenen mit unterschiedlichen
Hugeln und Rampen zur Verfligung stehen,
werden pro gestandener Aktion Punkte ver-



teilt. Dass ihr dabei auf ein Duell gegen CPU-
oder menschliche Gegner verzichten musst,
ist unverstandlich und beraubt das Spiel eines
spannenden Modus.

Bei der Bewertung der Grafik lasst sich eine
starke Qualitats-Diskrepanz zwischen Fahrern
und Umgebung ausmachen. Das Spiel beein-

POSITIV |

Grandiose Fern-

sicht, flissiger
Vierspieler-Modus,
viele Kurse

druckt durch eine enorme Sichtweite: |hr konnt
zu jeder Zeit die komplette Strecke tberblicken
und Fahrer ausmachen, die entweder schon viel
weiter vorne sind oder abgeschlagen zurlick-
liegen. Aufgrund der dadurch bedingten Uber-
sicht lassen sich die Kurse in allen drei Per-
spektiven sehr gut fahren. Dabei bleibt das
Geschehen bei Verwendung des Expansion Paks
auch im Vierspieler-Splitscreen-Modus sehr fllis-
sig — ohne tritt nur ein leichtes Ruckeln auf.

Im Gegensatz dazu stehen die ruckhaften und
unrealistischen Animationen der Fahrer, denen
ein paar Bewegungsphasen mehr nicht ge-
schadet hatten. Die musikalische Untermalung
treibt euch mit California Punkrock vom Fein-
sten nach vorne, wobei sogar The Offspring
einen Song beigesteuert hat. Das Publikum ap-
plaudiert fleiRig bei gelungenen Uberhol-
manovern oder Stunts, und durch ein Raunen
wird euch signalisiert, dass irgendwo auf der
Strecke ein Unfall war. Einzig die Motoren-
gerausche klingen ein wenig zu diinn, und der
Englisch sprechende Kommentator konnte sich
ofter zu Wort melden.

Insgesamt lasst sich sagen, dass Jeremy
MecGrath Supercross 2000 ein gelungenes
Motocross-Rennspiel mit einer eingangigen Ar-
cade-Steuerung, einer hervorragenden Fern-

 NEGATIV
| Keine Stunt-Com-
| petition, simple
Steuerung, fur
Profis zu einfach

Der Vierspieler-Modus beinhaltet keine CPU-Gegner, dafiir bleiben die Rennen aber erfreulich schnell, die Gra-
fik fliissig und die Weitsicht grol3. So machen solche Wettbewerbe auch ohne weitere Kontrahenten Spal

TOTAL'! 4/2000

Durch die wirklich enorme Fernsicht behaltet ihr
bei Jeremy McGrath Supercross 2000 zu jeder Zeit
den vollen Uberblick. Wenn ihr euch einmal weit
zuriickfallen lasst und an einem schinen Aus-
sichtspunkt platziert, konnt ihr die anderen Fah-
rer selbst auf weit entfernten Streckenabschnitten
noch deutlich erkennen.

sicht und jeder Menge abwechslungsreicher
Strecken ist. Erfahrene Spieler werden jedoch
unterfordert, und Motocross-Fans werden ein
wenig den Realismus vermissen, der durch
die Mitarbeit von Jeremy McGrath eigentlich
hatte gewahrleistet sein mussen.

Holger Reher

Im Stunt-Modus fahrt ihr nur allein um Punkte und
nicht gegen andere Fahrer — ziemlich langweilig

Gameplay . I 2

Sehr gute Ubersicht, abwechslungsreich gestal-
tete Kurse, aber eine viel zu simple Steuerung,

2+

Neben den vorgegebenen Kursen il Stunt-
Arenen kinnt ihr eigene Tracks erstellen.

[2

Die wundequr_e.ﬁemsicht stehtim krassen
Gegensatz zu den armlichen Animationen.

[2

Dauerspa

Der Musikstil st awar Geschmackssache,
passt aber gut zum Sport. Zu wenige Effekte.

Modulspeicher nein
Passwirter nein
Controller Pak ... 2 Seiten/1 Spielstand
Rumble Pak ja
Expansion Pak ja

Spigler ... 1-4 (simultan)
[T — 16 Strecken
Schwierighsit .......iu.... mittel
Rumble Pak............... englisch
Speicherkapazitat ...128 MBit
Erhiltlich ....ccoc.ce....im Handel




E Activision

b e ictler:
d Luxoflux

ie Vigilantes

sind eine Gruppe

von Kampfern fiir das Recht,
die dem Terror der tiblen Coyotes
ein Ende machen wollen. Um die-
sen andauernden Konflikt der bei-
den verfeindeten Gruppen geht es

Das schwer beschadigte Fahrzeug
wird von einem Kran sicher abgesetzt

Was passiert, wenn verfeindete 7

Gangs aus der Zukunft per
Zeitsprung das Kampf-
geschehen zuridck in die
70er Jahre verlegen, konnt ihr
ab sofort selbst erleben.

entscheidet, andern sich auch die
diversen Aufgaben, die im Quest-
Modus von euch bewaltigt wer-
den mussen.

Wahrend ihr als Coyote zumeist
darauf aus seid, so viel Zerstorung
wie nur moglich anzurichten,
musst ihr als Vigilante genau die-
ses verhindern.

An Deathmatches mit unter-
schiedlichen Zielsetzungen fir bis
zu vier Spieler gleichzeitig und
einen Zweispieler-Kooperations-
Modus wurde ebenfalls gedacht.
Die Fahrzeuge, die euch in diesem

in Vigilante 8: 2. Herausforderung.
Drei Game-Modi stehen euch im
Einspieler-Modus zur Verfligung.
Im Arcade-Modus tretet ihr in
einer von euch gewahlten Arena
gegen bis zu
zwolf vom Com-
puter gleichzeitig
gesteuerte Geg-
ner an, wahrend
ihr im Survival-
Modus nur ein
Leben habt, mit
dem ihr so viele Gegner wie mog-
lich nacheinander ins Jenseits
schicken musst. Je nachdem, fiir
welche Gang ihr euch am Anfang

POSITIV

Guter 70er-Jahre-

- Soundtrack,
detaillierte Grafik

Eure zielsuchenden Raketen haben
das gegnerische Fahrzeug im Visier

Game angeboten werden, kénn-
ten unterschiedlicher nicht sein.
So habt ihr die Chance, unter an-
derem Muscle-
Cars, Schul-
busse, Miillwa-
gen oder Motor-
rader zu steuern.
Auf den Kampf-
platzen findet ihr
ferngelenkte Ra-
keten, Flammenwerfer, Laser,
Minen und Granatwerfer, die sich
durch weitere Extra-ltems bequem
aufrusten lassen.

TOTAL! 4/2000

SELECT PLAYER

] El Guerrero »

SELECT PLAYTER
4Grubb Daal Losder)

Soundtechnisch bekommen eure _
: .

Ohren einen _guten, von den 70er 3 e

Jahren inspirierten Soundtrack zu

horen. Obwohl euch mit einem

®0e0

Carbugs Man

Expansion Pak hochauflosende
und sehr detailliert dargestellte

SELECT PLAYER

4+ Moon Trekher .

Hetromant Bol
O

Gameriey [

Eine teilweise ungiinstige Kamerafiibrung und
die schwammige Steuerung wirken storend.

Dauerspaf3 Iz-

Die verschiedenen Spiel-Modi unterscheiden
sich inhaltlich nur geringfiigig voneinander.

B

Sehr detailliert dargestelite Fahrzeuge, aber
auch einige Grafikfehler erwarten euch.

- Sowohl der 70er-Jahre-Disco-Sound als auch
. die Effekte erklingen in guter Qualitat.

Grafik geboten wird, wirken sich
haufig auftretende Clipping-Feh-
ler und eine nicht ausgereifte Kol-

|[S|0nsabfrage ebenso negatlv auf Modulspeicher nein
X [ A Passwrter nein

den Spielverlauf aus wie die Controller Pak 1 Seite
Rumble Pak ja

schwammige Steuerung. Das
Spiel ist daher nur den Action-Fans

" Spieler............. 1-4 (simultan)

zu empfehlen, denen technische e g

i 5 . Schwierigkeit ............... mittel

Mangel und fehlender spieleri- Bildschirmtexte...... englisch

scher Tiefgang nichts ausmacht. v e
Pit GrolSer

EXDORBEN PaR.......coiiiisniiiiomimmmsisisiainmiciin

Erhaltlich ............... im Handel




ahlweise als Paperboy
oder Papergirl konnt ihr
in diesem Game euren
Dienst antreten. Ziel des Spiels

Papergirl liefert ibre Zeitungen auch im Zoo aus. ~ 98$
Nicht alle Bewohner sind euch freundlich gesinnt

ist es, innerhalb einer
vorgegebenen  Frist
euren Kunden die Zei-
tungen entweder ziel-
genau in den Briefka-
sten oder vor die Hau-
stur zu werfen. Beson-
ders gut gelungene
Woirfe werden dabei mit
hoheren Punktzahlen
belohnt. Um es euch
nicht zu einfach zu machen, lau-
ern auf eurem Arbeitsweg viele
Hindernisse. Seid ihr
beispielsweise im Park
unterwegs, musst ihr
euch vor Grizzlys,
Waschbaren und El-
chen besonders in Acht
nehmen. Je nach The-
matik der einzelnen
Level trefft ihr auch auf
entsprechende Bewoh-
ner, die versuchen, euch
Leben unnotig
schwer zu machen. Die

Das Leben als Zeitungsjunge steckt doch
voller Uberraschungen. Welche das sind,
konnt ihr mit Paperboy ab sofort am
eigenen Leib erfahren.

technische Umsetzung von Pa-
perboy ist nicht mehr zeitgemaR.
Es fehlt an Blicktiefe, und einige
Objekte, wie zum Beispiel Hauser,
tauchen wie aus dem Nichts auf
dem Bildschirm auf. Zudem wur-
den auch die Charaktere detailarm
und sparlich animiert. Ein weite-
res Problem stellt die doch sehr
trage ansprechende Steuerung der
Zeitungsboten dar. Dieses Game
kann nur den treuesten Fans des
Automaten-Klassikers ans Herz
gelegt werden.

Pit Groler
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Hersteller:
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i High Voltage Software
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ameplay I 4 |

 Euer Zeitungsjunge Steuert sich nur sehr trage,
- was eure Aufgabe keinesfalls leichter macht.

| Davorspet PR

Trotz des stetig ansteigenden Schwierigkeits-
grads \ wird der Spielverlauf schnell monoton.

I 4 -
 Die zahlreichen Pop-Ups und die dach sehr
detaslame*ﬁraﬁk sind nicht mehr zeitgemaR.

I

Weder der Saundtrack noch die mmgan

Madul r“_" 16l nein
Passwiirter ja
Controller Pak.......ouimiimmmsissiessinsion e, 12 Seiten
Rumble Pak nein
Expansion Pak nein

Spieler .......
Level .....c.....
Schwierigkeit ...
Bl!dschlrmtuxtu

PGA EUROPEAN

Beweist den Golfprofis, dass auch ihr iber ein gutes Auge und eine

ruhige Hand verfigt, und macht ihnen die Siegpramie streitig!

olffreunde bekommen mit
PGA European Tour Golf wei-
teren Nachschub fur ihr Nin-
tendo®™. Die Anfanger unter euch
konnen sich im Trainingsmodus
an die Steuerung gewohnen. Fort-

geschrittenere Spieler haben die
Moglichkeit, an einem Schlag-,
Loch- oder Skin-Spiel teilzuneh-
men oder bei der Tour zu star-
ten, die insgesamt vier verschie-
dene Kurse, sowie 24 Spieler um-
fasst. In den Optionen konnt ihr
eure Rahmenbedingungen fiir das
Game wie zum Beispiel Wind oder

Wetter festlegen. Wer von
euch keinen der vorgege-
benen Golfer nehmen
mag, hat die Chance, sich
einen eigenen Spieler zu
kreieren.
Optisch prasentiert sich
dieser Titel mit seiner
etwas verwaschenen Gra-
fik eher durchschnittlich.
Bis auf kurze, in englischer
Sprache gehaltene Kom-
mentare und einige Gerau-
sche wird auch
soundtechnisch nichts
weltbewegendes gebo-
ten. PGA European Tour
Golf ist ein spielerisch so-
lide gemachtes Game, das
bestimmt seine Fans fin-
den wird, aber in puncto
Spielspal® nicht an Mario
Golf herankommt.

Pit GrolBer

Ihr spieft nicht nur bei trockenem Wetter. Auch im
Regen muss euer Golfprofi Topleistungen zeigen

TOTAL! 4/2000

H(rs.h_rller:
Infogrames

Entwickler:
I Infogrames Sheffield House

Gameplay X

l 2-
" Es erfordert viel Ubting und Fing -

fiihl, sishim Spitzenfeld zu etablieren.

| Daues I 3

Nur insgesamt vier Kurse sind eindeutig zu
unfﬁber léngere Zeit zu motivieren.

Die Optik w:rkgehr Verwaschen, worunter
“insbesondere die Fernsicht deutlich leidet.

|'3—.

Bis auf einige englische Kommentare und
etwas. Vngﬁﬁazwnscher passiert nichts.

icher
Passworter nein
Conroller Pak nein
Rumble Pak i
Expansion Pak
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g Charts Erklhrung fiir Emstelger, Hobby-Mathematlker, Statistlkar und all jene, die sich schon immer
* . fragten, was auf diesen Seiten eigentlich abgeht und wie sie zustande kommen:

| Neben den markanten thelbezelchnungen der jeweiligen Rubriken befinden sich Kasten, in denen gezielt auf den Inhalt der jeweili-
gen Charts hingewiesen wird. Ein Pfeil in Kombination mit einer Zahl gibt Aufschiuss iiber die Platz;erung im Vormonat, Neueinstei-
ger werden mit , NEU!” gekennzeichnet, und die Marke ,re-entry” bedeutet, dass ein Spiel erneut in die Charts gekommen ist. So
weit, so gut. Nun zu den Details. Wir haben das Berechnungssystem verfeinert. Inzwischen entscheidet nicht mehr nur der Index [
eines Spiels, sondern auch und vor allem ein Punktesystem iiber die Platzierung. Jede eurer Zuschriften wird nach diesem System |
ausgewertet. Setzt ihr einen Titel auf Platz eins, bekommt er am meisten Punkte, ein Spiel auf Platz zehn dementsprechend am we- |
nigsten. Der Index: Zu Beginn der Auswertung zahlen wir die Punkte fiir jedes Spiel zusammen. Dann zahlen wir alle Briefe, in §
denen das jeweilige Spiel unter den Top Ten war, multiplizieren diese Zah! mit sich selbst und teilen das Ganze durch die Punkte-
summe des Spiels. Schon haben wir den Index! Dank dieser kleinen Rechenaufgabe wissen wir (und ihr), wie nahe zwei Titel beiein-
ander liegen und kdnnen zudem unterschiedliche Charts miteinander vergleichen. So, und nun viel SpaR mit den Charts!  schrader

'DONKEY KONG 64 .. 5 4 NS PRI BANJO-KAZOOIE e

Index: 4,6
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Index: 2,5 S

Action/Adventure
- Note 1- » Test 10/99

JETFORCE Gy . | L] e

< j PRI VIARIO PARTY SeCicsmpling

Y INDIZIERT

% VORMONAT

E. P. Shooter » Rare » Test 10/97

A3
=
m
=

T.P. Shooter * Note 2+ » Test 11/99 Index: 6,3 §

" Note 2+ » Test 3/99
. "‘ Index: 1,4

[RAYMAN 2 ~ Jump&Run .
; o= : ¥ °F P ~Note 1- » Test 11/99
| Priigelspiel » Note 3+ * Test 1/00 index: 5,5 _ : s eEa index; 1,0

=3 SUP”ER SH_"B_"';ROS.

Geringfiigige Anderungen bestimmen das Antlitz eurer SNES-Charts. Die beliebtesten Klassiker stehen langst fest, und doch, es gibt mehr als zehn
Software-Perlen, die auf euer GeheiRl immer wieder um die begehrte Aufnahme in den illustren Kreis dieser Top Ten buhlen.

o SECRET OF MANA - - . [P S D C 3 — DIXIE KONG'S
1 9 DOUBLE TROUBLE

' Action/Adventure * Note 1- » Test 12/93 index: 7,0 o] ] ~ = lJump&Run * Note 1- » Test 1/96

Note 2+ » Test 1/97

[LUFIA o3

'Rollenspiel » Note 1- « Test 2/97 %! 6,3 ks _ ' SECRET OF EVERMIORE Action/Adventure

Note 1- » Test 2/97

6 'TERRANIGMA RaNEnLLS

VORMONAT

I THE LEGEND OF ZELDA — § 1 Ri=r R i1 = e ,
| A LINK TO THE PAST e

Acﬂonmdventure * Note 1 » Test 8/94  Index: 5, e —
i 'DONKEY KONG humpaan—
ole * Test
CDU!\ITRY i

s HARVEST MON L
4 10 DC2-DibDYs e

{Strategie * Note 2+ * Test 11/97

KONG ﬂUEST Index: 2,0



TOTAL! Aufruf BLTEETELRTSWRITER TS TOTAL! Anderes
Monat an Zuschriften von euch bekommen.

Weiter so, denn filr eine mdglichst reprasentative Erstellung der Leser-Charts  TOTAL! fragte die deutsche
benGtigen wir wieder zahlreiche Einsendungen zu allen Systemen! N64, SNES | Hip-Hop-Crew Blumentopf:
| und GB(C) mit jeweils zehn Stellen sowie NES, Flop und Most Wanted mit | ,Wenn ihr ein Video mit
jeweils fiinf Stellen. Um den Klassiker des Monats zu ermitteln, reicht eine | einem Videospielcharakter |
| einzige Nennung. Fiir die Special-Charts der TOTAL! 5/2000 stellen wir dies- ! machen wiirdet, welche |
| mal die folgende Frage: Welche Nintendo-Spiele eignen sich am besten, ; Figur Wiirdat ihr wéihlen"“
um Online gegen den Rest der Welt (oder einen Tell davon) anzutreten? Schiclkt .
| uns bitte eure Top-Ten-Auflistung der Spiele, die ihr immer schon einmal : SuperMano/(art—Vdeo wer- |
| im Internet daddeln wolltet! . den, ein echter Klassiker!”

Bl PIKACHU o # 25

Typ: Elektro « Fangen: Blau/Rot Index: 14,1

B BISASAM o # 01 s,

& ‘_ — Y [ Fangen: Blau/Rot
| Typ: Pflanze/Gift *» Fangen: Blau/Rot Index: 7,3 | Z5haT ,I : index: 2,3

Typ: Psycho
Fangen: Blau/Rot

GLURAK » # 06 b T4 s
. Bl 3 MAUZI o § 52 Typ: Normal

; : Fangen: Blau
Typ: Feuer/Flug * Fangen: Blau/Rot Index: 5,4 |f " S Index; 1,9

| SICHLOR * # 123 i Typ: Kafer/Flug

Fangen: Rot

A GLUMANDA o # 04 | = = e
\ i 4 BPR ARKTOS « # 144 Typ: Eis/Flug

1 g & 5 Fangen: Blau/Rot
| Typ: Feuer » Fangen: Blau/Rot Index: 4,9 ' : / L AR Index: 1,7

n Game-Boy _harts ihre Berechtigung 3
mﬁﬂ ind GBC mitzuwirken.

POKEMON
ROT & BLAU

Pokémon/RPG « Note 1 = Test 10/99

THE LEGEND OF ZELDA - 5 _mfﬁ{iwmm

LINK'S AWAKENING index: 3,3

Action/Adventure » Note 1 » Test 11/93 ax: 8,3 : Action/Adventure
: b Note 2+ » Test 2/95

Index: 2,7

PN SUPER MARIO BROS, == Pl sm MARIO LANB’"T:‘:“T'.}MW
Q/J DELUXE e LB q_, -lxc;mnzcmms index: 2,6

Jump&Run * Note 1- = Test 6/99 R —
~Sport G
‘Note 1+ Test 12/99
Index: 2,2

 SUPER MARIO LAND  imP&Rur

Note 2 = Test 7/94
Index: 1,6

Unter allen Charts-Einsendern veriosen wir jeden Monat ein {oder mehrere) Modul(e). AI:IESR'I':ﬁ"AvII.'" 2]50.:)'
Auf Wunsch auch von uns signiert — bitte gebt dazu euren Autogrammwunsch an! Um e Nt
zu gewinnen, braucht ihr nichts weiter zu tun, als uns eure persdnlichen System-Charts u : ; :
zu schicken. Wer einen Spieletipp (bitte mit Fota) ahgehen mdchte, ist dazu herzlich Ig:o', gﬁ%ﬁ?ﬁ:&")lggﬁl?ggg
eingeladen. Ohne Adresse besteht allerdings kaum eine Gewinnchance, und mehrmali- G ewgi.nne S Mnﬁ tv-Dolh
ges Einsenden hilft nichts, es unterstiitzt lediglich die Deutsche Post AG. Madden NFL. QQ-MD dul m it Sig-

IRl H : X-plain Verlag ¥
Einsendeschluss fiir die T! 6/2000 ist der 20.04.2000 (Poststempel) Jr;‘i‘;’i‘i‘.ﬁ’:;’?, -- Is"tagg;ef:g gsf:rﬂ&fgs%ediarg;g r
Diesmal verlosen wir Road Rash  Der Rachtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages \ 2275 S chon agétroften Viel Sbas

64 und ein GBC-Modul! sowie deren Angehorige diirfen an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Hamburg |
Allen anderen wiinschen wir viel Gliick! damit!




'Spleletlpp von Bastian Scholz aus Marl

Bl Donkey Kong 64 (N64)

| DK 64 ist fantastisch! Die Grafik ist zu schon, um wahr zu sein, der Sound ist Ohrwurm- -verdachtig (vor ¢
| { allem der DK-Rap), und der SpielspaR erreicht nie geahnte Hohen. Ob man nun im Battle-Modus seine Freunde
| fertig macht, Lorenfahrten durch dunkle Héhlen absolviert, Endgegner besiegt oder in den Zwischense- |}
| quenzen K. Rools unfahigen Leuten bei der Arbeit zuguckt: SpaR ist garantiert! Der einzige negative Punkt
| an DK 64 ist das Fehlen von Dixie und Kiddy Kong. Trotzdem ist das Comeback der Affen mehr als gelun- |
| gen, da Rare ein weiteres Meisterwerk abgeliefert hat. Euer Bastlan

REn- Auch Videospielredakteure haben Wiinsche. Die Most-
Spiele aufgelistet, d;e figsten in unseren privaten Most Wanted-Charts der Redaktion zeigen euch, nach welchen

Mudu!schachten fanden und unsere ahsoluten Hits smd | offiziell angekiindigten N64- und GB(C)-Titeln es uns geliistet.
: Wanted _

PERFECT DARK

F. P. Shooter » Rare » Special 7/99

METAL GEAR SOLID _
(GBC)

Action/Adv. » Konami * Preview 4/00

BANJO-TOOIE

okémon * Nintendo ¢ Preview 10/99 index: 1,7 | £ Jump&Run. * Rare » News 2/00

B DONKEY KONG 68 pareonin oy | 'LEGEND OF ZELDA; ~ Acton/Adventue

Rdre » Test 12/99 Nintendo * Preview 12/99

index: 1,0 e 4 " THE MASK OF MUJULA ndexco7 - oo

IY HAWK'S Sport e o R ORCHON Ayt
w?(ﬁgsé%ﬁgﬂsmﬁ A[‘:“"'t‘i‘ion * Test 4/00 f(?gg? RAIDER B : Eido"; * News ;l:oo
: n Index; 0,7 : 3 [ T :

Index: 0,7 i

arauf hin, welche
Jesserung eintritt,
von diesen Titeln!

LEGEND OF ZELDA:
| THE MASK OF MUJULA

Action/Adv. * Nintendo + Preview 12/99 Index: 8,6 .

Priigelspiel B Jump&Run 4
Hudson e Test 2/98 Bﬂm JO-TOOIE Rare ¢« Preview 2/99 VORMONAT

Index: 3,2 Index: 2,3

Rennspiel & ol POKEMON SNAP ~ Fokémon

Midway ¢ Test 5/97 ' - | Nintendo * News 7/99

Index: 2,1 ] *“j

RN ZELDA Il - THE . screy < e 2o
B ADVENTURES OF LINK  index: 2,6
Action/Adventure Rl Ju'rhb'nun

Note 2 » Test 3/96 VORMONAT a! / j SUPFR MQE‘HB BHQS Note 2+ * Test ?f94 VORMONAT 5

Index: 1,9

Note 1 = Test 6/95 Note 2 » Test 8/94 VORMONAT
Index: 3.6 Index: 0,8

SUPER MARIO BROS. 3 Jumsaun o o Q | -aupss" MARID BROS, 2 nomeemun
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Ein Spiel ist ein Spiel ist ein Spiel,

i i ts, kann man :
Einmal im Jahr, genau am ersten Tag des vierten Monais, K¢ et ol
beste Freundin verwandelt sich in ein hin ges |

den Wog trawen. Selbst der bese Frel.m'd, o 4+ Doch keine Panik! Meist sind die Scher- |

Wesen, dem der Schalk dick und breit im Nacken sitzt. Doc de P e e bront I

e i rten, schnell zu durchschauen. Wenn jemand sagf: ey, . en!
o E‘cai!ecrilef\?\::ite;;vi?wd?zr;e:tcwrgden!”, dann ist sofort klar, das kann nur ein Joke sein. Schwieriger

JIIII (]

(ANERE]

Iy i

IRERIRTH

Bevorzugte Genres:
= Shoot ‘em Ups, Breftspiele

- Derzeitiges Lieblingsspiel:

Bevorzugte Genres:
Sport, First Person Shooter
Derzeitiges Lieblingsspiel:
I5S 2000 (N64)

Bevorzugte Genres:
= Action- und Rollenspiele
= Derzeitiges Lieblingsspiel:
Metal Gear Solid (6BC)

gfvorwuhﬁmm _
DerzeiiesLiblngspel

= 1080° Snowboarding (N&4)

Pokémon Stadium
=»Né4
= Seite 28

177

Drai Punkle gebe ich nur,

weil die Fignts im Mehs

spieteriViodus sehr unfer
hattsom sind. i dlen Ein-

siclriodis o Poé

men Stadium keine so gt

Bewertung verdient, cenn
der ist recht 60e.

77

Auch wenn alle Welt im
Pokémon-Fieber ist, mich
hat es noch nicht errel-
chen kdnnen, Fir mich hat
Pokémon Stadium den
gleichen Spannungseffekt
wie ein FuBbalispiel un-
serer Gurken-Nationaleff.

Yy

- Zohlt Nintendo eigentich

meine Arziechnung, nach:
dem ich mir beim Gahnen

~den Kiefer ausgerenks

habe? Wie oft soll man

- denn die immer gleichen

Kampfanimationen ber

sich ergehen lassen?

177

Na, nun habt euch mal
nicht sol Ich fir meinen
Teil wollte schon lange
einmal wissen, wie far
benpréichiig die Splatier
méiligen Gewaltorgien
der Keinen Knuddler et
gentiich qussehen.

Y57 _
Sie sind niedlich, sie sind
alle drin, sie machen or

dentlich was her! Trofz

dem fesseln mich die
Pokémon auch als N64-

Spiel nicht, Ich mag mir

halt keine Zahien um die

Wer in so einem Fall nicht regelméBig die TOTAL! ge

Opella;ioln: WlnBack &

-+ Né4
= Seite 32

Yevy

Auch wenn ich eher ein
Fan von Spielen bin, die
vomehmlich duch ihren
Daverspaf cus der Mas
se henvorsiechen, kann ich

diesemn Third Person Shoo-

ter seinen Reiz nicht obr

sprechen. Funny Gamel

YY7Y
Operation: WinBack ist
der Titel fir alle Action-
Fans, die schon sehnsiichr
fig auf neues Futter fiir ihr
N64 gewartet haben.
Macht euch bereit, euren
Helden durch bleihaliige

tevel zu fihren!

IYYY
Kigsse, dass sich endiich
eine Firma vm den deut
schen Vertrieb dieses Titels

kimmett, der eine Markt

licke im N64-Soriment
schiieBt. Mit fehlt bei
WinBack allerdings das
Feature HighResGrafik.

Y7797

lch giaube, ich habe das
scnon einmal gesagt:
WinBack ist ein Fist Per-
son Shooter, der aus der
Third-Person-Perspekfive
gespielt wird. Also, ge-
nau das Richfige fir mich
EgoViewMufrel.

YYYYY
Hhhhmmm, genau mein
Geschmack! Ich liebe es,
mich an die Bésewichter
heranzuschieichen, mit

~dem Ricken an die

Wand gepresst, und
dann hervorzuspringen,

Tbny Hawk’s
Skateboardin
+Né4 = Seite 36

YYYY
Mit THS ist endlich mai
wieder ein toles Fun-Sport
Spiel am Start, dos
sicherlich nicht nur Freur-

de dieser Freizeitbe-

schafiigung begeistern
wird. Besonders die le-

velaufbouten gefallen mir

1777

Fun-Sport-Spiele erfreven
sich immer grdBerer Be-
lisbtheit. WWenn sie auch
noch so hervorragend de-
signt sind wie Tony
Hawk's Skateboarding,
sieht dem Spielspall nichis
mehr im Wege.

YY7
THS ist ein fanfastisches
Spiel, das steht auBer Fror
ge. Aber da hier meine

persdrliche Meinung ge

gt ist, muss ich geste

hen, dass ich mit Skate
- boarden nichis anfangen

xann.

11777

Ey leuie, was heift hier
Fun-Sport¢ Da sind zehn
Profis om Start. Die ver
dienen ihre Miete mif dem
Skaten. Im Ubrigen ist es
harte Arbeif, eine 900
Umdrehung zu stehen, im
Spiel wie auch im Leben!

Y1177

‘Wenn ich euch nun er

zohle, dass ich mir ein

sof chdieses Game spie-
‘&, wirdet inr mir dos glow-
oen? Neing Es stimmt

-~ aber! Nur leider kornich

Street Fighter Alpha

+GBC
“+ Seite 55

= o
lch war zu den besfen
SNES-Zeifen mal Sireet
FighterFan. Doch die ewt
gen Neuaufgiisse und vor
aliem die GBFassungen
haben mir die Suppe ver
salzen, lch sehe da kein
Forfkommen, nur Stilstand!

7

lch muss Akido beipflich-
ten. Es wird sehr oft ver
sucht, mit Forisetzungen
bekannter Games Ver
kaufserfolge zu erzielen.
Aber nur ein bekannter
Nome macht bekanntlich
noch kein gutes Spiell

_ XYY
Prigeispiele sind einfoch
nicht das passende Gen-

re fiir den kisinen Game-

Boy-Screen. Bei den
Kampfen kommt es auf je-
den Pixel an, und davon
bietet ger Bildschirm lef-
der nicht geniigend.

7

Obwohl zig Moves inte-

rietwurden, lassen sich
giese mit dem GB-Pad nur
schwierig in Szene sef
zen. Do die Optik eber-
folls unter den GBC-Be-
schrénkungen leidet, teile

ich kdhs Urtetl.

Ty :
lch bin ein wenig hir- und
hergerissen. Nofirich ist
es beeindruckend, wos

dis Programmierer qus der
Kleinen Kiste raushclen,
 hotzdem macht es auf e
‘nem groben Bildschirm

sehen aurfte, erblickte ich
das unglaublich coole
Pad, das mit dem Spie!
verkautt wird. Er hielt einen
méchtigen Zweihdnder,
der iiber eine Infrarot
schniitstele verfigt.

19717

Noch krasser als das uk
fracoole Zweihandschwert
sind die wahnsinnigen EF
fekte, die ihr befrachien
kénnt, sobald ihr den VWek
enzerstorerSpeciabViove

ausgefihrt habt. Einfach
ungiaublich!

1
Wer jemals die Fernseh-
serle Arpad, der Zigew-
ner gesehen oder das
gieichnamige Buch gele-
sen hat, wird sich von die-
sem biigen Abkiaisch mit
Grausen abwenden.
Nein canke, nicht mit mir!

Zoran — T
Der Weltenzerstérer | &
=+SNES = Seite 97 =8

absi il -
Alsich Roff beim Tesien 20 B

v
We du das Zweihand-
schwert gefunden haben
willst, méchte ich mal wis-
sen, Pii? Na jo, selbst
wenn, was soll ein Einar-
rniger mit dieser unhand-
lichen Waffe eigentlich

bewerkseliigen?

YYTYYY
ich mag dieses Spiel nicht!
Kaum war es in der Re-
daktion eingetroffer, ho-
ben alle ihre Arbeit lisgen
gelassen und sich um das
curchgeknalire Pad ge-
priigef. Ich glaube, gie

= Plumpssack 64 (Dolphin) ~ Ohren hawen ... um sie zv dberwdlfigen.  nicht gerade gutfafren.  viel mehr Spaf! sind verrickt geblieben!
YYYYY & YYYY Y7 . vy . v
> TOTAL! geniall & Gutes und inte- Noch gut, aber & Stimmungsdriicker! |} Spiele, die die &
\ Mehr davon! ™ ressantes Spiell ™ nicht mein Ding! ™ Brauche ich nicht! * Wert)nicl’ﬁ braucht!
nZ nov G o /' Was ware ei- Mega Man Eisenwarenhdndler Sailor Moon  Astrologin
Ga wios st ~ gentlich ausun-  Asterix Comic-Held (ziemlich absurd)  Link Rechtsexperte oder Forster
Wir WH seren Videospielhelden ge-  Obelix erfolgloser Wrestler Earthworm Jim  Balkonkastenbeliifter
~ worden, wenn sie keinen Job als Pixel- The Undertaker Visagist und Predator Anzeigenverkdufer
oder Polygonheld bekommen hétten? Diese Hairstyling-Experte Yoshi Bonbon-Fabrikant
Vorstellung ist zwar grausam, aber wir haben ~ Glumanda Brandschutzkommissar Kenny (S. Park) Verkehrspolizist oder
dennoch einmal wissenschaftlich ergriindet,  Abe Zahnarzt Psychoanalytiker
welchen Beruf unsere Lieblinge ergri&en hat-  Rayman Optiker - Xena Profischwimmerin
ten. Folgende Tabelle gibt AuﬁcHuss darilber:  Donkey Kong  Dicker Hip-Hop-Star Cornell Strumpfhosen-Tester
Solid Sncke =~ H&M-Modell (Castlevania)
Held Beruf ~ TonyHawk  Orthopdde Shadowman  Bithnenbeleuchter
Mario Vermessungstechniker, ~ Wario Tirsteher im Nachtclub Samus Aran  Wissenschaftlerin mit dem
é Spezialgebiet 3D-Welten Grreererrr” | ' Spezialgebiet Hirnforschung
Hot-Dog-Verkduferin NY  Turok Leiter eines Sonnenstudios

Luigi

Ed (Tonic Troub.) Prothesenhersteller




l Hersteller:
Konami

Y Entwickler:

I KCEO

ei den Konami Winter Games

durftihrin acht Wintersport-

Disziplinen in zwei Modi an-
treten. Wahrend ihr in der Meis-
terschaft nacheinander in allen
Sportarten kampft und eure er-
reichten Punktzahlen zu einem Ge-
samtergebnis addiert werden, ste-
hen euch im Wettbewerbs-Modus
zunachst nur das Skispringen von

Langsam, aber sicher freut sich jeder wieder auf

sommerlich warme Temperaturen. Mutig von

C}‘ 7

der kleinen Schanze,
Elsschnelﬂauf und das

Fahren zur Verfligung.
Diese Wettbewerbe
lassen sich einzeln an-
wahlen, wobei es euer
Ziel ist, im Weﬂkampf
mit CPU- Gegnern min-
destens die Bronze-Me-
daille zu gewinnen, um
die restlichen Disziplinen — Ski-
springen von-der GroRschanze,

Trickski, Snowboard-Slatomund

Bobfahren - freizuschalten.

Beim Skispringen miusst ihr
zunachst auf den Wind achten und
im richtigen Moment losfahren.
Dann wird getriggert und im letz-
ten Moment das Steuerkreuz nach
oben gedrlckt. Bei der Abfahrt

Snowbeard Halfpipe- |

' ' rast ders'('fahrat’auf euch zu, und
der Abfahrtslauf, der -

iht miisst ihn durch rechtzeitiges
nach rechts-oder links Lenken
durch die Tore mandvrieren. Auf
die schnelle Eingabe von ange-
zeigten Richtungskom@hanonen
kommt es in der Halfpipe und
beim Trickski an.

Die Grafik ist absolut gelungen.
Ob in der Schnelllaufarena oder
an der Skischanze - die Winter-
sportatmosphare wurde sehr gut
umgesetzt und Details wie eine
GroRbildleinwand im Hintergrund

“entziicken das Auge.

Konami Winter Games ist das
ideale Spiel fur zwischendurch.
Besonders das spannende Ski-
springen macht immer wieder
Spal3, und die CPU-Gegner for-
dern euer gesamtes Konnen.
hgr

-

¥
]
v
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Blof3 nicht ausrutschen! Beim Bobfah-
ren kommt es auch auf den Anlauf an

Gameplay I

KWG bietet starke Gegner, eine: ehwad';st
reiche Steuerung, aber nur acht stzmrnen

- Dauerspa | I?

* Ein Kandidat fiir das Reisegepéck: Die Win-
temmghﬁﬁn man immer wieder spielen,

=

Viele Details am Ranide des Sportgeschehens
lassen die Grafik duBerst lebendig wirken.

_____ =

Es werden nichtviele Gerausche geboten, die-
se Unlwnhﬁden sich aber gut voneinander.

Mudulspaichar ja
Passwarter nein
Systeme GBC
Rumble-Modul i
; GB-Printer

Spieler ... " |
Level ... 8 Ulszmltnan
] Schwwrigken ............... i
Bildschirmtexte..........
& Spe:charkapamat
Erhaltlich ..

Hersteller:
Konami

Entwickler:

KCEN

Preis:

lca. DM 70

ehn Disziplinen, die ihr im
Trainings- oder Hyper-Modus
spielen konnt, stehen auf dem
Programm. Auch mit einem
Freund konnt ihr euch via Link-
Kabel messen. Vier Steuerungs-
arten gilt es zu unterscheiden.
Beim 100-m-Lauf und dem 110-
m-Hurdenwettbewerb kommt es

‘m1

oaresmﬁe‘

Ge nml_.

Seid ihr schnell genug? Wie sieht es mit eurem Wmﬁ/ermogen oder eurer

Sprungkraft aus? International Track&Field fiir den Game Boy Color wird

die Wahrheit an den Tag bringen.

auf schnelles Trig-
gern an, wobei ihr
beim Uberqueren
der Hirden noch
jeweils das Steuer-
kreuz nach oben
dricken musst.
Der 400- und der
1500-m-Lauf wer-
den durch gleich-
maRiges Einteilen
der Kraft bestritten.
Beim KugelstoR3en,
Diskus- und Speerwerfen und
Weitsprung muss zunachst ge-
triggert und dann der passende
Winkel eingestellt werden,
wahrend beim Hochsprung und
Stabhochsprung ein kleiner Pfeil
punktgenau gestoppt werden soll.
Im Story-Modus durft ihr einen
Athleten kreieren und trainieren.

TOTAL! 4/2000

lhr erstellt das Ubungsprogramm
fir die Woche, solltet ihm aber
auch ein wenig Freizeit gonnen.
IT&F wird euch durch viele Dis-
ziplinen und den Story-Modus fur
lange Zeit beschaftigen. Die Link-
Option ist ein zusatzlicher Plus-
punkt, das alte Vor-lauter-Trig-
gern-wackelt-der-Bildschirm-so-
stark-dass-ich-kaum-noch etwas-
erkennen-kann-Problem gibt es
aber noch immer.

hgr

Gameplay I2.|.

Der Story-Modus ist groRartig und maght das
Spiel auch ohne Trigger-Einsatz spannend.

|2+
Durch das Kreieren und Trainieren eigener
Sportlerwird /78F nicht so schnell langweilig.

Im Gegensatz zur Schnee-Konkurrenz wirkt die
Stadionatmosphare doch etwas eintonig.

Ein ins Ohr gehender Soundtrack und einige
gute Effekte begleiten die Olympischen Spiele.

Durspa .

Modulspeicher ja
Passwirter nein
Systeme GBC
Rumble-Modul i
GB-Printer

Spieler ........1-2 [Link-Kabel)
Level ............... 10 Disziplinen
Schwierigheit ... mittel
Bildschirmtexte......... deutsch
Spaicherkapazitat .......8 MBit
Erhaltlich ... im Handel




nfang 1997 testeten wir

Street Fighter Alpha I/ fir das

SNES. Mehr als drei Jahre
spater erscheint nun der erste
Alpha-Teil fur den bunten Game
Boy. Zehn Charaktere, alle aus der
Automatenvorlage entnommen,
sind mit von der Partie: Adon, Bir-
die, Charlie, Chun-Li, Guy, Ken,
Rose, Ryu, Sodom und Ryus Erz-
feind Sagat. Drei weitere konnen
freigespielt werden. Die Pro-
grammierer von Crawfish legten

Die Alpha Warriors warten auf euch.

Perfektioniert euren Kampfstil, um dem

gefahrilichen Sagat die Stirn zu bieten!

Solche hervorragenden Hintergriinde
sind auf dem GB nur selten anzutreffen

Wert auf eine exakte Umsetzung
und ubernahmen die bekannten
Moves und Special-Moves. Auch
die Animationen entsprechen -
abgespeckt — dem Original.

In den Optionen drft ihr neben
der Button-Belegung die Run-
denzeit und -anzahl sowie den
Damage-Grad und die Spielge-
schwindigkeit einstellen. Wer erst
einmal Uben mochte, wahlt den
Trainingsmodus und kann dort per
Zufallsgenerator einen Kampfer
und einen Gegner bestimmen las-

sen. Im Arcade-Modus geht es
dann zur Sache. SF Alpha spielt
sich hervorragend und ist auch
grafisch sehr ansprechend in
Szene gesetzt. Fans der Serie wer-
den sich Uber diesen Titel ebenso
freuen wie Neueinsteiger, die ein
exzellentes Prlgelspiel erhalten,
das allerdings einen oder zwei
(Mehrspieler-)Modi mehr hatte
bieten konnen. th

Genre:

Prugelspiel

Hersteller:

Virgin Interactive

Entwickler:
f Capcom/Crawfish Int.

Preis:

ca. DM 70

Gameplay I1 -

Sehr gute Umsetzung des Automatenoriginals
mit vielen Moves und toller Spielbarkeit.

| Dauerspald |2-

Der Arcade-Modus ist trotz der zahlreichen
Spielstufen recht schnell durchgezockt.

ek |

Etwas schwache Optionsmenils, die Anima-
tionen hingegen sind allererste Sahne.

I+

Die (gute) Musik kénnte dezenter und die
Gerausehe intensiver und spektakularer sein.

Modulspeicher ja
Passworter nein
Systeme .GBC,SGB
Rumble-Modul nein
GB-Printer

BOBIOF ...cccoococoonviinaisinimmarais 1
Lovel ...
Schwierigkeit ..........8 Stufen
Bildschirmtexta......... englisch
Speicherkapazitt ......8 MBit
" Erhdltlich .............. im Handel

uch wenn der Titel vermu-

ten lasst, dass ihr den nub-

beligen Yoda durchs Aben-
teuer steuert, ist es doch ,nur’ wie-
der der Sohn des Darth Vader.
Luke ist so quadratisch geraten,
man konnte ihn mit seinem Licht-
schwert flr einen rollenden Wiir-
fel mit Antenne halten — nur dass
er nicht rollt, sondern ruckelt.
Eure 15 Aufgaben spielen an ver-
schiedenen (bekannten) Platzen
und fordern in der Regel, dass
ihr etwas Bestimmtes finden oder
zum Beispiel Prinzessin Leia be-

Dem Imperium eins auszuwischen,

ist keine leichte Aufgabe, wenn man

so ein kurzbeiniger Game-Boy-Held

mit Gleichgewichtsstérungen ist.

Der Wiedererkennungswert ist hoch,
die Animationen hingegen sehr dlirftig

freien misst. Nur mit seinem
Schwert bewaffnet, zieht der an-
gehende Jedi los und erkundet
die Umgebung, bekampft Feinde
und sammelt Items und Schlis-
sel. Leider prasentiert sich die
Steuerung als absolute Spaf3-
bremse. Luke bleibt standig an ir-
gendwelchen Steinchen hangen
und muss sich der unfairen
Attacken der Gegner erwehren.

Wer die vordergriindige Dauer-
berieselung mit der Star Wars-
Melodie aushélt und wen die eng-
lischen Bildschirmtexte nicht
storen, der darf sich an die Losung
der Ratsel machen und hoffen,
dass das nachste Star Wars-Spiel
spielerisch mehr hergibt. th

Genre:

Action/Adventure

Hersteller:

THQ/Softgold

Entwickler:

LucasArts

Preis:

ca. DM 70

Test GB

Gameplay I4+'

Die Steuerung istein Krampf. Allein die Rétsel
und die Erkundungen bleiben interessant.

[a

Beim Lasen der Aufgaben ist Grips gefraat,
doch bereits beim zweiten Mal wird's ode.

B

Die Kollisionsabfrage ist alles andere als ge-
lungen. Hingegen sind die Level schon designt.

[a-

Ewig dieselbe Musik, die zudem nach die
Soundeffekte iibertant, macht krank.

Dauerspa

Mudul#peiche'r . nein

Passworter ja
§ 8 GBC, SGB

Rumble-Modui
GB-Printer

SOIBIAF .......ooosicrmmmrmmsionsnees 1
1177 — 15 Missionen
Schwierigkeit ...............mittel

Bildschirmtexte.........englisch
Speicherkapazitt .......4 MBit
Erhaltlich .............. im Handel

TOTAL! 4/2000




Diesmal folgt der letzte Teil der Komplettlosung.
Aus Platzgrunden findet ihr die restlichen Fundorte
der Feen und der Arenakampf-Platten

erst das nachste Mal in den Shortys.

Viel Spal3 wiinscht euch euer Holger!

Aqua-Albtraum

Doney #Kong

|, goidene Banane:

Nachdem Diddy das Tor auf der linken Seite der Kreuzung geoffnet hat, kann
sich Donkey auf den Weg zur 1. goldenen Banane machen. Lauft in den
linken Bereich und schwimmt zu der Stelle, an der ein Riff mit mehreren
Plattformen aus dem Wasser ragt! Stellt euch auf Donkeys Musikplattform
und spielt die Bongos! Taucht zum gedffneten Zugang im Schiff! Drinnen
konnt ihr an einem Mini-Game teilnehmen und dadurch die 1. goldene
Banane gewinnen.

Z. aoldene Banane:

Taucht beim Leuchtturm und driickt den Schalter, der den Wasserstand
hebt! Jetzt konnt ihr auf die Insel klettern, auf der der Leuchtturm steht.
Mithilfe der Donkey-Kong-Plattform nehmt ihr an einem FasserschieBen teil.
Am Ende miisst ihr den DK-Stern treffen, um zum einen die 2. goldene
Banane zu bekommen, zum anderen den Seehund zu befreien.

3. fjoldene Banang:

Besucht den Seehund (in der Nahe von Candy) und gewinnt das
Bootsrennen, um die 3. goldene Banane zu erhalten!

Diddy Kong

1. goldene Banane: ‘o
Auf dem Riff mit den Musikplattformen spielt ihr auf Diddys Platte die

Klampfe, schwimmt durch die Luke ins Schiff und gewinnt das Mini-Game,
um die 1. goldene Banane zu erhalten.

2. goldene Banane:

Wenn ihr in das Fass auf der Leuchtturminsel springt, konnt ihr bis zur
Spitze des Leuchtturms fliegen. Spielt auf der Musikplattform die Klampfe
und begebt euch in Windeseile in den linken Wasserabschnitt! Taucht
geradeaus bis zu dem Roboterfisch und schwimmt in sein Maul! Stellt euch
auf die Planke und beschieRt abwechseind die drei Ventile, bis sie zerstort
sind! Dafiir erhaltet ihr die 2. goldene Banane.

3. goldene Banane:
Erklimmt den rechten Turm in der Schatzkammer, die ihr zuvor mit Enguarde

offnen miisst. Oben gewinnt ihr das Mini-Game und bekommt die 3. goldene
Banane.

—ay 7 BV =

4. goldene Banane:

Klettert im Leuchtturm bis ganz nach oben, betatigt den Schalter
und schnappt euch die 4. goldene Banane auf dem Boden.

5. goldene Banane;

Offnet mit dem Sabelfisch den Zugang zur Schatzhdhle beim versunkenen
Schiff! Aktiviert beide Teleporter Nr.4 (einer ist bei Candy, der andere auf
dem rechten Turm der Schatzhohle und nur mit Diddy zu erreichen, der
zuvor ein Minispiel absolvieren muss) und benutzt den bei Candy! Auf dem
Turm miisst ihr die Wache umhauen, um die 5. goldene Banane zu
bekommen.

Auf der Leuchtturminsel fin-
det ihr eine Donkey-Platt-
form. Benutzt sie, nehmt am
Fasserschief3en teil und
schnappt euch die 2, golde-
ne Banane!

4. goldene Banane:

Benutzt das Fass auf der Leuchtturminsel und fliegt zum Schiff (zuvor muss
Donkey den Leuchtturm aktivieren)! Driickt den Schalter und fliegt danach
zur Spitze des Leuchtturms, auf der sich dann die 4. goldene Banane
befindet.

9. goldene Banane;

Senkt den Wasserspiegel und besucht die Wache in einer der Nischen in der
Felswand! Besiegt sie und bringt Snide die Blaupause, um die 5. goldene
Banane zu erhalten!

Oben auf dem Leucht-
turm findet Diddy eine
Musikplattform mit sei-
nem Bild darauf. Fliegt
mithilfe des Raketengiir-
tels dort hin, spielt die
Klampfe und lauft dann
zum Roboterfisch im lin-
ken Levelabschnitt!




1. goldene Banane: o

Betatigt den Schalter im Gang, der zum linken Levelbereich fiihrt! Begebt
euch zu dem versunkenen Schiff und taucht durch die gedffnete Luke!
Schwimmt in das Fass, gewinnt das Mini-Game und schnappt euch die 1.
goldene Banane!

2. goldene Banane:

Taucht zu dem versunkenen U-Boot, verkleinert euch in dem Fass und taucht
hinein! Spielt das Mini-Game im Inneren des Fasses, und ihr hekommt die 2.
goldene Banane.

2 o
nmnldena Banana
). goidens ganane

Sp‘ielt das Saxofon auf der Musikplattform in der Néhe von Funkys Arsenal!
Taucht danach durch die Luke im versunkenen Schiff und greift euch die 3.
goldene Banane!

- l.anky Kong /I ”

. goldene Banane:
Betatigt den Schalter in dem Tunnelabschnitt, der zum linken Bereich des
Levels filhrt! Lauft danach in diesen Abschnitt und taucht bis zur gedffneten

Luke! Verwandelt euch in Enguarde, zerstort alle Truhen und schwimmt
durch den Tunnel zur 1. goldenen Banane!

Z. goldene Banane:
Spielt mit Lanky auf seiner Musikplattform in der Néhe von Funkys Arsenal

die Posaune! Schwimmt durch die gedffnete Luke im Schiff und nehmt die 2.
goldene Banane an euch!

3. goldene Banane:

Lauft in Richtung Leuchtturm, springt ins Wasser und verwandelt euch in
der Kiste in Enguarde! Zerstort unter Wasser alle Kisten und sammelt dann,
in Lanky zuriickverwandelt, unter anderem die 3. goldene Banane auf!

1. goldene Banane: _'
Lauft bei der ersten Kreuzung geradeaus und durch den Gang hinter der

ersten Kanone! Zerstort die drei Kisten und nehmt die 1. goldene Banane an
euch!

2. goldene Banane:
Geht bei niedrigem Wasserstand zu der Nische beim Leuchtturm, in der
Diddy die Wache besiegt hat. Betatigt den Schalter und taucht durch die

Luke im Schiff! Gewinnt das Mini-Game und holt euch die 2. goldene
Banane!

3. goldens Banane;

Lauft am Start durch den ersten Gang auf der rechten Seite in den Bereich
mit der Kanone (Wasserstand muss niedrig eingestellt sein)! Tragt die Kugel
zur Kanone und trefft die drei Zielscheiben, um die 3. goldene Banane zu
bekommen!

Taucht auf den Meeresboden beim Leuchtturm und schwimmt als Klein-Tiny
in das Schloss! Redet mit der Meerjungfrau, begebt euch zur Schatzhéhle
und schwimmt, erneut in Klein-Tiny verwandelt, in die Schatztruhe! Wenn
ihr dort alle Perlen einsammelt und sie der Meerjungfrau zuriickbringt,
erhaltet ihr die 4. goldene Banane.

- 1.1 pER 4 25 Y0
3. {Joldene Banane

Laﬁﬂ bei der Kreuzung des ersten Gangs geradeaus bis zur Kanone! Springt
hinein, springt von Liane zu Liane und bekampft links die Wache! Fiir die
Blaupause gibt es von Snide die 5. goldene Banane.

Driickt den Schalter im lin-
ken Gang und macht euch
dann schnell in Richtung
Schiff auf! Schwimmt durch
den gedffneten Gang und
gewinnt das Mini-Game, um
die 1. goldene Banane zu er-
halten

Springt, in Enguarde verwandelt, durch die drei DK-Sterne im Bereich mit
dem Schiff, um die Schatzkammer zu d6ffnen! Erklimmt dort den linken Turm
und gewinnt das Mini-Game, um an die 4. goldene Banane zu gelangen!

Offnet mit Chunky das rechte Tor im ersten Gang des Levels! Hebt dann den
Wasserstand an und klettert mit Lanky im ersten Raum auf der rechten Seite
des ersten Gangs auf den Steg! Vermobelt die Wache, und ihr bekommt die
Blaupause, die euch die 5. goldene Banane einbringt.

Damit Lanky auf seiner Mu-
sikplattform die Posaune
spielen kann, muss er
zunéchst den Wasserstand
senken. Dazu driickt ihr mit
ihm den entsprechenden
Schalter unterhalb des
Leuchtturms

Stellt euch auf die Kiste im Wasser beim Leuchtturm und wartet auf das
Schiff (Donkey muss dafiir den Leuchtturm aktiviert haben)! Springt im
richtigen Moment darauf, zerstort die Luke und lasst euch nach unten fallen!
Am Ende des Ganges zerschlagt ihr die aufeinander gestapelten Fasser und
erhaltet die 4. goldene Banane,

Beéiegt die Wache bei den Musikplattformen und holt euch von Snide die 5.
goldene Banane!

Lauft am Anfang des Levels
in den ersten Gang auf der
rechten Seite! Um auf den
Steg zu gelangen, muss der
Wasserstand auf ,,hoch* ein-
gestellt sein. Schleppt die
Kugel zur Kanone; trefft die
drei Ziele und holt euch die
goldene Banane!

TOTAL! 4/2000 @ tippsé



1. goldene Banane: ‘
Geht durch den Gang hinter dem blauen Tor bis zur Miihle! Zerstort mit der
Primaten-Power (gibt's bei Cranky) die Kiste und betatigt den Schalter! Gebt
im Kafig mit den Hebeln die Kombination 21132 ein, um das Forderband zu
starten! Stellt dann die Baumuhr auf ,Nacht” um und schnappt euch
auRerhalb der Miihle die 1. goldene Banane!

2. goldene Banane:

Lauft des Nachts links hinter dem blauen Tor zu dem Haus mit der
Dornenhecke! Springt in das Fass und betatigt den Schalter hinter dem
Haus, um in selbiges zu gelangen! Driickt den Schalter hinter der Kiste auf
der rechten Seite und schwingt euch mithilfe der Lianen zum Extrafass, um
im Mini-Game die 2. goldene Banane zu gewinnen.

3. goldene Banane;

Aktiviert mit allen Kongs die fiinf Schalter im Inneren des Riesenpilzes,
driickt den Schalter auf dem Boden und katapultiert euch mithilfe der
Kanonen nach oben! Dort findet ihr dann diggygoldene Banane.

D1ddy Kong

1. goldene Banane: .
Lauft bei Nacht durch den Gang hinter dem blauen Tor und dann nach rechts
bis zur Scheune beim zweiten Pilz! Springt auf der Plattform nach oben und
spielt die Klampfe auf der Musikplattform! Balanciert iiber die Balken zur 1.
goldenen Banane!

Z. goldene Banane:

Klettert nachts an der Seilwinde auf das Dach der Miihle! Driickt den
Schalter und schieBt auf dem Dachboden mit den Peanut-Pistolen die
Stromversorgung an! Driickt dann mithilfe des Schimschu-Remplers den
Knopf, lauft nach drauBen auf die neue Musikplattform und schnappt euch
dann die 2. goldene Banane!

3. goldene Banane;

Sucht beim Riesenpilz den kleinen Sprungpilz, iiber dem ein
Raketengiirtelfass schwebt! Springt hinein und fliegt bis zur Spitze des
grofen Pilzes, um dort an einem Mini-Game um die 3. goldene Banane
teilzunehmen.

- Tiny Kong

1. goldene Banane:
Chunky muss die Kiste bei Tinys Fass im Inneren der Scheune zerstoren. Des
Nachts kann dann auch Tiny diesen Ort betreten und hinten zur Spinne
gehen. Weicht den kleinen Spinnen aus und schieBt sie mit ein paar Federn
ab! Trefft Mama-Arachne dreimal auf den Augen, und sie fillt vom Seil.
Jetzt noch einmal gut zielen, und die 1. goldene Banane ist euer.

2. goldene Banane:

Spielt als Klein-Tiny auf der Musikplattform in der Nahe des Riesenbaums
das Saxofon, lasst euch von Squawks nach oben fliegen, fallt durch das Loch
und besiegt die Krokos mit Orangengranaten! Nehmt danach nicht nur die 2.
goldene Banane, sondern auch die Bohne an euch!

3. goldene Banane:

Lauft durch das griine Tor und zum umzdunten Beet! Die Bohne wird
automatisch eingepflanzt (siche ,2. goldene Banane”), und ihr solltet euch

Wander-Wald

4. goldene Banane:

Klettert im Riesenpilz bis zum ersten Ausgang! Krabbelt drauBen die Leiter
hoch und benutzt die Abschussbasis! Am Ende des FasserschieBens konnt
ihr ein Mini-Game spielen, bei dem ihr die 4. goldene Banane gewinnen
konnt,

5. goldene Banane:

Hinter dem Haus, in dem ihr die 2. goldene Banane kassiert habt, wartet die
blaue Wache auf eine Abreibung. Mit der Blaupause geht es dann ab zu
Snide, der euch die 5. goldene Banane schenkt.

Oberhalb des Riesenpilzes
konnt ihr tber eine Leiter
eine Donkey-Plattform er-
reichen. Spielt das Fédsser-
schieBen-Spiel und ge-
winnt die 4. goldene Bana-
ne!

4. goldene Banane:

Offnet mit Lanky das Tor links vom Riesenpilz! Lauft dann mit Diddy bis zu
der Musikplattform vor dem groen Baum, springt in das Raketengiirtelfass
weiter links und gewinnt das Wettfliegen gegen die Eule! Als Belohnung
erhaltet ihr die 4. goldene Banane.

5. goldene Banane:
Lauft durch den ersten Ausgang im Riesenpilz und dann die zwei Leitern

hoch! Oben entdeckt ihr die Wache, nach dessen K. o. ihr die 5. goldene
Banane holen kdnnt.

Wenn ihr im Wetifliegen
gegen die Eule antreten
wollt, miisst ihr in das Ra-
ketenfass links vom Baum
springen

im Tiny-Fass in Klein-Tiny verwandeln lassen. Stellt euch auf die
Musikplattform, spielt das Saxofon, und Squawks bringt euch zur 3.
goldenen Banane.

4, goldene Banane:

Driickt mit Tiny den Schalter am Boden im Inneren des Riesenpilzes! Klettert
zwei Leitern nach oben und nach links, um das Bonusfass zu erreichen.
Nach dem Sieg im Mini-Game bekommt ihr die 4. goldene Banane.

5. goldene Banane:

Am ersten Ausgang des Riesenpilzes wartet die blaue Wache, der Tiny die
Blaupause fiir die 5. goldene Banane abnehmen muss.

Hinter dem grof3en Baum
schwebt das Fass, in dem
Tiny sich noch kleiner ma-
chen kann, als sie ohnehin
schon ist. Stellt euch auf die
8 Musikplattform, spielt das
Saxofon, und Squawks tragt
euch auf den Turm




Lanky Kong -

Betatigt den Schalter auf dem Dachboden der.Mﬁhle und schieft die
Fledermause ab, um an die 1. goldene Banane zu gelangen!

1. goldene Banane:

2. goldene Banane:

Erklimmt mithilfe des Orang-U-Stands den riesigen Pilz, driickt den Knopf
und lauft durch die Tiir, die euch in den Raum mit dem Wandbild fiihrt!
Springt in der Reihenfolge, die das Bild vorgibt, per Stampfattacke auf die
Pilze und kassiert die 2. goldene Banane!

3. goldene Banane:

Lauft erneut auf den Riesenpilz und driickt den Schalter! Rennt in den
anderen geoffneten Raum und benutzt die beiden Sprungpilze, um an die 3.
goldene Banane zu gelangen! :

Chunky Kong & &%

1. goldene Banane:

Spingt durch die Gitterabdeckung des Brunnens und sammelt bei der Fahrt
durch den Schacht mindestens 50 Miinzen ein, um die 1. goldene Banane zu
erhalten!

2. goldene Banane:;

Dort, wo Tiny die Bohne gepflanzt hat, muss Chunky die Tomaten in den
Boden rammen. Verwandelt euch im Fass in den riesigen Chunky! Bringt
danach den Apfel auf die markierte Stelle vor der Baumuhr, und ihr bekommt
die 2. goldene Banane.

3. goldene Banane:

Aktiviert den Schalter auf dem obersten Balkon des Riesenpilzes. Lauft
durch die geoffnete Tiir und driickt den nachsten Schalter, um in einen

weiteren Raum zu gelangen. Lost dort das Bilderratsel und nehmt die 3 '

‘goldene Banane an euch!

Ij;nkey Kong I.

1. goldene Banane:
Uberquert die Briicke bei Cranky, stellt euch auf die Donkey-Platte und spielt
das Fasserspiel! Sucht das Fass mit der goldenen Banane darauf und schief3t
es ab! Gewinnt danach das Mini-Game, und ihr bekommt zur Belohnung die
1. goldene Banane.

2. goldene Banane;

Wenn ihr mit Diddy durch den Stern iiber dem Iglu fliegt, konnen alle Kongs
eine Aufgabe im Inneren der eisigen Behausung erfiillen. Donkey muss
durch ein gefahrliches, rotierendes Labyrinth laufen, um an die 2. goldene
Banane zu gelangen.

3. goldene Banane: .

Spielt auf der Musikplattform vor der groBen Blockhiitte die Boom-Bongo
und schieft alle Zinger ab! Benutzt am besten Zielsuchmunition, dann solltet
ihr keine Probleme haben und die 3. goldene Banane erhalten. :

4. goidene Banane:

Wenn ihr im nachsten Level den Orang-U-Sprint erlernt habt, konnt ihr
gegen den Hasen beim groRen Baum auch das zweite Rennen gewinnen.
Das erste sollte auch ohne diese Fahigkeit kein Problem fiir euch darstellen.
Sobald ihr ihn auch im zweiten Rennen schlagt, bekommt ihr von ihm die 4.
goldene Banane.

5. goldene Banane:

Im Gang unter dem Riesenbaum findet ihr die Wache, die ihr mit Lanky
umhauen misst, um die 5. goldene Banane von Snide zu erhalten.

Dort, wo Tiny von Squawks
$8 abgeholt wurde und Diddy

8 gegen die Eule um die Wette
geflogen ist, gibt es auch fiir
Lanky eine Herausforderung.
Wenn ihr den Hasen zwei-
mal im Wettrennen besiegt,
bekommt ihr von ihm die 4.
goldene Banane

4. goldene Banane:

Schlagt das Tor an der Miihle ein und zerschiagt im Inneren die Kiste rechts
in der Ecke! Spielt auf der Musikplattform die Terror-Triangel, hebt das
silberne Fass auf und lauft in den anderen Teil der Miihle! Stellt
nacheinander alle drei Fasser auf das Laufband und schnappt euch die 4.
goldene Banane!

5. goldene Banane:

Chunky kann sich nachts im Inneren des Riesenpilzes auf halber Hohe an
Lianen zu einem Ausgang schwingen. Dort findet thr die Wache, die die 5.
goldene Banane einbringt.

Auf dem obersten Balkon
des Riesenpilzes kann
Chunky einen Schalter
driicken, der ihm den Zu-
gang zu einem Raum er-
maoglicht

4. goldene Banane:

Geht von Candy aus nach rechts tiber die Briicke und spielt die Boom-Bongo
auf der Musikplattform vor dem kleinen Blockhaus! Springt nacheinander
auf die jeweils gleichfarbigen Felder, wobei wobei ihr daran denken solltet,
dass ihr den Raum mit dem Schalter an der Seite um 90° drehen konnt.
Schafft ihr es mit allen Feldern vor Ablauf der Zeit, gibt's als Belohnung die
4. goldene Banane.

5. goldene Banane:

Geht bis zum Eisschloss und bis zur nachsten Kreuzung! Geht weiter nach
rechts, vermohelt die Wache und bringt Snide die Blaupause fiir die 5.
goldene Banane.

In der Ndhe von Crankys Be-
hausung findet Donkey eine
Donkey-Plattform. Benutzt
sie, um an einem weiteren
FasserschielRen-Wettspiel

8 teilnehmen zu kénnen. Trefft
das Fass mit der goldenen
Banane darauf, gewinnt das
Mini-Game und nehmt die 1.
| goldene Banane an euch!
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tipps&tricks <

Diddy Kong

1. goldene Banane:

Springt in das Raketengiirtelfass bei Candy und fliegt in das Bonusfass im
zweiten Wasserfall! Gewinnt das Minispiel und holt euch die 1. goldene
Banane!

2. goldene Banane:

Fliegt durch den Stern iiber dem Iglu und spielt danach auf der
Musikplattform vor einem der Eingange die Klampfe! Nehmt die Fasser im
Inneren hoch und schmeiRit sie in der Reihenfolge der darunter stehenden
Zahlen gegen die Wand! Daraufhin erhaltet ihr die 2. goldene Banane.

3. goldene Banane:

Spielt auf der oberen Musikplattform vor dem groBen Blockhaus die
Klampfe! Besiegt im Inneren alle Gegner, springt auf der Plattform in das
Fass und entziindet die Kerzen mithilfe des Raketengiirtels, um die 3.
goldene Banane zu bekommen.

4, guldené Banane:

Spielt auf der zweiten Musikplattform vor dem groBen Blockhaus die
Klampfe und geht hinein! Springt in das Fass und macht zuerst die beiden
Kremlings an der Seite mit Schiissen aus den Peanut-Pistolen fertig! Fliegt

Nl

TinyKong

1. goldene Banane: -
Spielt auf der Musikplattform vor dem Iglu das Saxofon und geht hinein!

Trefft im Inneren dreimal die Plattform mit der Super-Primaten-Power, um
die 1. goldene Banane zu erhalten.

2. goldene Banane:

Springt bei Cranky nach rechts iiber
den Abgrund und in das Fass! Lauft als
Klein-Tiny durch das Loch in der Wand,
springt in das Fass und gewinnt das
Mini-Game! Bei Erfolg kassiert ihr die
2. goldene Banane.

3. goldene Banane:

Tiny muss den Primatoport beherr-
schen, um an die nachste Banane zu
gelangen. Geht von Funky aus gerade-

aus uber die Briicke und fliegt nach

Lanky Kong &
A

1. goldene Banane:

Spielt auf der Musikplattform vor dem Iglu die Pﬁsaune! Besiegt alle Gegner
und schwebt von der Lanky-Plattform aus nach oben, wo die 1. goldene
Banane auf euch wartet.

2. goldene Banane:

Driickt den Schalter vor dem kleinen Eisschloss, geht hinein und gewinnt das
Plattendrehspiel, um die 2. goldene Banane zu erhalten.

3. goldene Banane:

Betétigt auch den zweiten Schalter beim Schloss und schwebt auf das Dach!
Lasst euch nach der Aktivierung der zweiten Lanky-Platte durch die Luke
fallen und gewinnt bei der Rutschpartie nicht nur das Rennen, sondern
sammelt auch mindestens 50 Miinzen ein, um an die 3. goldene Banane zu
gelangen.

TOTAL! 4/2000

dann ganz knapp iiber die Kremlings in der Mitte hinweg und lockt sie alle

in eine Ecke. Landet dann bei einem der Krusha, besiegt ihn mit
Orangengranaten und schmei8t von der Plattform aus Orangengranaten auf
die versammelten Kremlings in der Mitte! Als Letztes hiipft ihr in die Mitte
und werft ebenfalls mit Orangengranaten auf den letzten Krusha in der Ecke!

5. goldene Banane:

Lauft mit Tiny bei Funky iiber die Briicke! Schwebt mit dem Wirbelwind zum
Fass und nach dem Kleinwerden auch wieder zuriick! Lauft iiber die nichste
Briicke, kriecht durch das Loch in der Wand und aktiviert Bananaporter Nr.
4! Fliegt mit Diddy zum zweiten Teleporter Nr. 4 unterhalb von Crankys Labor
und teleportiert euch zu der Wache in die Hohle! Haut sie um und bring
Snide die Blaupause fiir die 5. goldene Banane!

| Nachdem Diddy
durch den Stern
tuber dem Iglu ge-
| flogen ist, erschei-
SS9 nen finf Musik-
| plattformen vorden -
{ Eingdngen “dp

rechts auf den schmalen Sims! Springt in das Fass, fliegt zuriick und lauft
als Klein-Tiny durch das Loch in der Wand! Geht auf die Plattform und setzt
den Primatoport ein, um unter einer Eiskuppel zu landen und dort die 3.
goldene Banane einzusammeln!

4. goldene Banane:

Lauft zu dem groRen Blockhaus, spielt auf Tinys Musikplattform das Saxofon
und geht hinein! Besiegt die Gegner mit Orangengranaten und holt euch die
4. goldene Banane!

3. goldene Banane:

Tinys Wache findet ihr wie folgt: Krabbelt auf den Felsen rechts von Candy
und geht weiter bis zur runden Plattform, auf der die Wache patrouilliert.
Besiegt sie und holt euch bei Snide die 5. goldene Banane ah!

Auch Tiny findet vor dem grofRen
Blockhaus eine Musikplattform,
auf der sie Saxofon spielen kann

4. goldene Banane;

Lauft zur kleinen Hiitte rechts oberhalb von Candy und spielt auf der
Musikplattform die Posaune! Geht in das Haus, schwebt in das Fass und
sprintet in den hinteren Teil des Zimmers! Aktiviert dort den Schalter und
rennt schnell zu der 4. goldenen Banane am Eingang!

5. goldene Banane:

Fliegt mit Diddy Kong zum Ba-
nanaporter Nr. 5 zwischen dem Eis-
schloss und Funky! Aktiviert ihn
und wechselt dann zu Lanky Kong!
Lauft mit ihm vor das groRe Block-
haus, stellt euch auf die Telepor-
terplattform Nr. 5 und beamt euch
zu der Wache, die nach ein paar

Schlagen die Blaupause fallen lasst. Dért, wo Donkay seine Plattform

spazieren und die 5. goldene Banane det, gibt es auch eine Lanky-Platt-
einsacken. form




Chunky Kong

1. goldene Banane:

Holt euch von Cranky die Astralavista-Baby-Fahigkeit und zerstort dann links
vom Eingang des Levels die Eiswand! Geht auf die Plattform, setzt die neue
Fahigkeit ein und sammelt die 1. goldene Banane ein!

2. goldene Banane:

Spielt vor dem Iglu auf der Musikplattform die Triangel und geht hinein!
Loscht dann alle Flammen, die zur Ziindschnur wollen, und ihr erhaltet die 2.
goldene Banane.

3. goldene Banane:

Spielt die Triangel auf der Musikplattform vor dem groBen Blockhaus und
geht hinein! Weicht den Suchscheinwerfern aus und benutzt die Super-
Primaten-Power auf den Plattformen! Lauft dann auf die erscheinende
Plattform und macht euch unsichtbar, um ungesehen in das Bonusfass in
der Mitte zu gelangen. Gewinnt das Minispiel und nehmt die 3. goldene
Banane an euch!

4. goldene Banane:

Nehmt den Felsen, der rechts vom Eisschloss liegt, tragt ihn iiber die Briicke
und platziert ihn auf dem Schalter! Es erscheint ein beweglicher Schalter in
einer Eishohle. Zerstort den Eingang, betretet die Hohle und springt ins
Chunky-Fass! Nehmt den Felsen auf, legt ihn auf den Schalter und holt euch
die 4. goldene Banane, die rechts neben dem Iglu freigelegt wird.

5. goldene Banane;

Besiegt die Wache auf dem Dach des Iglus und bringt Snide die Blaupause!
Dafiir bekommt ihr die 5. goldene Banane.

3 \s
"W Als unsichtbarer Chunky

B konnt ihr hinter der Scheibe
am Anfang die 1. goldene
Banane einsammeln

Donkey Kowg \_  .

1. goldene Banane:

Folgt dem Pfad im alten Baum bis zu dem Wasserloch! Springt hinein und schwimmt
bis zu dem Raum mit der Planke! Klettert darauf und schieft auf die bewegliche
Zielscheibe! Der Wasserstand steigt, und die zweite Zielscheibe wird sichtbar. Trefft
auch diese und danach die dritte, um die 1. goldene Banane zu kassieren.

2. goldene Banane:

SchieBt auf den Schalter neben der steinernen Fratze und lauft im Inneren zum nach-
sten Schalter! lhr gelangt in einen Raum mit sechs Schaltern, die ihr von links
nach rechts betatigt. Sammelt bei der Geisterbahnfahrt min-
destens 25 Miinzen ein, und ihr erhaltet die 2. goldene
Banane.

3. goldene Banane:

Betretet nach einem Besuch bei Candy das Schloss und geht
durch die erste Tiir in der linken Wand! Driickt den Donkey-
Schalter mithilfe der Super-Duper-Primaten-Power und geht
durch die Tiir! Dreht die Felder solange um, bis ihr das Ge-
sicht von Donkey seht, um die 3. goldene Banane zu erhalten.

Diddy Kong

1. goldene Banane: 4

BeschieRt in der Gruft den Schalter, der sich neben der Steinfratze befindet! Folgt
dem nun zuganglichen Gang bis ganz nach links, schieBt auf den Schalter und driickt
auch die Schalter am Sarg in der Reihenfolge 1 bis 4. Dann erscheint die 1. gol-
dene Banane.

2. goldene Banane:

Betatigt den Diddy-Schalter im Schloss und zielt mithilfe des Ziel-
fernrohrs aus weiter Distanz auf den Peanut-Schalter liber dem
Tor! Schwingt euch dann bis zur 2. goldenen Banane!

3. goldene Banane:
Lauft an der AuBenmauer entlang, bis ihr den Ballsaal findet.
Springt auf den Schalter, lauft hinein und besiegt die Gegner! Ent-
ziindet danach die Dochte der Kerzen mithilfe des Raketengiirtels
und nehmt dann an dem Mini-Game im Bonus-Fass teil, um
nach einem Erfolg die 3. goldene Banane einzusammeln.

4, goldene Banane:

Lauft so lange den Pfad an der AuBenmauer des Schlosses entlang, bis ihr zu einem
roten Donkey-Schalter gelangt. Driickt ihn und geht in die nun gedffnete Bibliothek!
Betatigt im Inneren den Schalter oberhalb des Biicherstapels im linken Raum! Springt
in das Donkey-Fass im geoffneten Gang auf der rechten Seite und schnappt euch
am Ende die 4. goldene Banane!

5. goldene Banane:

Geht zur Donkey-Plattform vor dem alten Baum, stellt euch darauf und fliegt
am Ende des Fasserspiels durch den DK-Stern! Betretet dann den alten
Baum und lauft nach Beschuss des Kokusnuss-Schalters den Gang entlang!
Folgt dem Weg und besiegt die Wache, um an die Blaupause und somit die
5. goldene Banane zu gelangen.

i Wenn ihr dem Pfad im alten Baum folgt
und in das Wasserloch springt, gelangt
ihr zu einer Planke, von der aus ihr auf

8 drei Zielscheiben schiellen miisst

4. goldene Banane;
Springt in das Diddy-Fass oberhalb des Startpunktes des Levels! Fliegt bis zum
hachsten Punkt des Schlosses, um an einem Minispiel teilzunehmen und die 4. gol-
dene Banane zu gewinnen.

5. goldene Banane:
Folgt dem Pfad innerhalb der Gruft und besiegt die Wache, um danach mit der Blau-
pause zu Snide zu laufen und die 5. goldene Banane zu erhalten.

Um die 2. goldene Banane zu bekom-
men, miisst ihr euch zundchst das Ziel-
fernrohr von Funky Kong besorgen.
Néhert ihr euch dem Schalter némlich
zu stark, dreht er sich herum, und ihr
kénnt ihn nicht mehr treffen. Erst mit
der Zielhilfe Iasst er sich aktivieren, und
die 2. goldene Banane wird sichtbar

L
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Tiny Kong

1. goldene Banane:
Geht in die Gruft, dort den Gang nach rechts und schiet auf den Schalter! Lauft
in den geoffneten Gang, an der Kreuzung nach rechts und driickt den Schalter
auf dem Boden! Uber die Steinhande gelangt ihr an die 1. goldene Banane.

2. goldene Banane:
Rennt im Schloss an der Kreuzung nach links und fliegt iiber den Graben! Hiipft
in das Fass und gewinnt das Mini-Game, um die 2. goldene
Banane zu bekommen.

3. goldene Banane:

Lauft den Pfad um das Schloss entlang, bis ihr bei den Gar-
tenhauschen ankemmt. Springt in das Fass, hiipft vom Pilz
aus auf das Silo, lasst euch hineinfallen und gewinnt das

Minispiel, um die 3. goldene Banane zu e!halten!

Lanky Kong 4

1. goldene Banane:
Lauft in die Gruft und dort sofort nach rechts, um den Traubenschaiter zu beschiefen,
Betretet den neuen Gang und schieBt auch dort auf den Schalter! Springt darauf-
hin schnell in das Fass und lauft links durch den Gang bis zur Musikplattform! Spielt
die Posaune und schwingt euch zur 1. goldenen Banane!

2. goldene Banane:

Folgt dem Gang im Schloss bis zu dem Tor links in der Wand!
Geht hindurch und betatigt den Schalter! Spielt auf der Mu-
sikplattform die Posaune und schwebt von Plattform zu Platt-
form bis zum Bonus-Fass! Gewinnt das Minispiel und sackt
die 2. goldene Banane ein!

3. goldene Banane:
Vor dem Gewachshaus befindet sich ein Lanky-Schalter. Driickt
ihn und geht hinein! Springt in das Fass auf der linken Seite und

Chunky Kong

1. goldene Banane:

Wenn Donkey bereits den Eingang zum alten Baum gedffnet hat, kann ihn auch
Chunky betreten. Zerstort die Wand mit der Primaten-Power, folgt dem Gang
und zielt mithilfe des Zielfernrohrs von weitem auf den Schalter iiber dem Gitter!
Springt dann ins Fass, gewinnt das Minispiel, und ihr bekommt die 1. goldene
Banane.

2. goldene Banane:

Lauft in der Gruft nach links, schieBt auf den Schalter neben
der Steinfratze und folgt dem Gang nach rechts! SchieRt
auch dort auf den Schalter, lauft in den Raum und zerstort samt-
liche Sarge! Springt in das Fass und seid erfolgreich, um die
2. goldene Banane zu bekommen.

3. goldene Banane:
Neben dem Silo ist eine Hiitte, deren Tiir ziemlich morsch
aussieht. Schlagt sie ein, geht hinein und zerstort die Box

tipps&tricks 'I‘OTAI.! 4/2000

4. goldene Banane;

Offnet mit Diddy den Eingang zum Ballsaal (Schalter vor der Tiir)! Lauft mit Tiny
hinein und setzt auf der Plattform den Primatoport ein! Springt in das Fass iiber dem
Hauschen, schliipft durch das kleine Loch an der Vorderseite des Gebéudes und ge-
winnt das Rennen — dann bekommt ihr die 4. goldene Banane.

5. goldene Banane:

Wendet euch vor dem Eingang zur Gruft nach links und folgt dem Pfad! Besiegt
die Wache auf dem Felsvorsprung und holt euch danach von Snide die 5. gol-
dene Banane!

Springt als Klein-Tiny auf das Silo und
lasst euch hineinfallen! Wenn ibr alle
Fliegen besiegt, erhaltet ihr die 3. gol-
dene Banane

lauft — so schnell es geht — durch das Labyrinth, um euch am Ende die 3. gol-
dene Banane unter den Nagel zu reifen.

4. goldene Banane:

Driickt den Schalter vor dem obersten Turm des Schlosses, geht hinein und be-
siegt alle Gegner! Trefft mithilfe des Zielfernrohrs alle Schalter oberhalb der Wande!
Aktiviert auf der Plattform die Kong-Ballon-Fahigkeit und schwebt im warmen Dampf
bis ganz nach oben zur 4. goldenen Banane!

5. goldene Banane;

Uber Bananaporter Nr. 2 gelangt ihr zu der Wache, die Lankys
Blaupause hei sich tragt. Vermabelt sie und bringt Snide
die Blaupause, um die 5. goldene Banane zu erhalten.

| Die 4. goldene Banane er-
reicht ihr nur, wenn ihr die
| vier Schalter trefft, euch

8 zum Kong-Ballon macht

=2 und nach oben schwebt

mit dem Fragezeichen! Macht euch auf der Plattform unsichtbar und besiegt
die Gegner (am besten mit der Triangel), und ihr erhaltet die 3. goldene Banane.

4, goldene Banane:

Driickt den Schalter vor dem Museum, geht hinein und schiebt die Schilde an
der Wand weiter nach hinten! Schnappt euch den Felsen aus dem Maul und tragt
ihn auf den Schalter in der Mitte des Raums! Jetzt kinnt ihr euch die 4. goldene Ba-
nane aus dem Maul des zweiten Schéadels nehmen!

B 5. goldene Banane:
Chunkys Wache findet ihr vor Candys Hiitte. Macht sie
i platt, nehmt die Blaupause an euch und tauscht sie bei
!t Snide gegen die 5. goldene Banane ein.

Im Museum findet Chunky nach
dem Verschieben diverser Schilde
die 4. goldene Banane




King K. Rools Kommandantur

Um in die Kommandozentrale des King §
K. Rool zu gelangen, miissen alle @
Kongs mit vereinten Kraften zusam-
menarbeiten. Zunachst erkdimmt Lanky
die beiden steilen Wande. Danach ist
Chunky an der Reihe, der mit seiner
Wumme auf einen Schalter schieBen
muss, um eine weitere Passage frei-
zulegen. Tiny kann sich in einem Fass
verkleinern und durch ein Rohr laufen.
Jetzt zieht Donkey Kong an einem
Hebel, Diddy fliegt innerhalb eines
Zeitlimits durch die DK-Sterne, und
schon werden Musikplattformen
sichtbar. Uber diese erreichen die
Kongs nacheinander jeweils zwei
Mini-Games, die unbedingt gewon-
nen werden miissen. Je nachdem,
wie viele Blaupausen ihr gesammelt
und anschlieBend Snide gebracht
habt, bekommt ihr fiir das gesamte

4 Runde 1/Donkey Kong
Als Erstesr ist Donkey an der Reihe: Klet-

tert nacheinander auf alle vier Pfosten und [ .

i springtin die Fasserkanonen! Wartet den
Moment ab, in dem sich King K. Rool von
der Menge feiern lasst, und schieRt euch

| ihr bei den letzten beiden ein gutes Timing
g Runde 2/Diddy Keng

" 1 Raketenfass springen und nach oben flie-
e8| gen. SchieBt dort jeweils auf die beiden
8 Zielscheiben, die an jedem Scheinwer-
i fer erscheinen, indem ihr mithilfe der
| Z-Tasteauf der Stelle schwebt. Dann sollte
i es keine Probleme geben.

y Runde 3/Lanky Kong
8 Um mit Lanky zu bestehen, miisst ihr
§ zunachst einen der Schalter treffen, dann
das Fass aufheben und es so schnell wie
maglich in die Ringmitte werfen. Stellt
g8 euch auf eine der Plattformen, beobach-
§ tet Rools Laufweg und spielt in dem Mo-
| ment die Posaune, in dem die Banane zwi-
| schen Lanky und dem Bdsewicht liegt.

Unterfangen ,,Kommandantur” mehr
Zeit zur Verfiigung gestellt. Trodeln
solitet ihr jedoch niemals, da man-
che Minispielchen ganz schon kniff-
lig sind und von euch eventuell meh-
rere Anlaufe erfordern. Schafft ihr
diese schwierige Aufgabe, wartet der
letzte Kampf gegen den fiesen King K.
Rool auf euch.

| ihm entgegen! Wahrend die ersten beiden |5
| Schiisse noch sehr einfach sind, braucht |

S |n der zweiten Runde ist Diddy am Start, | ¥
Um K. Rool zu besiegen, miisstihrindas | 3

i ®
Runde 4/Tiny Kong % ol
Tiny sollte auf einem der Ringpfosten die
Angriffe Rools abwarten. Wenn er sich den
Po reibt, fliegt ihr los und springt in das
Fass! Jetzt nichts wie hinein in den rech-
ten Schuh, den Zehen ausgewichen und
im richtigen Moment auf den aktuellen
Zeh geschossen! Von links nach rechts
miisst ihr jeweils einmal mehr treffen.

Runde 5/Chunky Kong

Die Reihenfolge fiir Chunky lautet: Schal-
ter driicken, sich auf einer Plattform un-
sichtbar machen und ins Fass springen.
Holt bei den ersten drei Angriffen in dem
Moment aus, in dem sich Rool ungefahr
in der Mitte des Rings befindet! Beim letz-
ten Mal schlagt ibr zu, wenn er das
zweite Mal links auftaucht.

Der Abspann
Wenn ihr das Spiel zu 101 %
gelost habt und den Endkampf
gewinnt, bekommt ihr eine spe-
zielle Endsequenz zu sehen, in der
die DK-Stars fiir das nachste Spiel
gecastet werden. Was wohl der

bedeuten hat!?

Das war die DK64-Komplettiosung!- Viel Erfolg im Kampf gegen den bdsen King K. Rool!
Nachstes Mal gibt es dann noch die Fundorte der Feen und der Arena-Platten in den Shortys.

‘5

Delfin auf dem Gemalde dabei zu
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Bald ist es vollbracht: In der ndchsten Ausgabe gelangt ihr in die oberste Liga der besten Pokémon-
Trainer. Zuvor statten wir aber noch dem Kraftwerk, den Seeschauminseln und der Zinnoberinsel
einen Besuch ab. Macht euch also auf spannende Kdmpfe und neue Pokémon gefasst, die ihr in den

Dungeons und Wiesen entdecken werdet.
Viel Spal® wiinscht euch wie immer euer Holger!

P

Verlasst Fuchsania City in Richtung Westen!
Fahrt mit dem Fahrrad die Route bis ganz nach
oben, wobei ihr mit allen Trainern auf dem Weg
kampfen solltet. Sucht den Boden mit dem De-
tektor ab, um nutzliche Items zu finden! Kurz
vor Prismania City konnt ihr mit der Fahig-
keit , Zerschneider” einen Busch entfernen und
zu zwei Hausern vorstoRen, die weiter im Nor-
den stehen. Lauft durch das obere, um zu
einem abgetrennten Bereich zu gelangen, in

Sucht im einstockigen Kraftwerk alles ab und
hebt samtliche Pokéballe auf - es konnte ja ein
Voltobal sein, der genauso aussieht! Kurz vor
dem Ausgang trefft ihr auf das seltene Po-
kémon Zapdos, fiir das euch nur eine Chance
zum Einfangen gewahrt wird. Speichert also
unbedingt vor dem Kampf ab! Um Zapdos zu
fangen, solltet ihr es so schnell wie moglich
einschlafern und dann mit einem nicht allzu
starken Angriff attackieren, der ihm immer nur
stuckweise Energie abzieht. Zum Betauben
konnt ihr Pokémon benutzen, die tber ein-
schlafernde Aktion wie zum Beispiel Todes-
kuss (unter anderem Nr. 124/Rossana), Ge-

e trtetetetetete?

Entfernt mit der Fahigkeit ,, Zerschneider” diesen
Busch, um in einem Haus die VM 02 zu erhalten!

-

dem das zweite Haus liegt. Die Bewohnerin
schenkt euch als Dank fiir eure Verschwie-
genheit die VM 02, mit der ihr einem eurer Po-
kémon die Fahigkeit ,Fliegen” beibringen
konnt. Damit ist es euch maglich, in Windes-
eile von einem Ort zum anderen zu kom-
men.Geht danach weiter nach Prismania City
und von dort aus liber Saffronia City bis nach
Azuria City — oder fliegt einfach! Verlasst Azu-
ria City Richtung Osten und folgt dem Weg bis
zu der Stelle, an der ihr durch eine Liicke in der
Hecke den Fluss im Norden erreichen konnt.

Untersucht im Kraftwerk jeden Pokéballl Neben
ntitzlichen Iltems findet ihr auch einige Pokémon

sang (unter anderem Nr. 036/Pixi) oder Schlaf-
puder (unter anderem Nr. 03/Bisaflor) verfi-
gen. Zum Einfangen benutzt ihr am besten
einen Hyperball.

Setzt die Fahigkeit ,Surfer” ein und
schwimmt Richtung Stiden bis zum Kraft-
werk! :

Folgende Pokémon konnt ihr auf dem
Weg zuriick nach Prismania City ent-
decken und einfangen:

Nr. 019/Rattfratz, Nr. 020/Rattikarl,

Nr. 021/Habitak, Nr. 022/Ibitak,

Nr. 084/Dodu

Folgende Items kinnt ihr im Kraftwerk finden:
o Karbon N ke

e TM 33

* Sonderbonbon

o KP-Plus

Folgende Pokémon konnt ihr

im Kraftwerk finden und einfangen:
Nr. 025/Pikachu, Nr. 026/Raichu

(nur blau), Nr. 081/Magnetilo,

Nr. 082/Magneton, Nr. 100/Voltobal,
Nr. 125/Elektek (nur rot) und

Nr. 145/Zapdos (nur eine Chance!)

Die Bilder in den Leis-
ten entstammen Poké-
mon Stadium (7Test

auf den Seiten 28-31).
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Euer nachstes Ziel ist die Zinnoberinsel. Dort
soll es Wissenschaftlern gelungen sein, aus
Fossilien langst ausgestorbener Pokémon le-
bende Pokémon zu klonen. Geht von Fuchsa-
nia City aus nach Suden! Springt weiter unten
ins Wasser und schwimmt so weit sudlich, wie
es geht! Dann noch ein Stuck nach Westen,
und ihr gelangt auf die Seeschauminseln, auf

Die fuinf Stockwerke der Seeschauminseln sind
nicht sehr gro, um alle Bereiche erkunden zu
konnen, musst ihr aber einige riesige Fels-
brocken durch Locher im Boden fallen lassen.
Nur ein Pokémon, das Uber die Fahigkeit
.Starke" verfuigt, kann diese Leistung erbrin-
gen. Durch die Felsen wird die Stromung des
Flusses im dritten Untergeschoss
blockiert, und ihr konnt den rechten
Abschnitt auf dieser Ebene und damit

den Ausgang erreichen. Arbeitet

euch also von oben nach unten vor

und stofRt samtliche Felsen, die

frei herumliegen, in die Locher in

der Nahe der Fundorte! Wollt ihr

zu Arktos gelangen, musst ihr

noch ein Stockwerk tiefer. Stof3t

dazu jeweils einen Felsen in das linke und in
das rechte Loch im dritten Untergeschoss!
Jetzt konnt ihr Uber eine Leiter hinunterklet-
tern und zu Arktos surfen. Um es zu fangen,
geht ihr am besten genauso vor wie bei Zap-

dos: erst speichern, dann betauben und lang-
sam die Energie abziehen. Wenn seine
Energieleiste fast am Ende ist, werft ihr ihm
einen Hyperball entgegen und habt somit einen
weiteren ,,Gefangen”-Eintrag in eurem Po-
kédex.

denen es jede Menge Pokémon
und vor allen Dingen das Eis/Flug-Pokémon
Arktos zu fangen gibt

Auf dem Weg zu den Seeschauminseln
konnt ihr im Wasser folgende Pokémon ent-
decken und einfangen:

Nr. 072/Tentacha.

Einige Steine lassen sich nicht in die Locher werfen,
da sie direkt an der Wand liegen

Folgende Pokémon lassen sich auf den funf
Etagen der Seeschauminseln entdecken
und einfangen:

Erdgeschoss:

Nr. 041/Zubat, Nr. 042/Golbat,

Nr. 054/Enton (nur blau), Nr. 055/Entoron
(nur rot), Nr. 079/Flegmon, Nr. 086/Jurob,
Nr. 090 Muschas, Nr. 098/Krabby,

Nr. 116/Seeper, Nr. 120/Sterndu

1. Untergeschoss:

Nr. 054/Enton (nur blau), Nr. 079/Flegmon
(nur blau), Nr. 087/Jugong, Nr. 090/Mu-
schas, Nr. 098/Krabby (nur blau),

Nr. 099/Kingler (nur blau), Nr. 116/Seeper
(nur rot), Nr. 117/Seemon (nur rot),

Nr. 120/Sterndu

2. Untergeschoss:

Nr. 042/Golbat, Nr. 054/Enton (nur blau),
Nr. 055/Entoron (nur blau), Nr. 079/Flegmon
(nur rot), Nr. 080/Lahmus (nur rot),

Nr. 086/Jurob, Nr. 090/Muschas,

Nr. 098/Krabby (nur blau), Nr. 116/Seeper
(nur rot), Nr. 120/Sterndu

3. Untergeschoss:
Nr. 054/Enton (nur blau), Nr. 079/Flegmon

TOTAL! 4/2000

Lauit von Fuchsania City aus nach Stiden und springt
dort mit dem , Surfer”-Pokemon ins Wasser!

(nur rot), Nr. 086/Jurob, Nr. 090/Muschas
(nur rot), Nr. 098/Krabby (nur blau),

Nr. 099/Kingler (nur blau), Nr. 116/Seeper
(nur rot), Nr. 117/Seemon (nur rot),

Nr. 120/Sterndu (nur blau)

4. Untergeschoss:

Nr. 042/Golbat, Nr. 054/Enton (nur blau),
Nr. 055/Entoron (nur blau), Nr. 079/Flegmon
(nur rot), Nr. 080/Lahmus (nur blau),

Nr. 086/Jurob, Nr. 090/Muschas,

Nr. 098/Krabby (nur blau), Nr. 116/Seeper
(nur rot), Nr. 120/Sterndu (nur blau),

Nr. 144/Arktos

Wenn ihr in jedes Loch der oberen drei Geschosse ei-
nen Stein werft, gelangt ihr im dritten zum Ausgang

tipps &tricks




tipps &tricks

Auf der Zinnoberinsel findet ihr neben den (ib-

lichen Einrichtungen auch eine Arena, ein Po-

kémon-Haus und das Pokémon-Labor. Es

ist in dem Haus ganz unten links. Gebt dort

das Fossil aus dem Mondberg zusammen mit

dem Altbernstein, den ihrim Nebenraum des

Museums bekommen habt, ab! Die Wissen-

schaftler machen sich sofort an die Arbeit und

klonen euch daraus je-

weils ein Pokémon.

Habt ihr euch fiir das

Helixfossil entschie-

den, erhaltet ihr Nr.

g 138/Amonitas, habt

' ihr das Domfossil

" gewahlt, bekommt

ihr Nr. 140/Kabuto.

Fur den Altbernstein gibt

es Pokémon Nr. 142/Ae-
rodactyl.

He namsed the
i newborn MEWTRO.

Jetzt konnt ihr zur Arena
gehen und gegen Pyro
antreten.

Folgende Pokémon
lassen sich im Po-
kémon-Haus finden
und einfangen:

Nr. 037/Vulpix (nur blau),

Im Pokémon-Haus findet ihr nicht nur den ?-Offner.
sondern auch interessante Infos tiber Mewtu

Geht dann in das Pokémon-Haus (es ist das
Haus oben links) und durchsucht es genau-
estens! Um an den Schliissel zur Arena der
Insel zu gelangen, dem ?-Offner, miisst ihr
im zweiten Geschoss durch den linken unte-
ren Durchgang hinabspringen. Im ersten Un-
tergeschoss lassen sich mithilfe der in den Sta-
tuen versteckten Schalter die Tiiren 6ffnen,
durch die ihr an den ?-Offner gelangt.

Folgende Items lassen sich im Pokémon-Haus
finden:

* Fluchtseil

o Karbon

e Kalzium

* Eisen

* Top-Trank

¢ Sonderhonbon
* Top-Heiler

© 2-Offner

Nr. 058/Fukano (nur rot), Nr. 077/Ponita, Nr.

fiii 1 0 orFING 088/Sleima,

il appearad®

Nr. 126/Magmar (nur blau).

Der Arenaleiter Pyro und alle anderen
Trainer haben sich auf Feuer-Pokémon
L’\ ~. spezialisiert. Am effektivsten ist es,
®_ wenn ihr mit Wasser-Pokémon in den
3 Kampf zieht. Besiegt ihr Pyro (tritt
. mit Nr. 058/Fukano, Level 42, Nr.
077/Ponita, Level 40, Nr. 078/Gal-
lopa, Level 42 und Nr. 059/Ar-
kani, Level 47 an), erhaltet ihr als
Preis den Vulkanorden und die
TM 38. Der Vulkanorden erhoht die
Schlagkraft der Spezialattacken eurer Poké-
mon.Ach ja, die Fragen, die euch von den Trai-
nern gestellt werden, solltet ihr als alte Pokémon-
Hasen leicht beantworten kénnen!

Nr. 109/Smogon, Nr. 110/Smogmog,

Driickt samtliche Schalter, die in den Statuen ver-
steckt sind, um verschlossene Tiiren zu offnen!

ENEEBEERRENER

ER N RN BN AR BN

erst die Trainer besiegen, dann ist der Arenaleiter dran!”

TOTAL! 4/2000




Diesmal wollen wir an dieser Stelle auf drei
Fragen von euch eingehen, die sich mit dem
mysteriosen Pokémon Missingno, Gertich-
ten im Internet und dem Tauschen von
Pokémon beschaftigen.

Missingno. und kein Ende
Ich lese die TOTAL! schon langer, als ich lesen
kann. [Anm. d. Red.: Den kannten wir nicht
nicht!] AuRerdem finde ich eure Pokémon-
Reportagen einfach klasse. Ohne euch ware
ich wohl nie ein solch grofRer Pokémon-Fan
geworden. Zudem weil3 ich beinahe alles uber
die kleinen und grofRen Tierchen.
1. Kurzlich habe ich es endlich geschafft, alle
150 Pokémon auf meiner Roten Edition ein-
zufangen. Ich habe das Diplom und frage mich
nun, ob ich jetzt irgendeine Neuerung im Spiel
finden kann, oder ob man jetzt Mew einfan-
gen kann.
2. Einige meiner Freunde erzahlen standig von
dem Pokémon Nr. 000 namens Missingno. und
sagen, dass man es auf dem 170. Level ein-
fangen kann. Doch als mein Glurak einmal den
100. Level erreicht hatte, konnte er keine neuen
Erfahrungspunkte mehr sammeln.

Marco Lennartz (14), Ernsthausen

Nl d
_appeared!

o

"M

Kommt ja nicht auf die Schnappsidee, das so ge-
nannte Pokémon Missingno. einzufangen

TOTAL!:

Danke sehr.

1. Nein, am Spiel andert sich nichts. Du konn-
test dir naturlich (wie wir) die Mihe machen,
alle 150 Pokémon aktiv auf deinem Modul
zu versammeln.

2. Schone Freunde hastdu ... Level 100 ist nor-
malerweise das Maximum. Hohere Werte sind
ebenso wie Missingno. eine Folge des Pro-
grammierfehlers, den wir nun schon haufi-
ger erwahnt haben. Missingno. ist einfach nur
ein beliebiges Pokémon, bei dem die Darstel-
lung kaputt ist. Deshalb hat es naturlich auch
keine eigene Nummer, schon gar nicht 000,
und deshalb ist es auch weder besonders toll
noch besonders erstrebenswert, es ,gesehen’
zu haben. Der ,Name' ist nur ein Platzhalter,
wenn das Programm durcheinander gerat (in
der Roten Edition lautet dieser Platzhalter Gbri-
gens ,,'M"). Er taucht auch auf, wenn man ver-
sucht, Pokémon zwischen deutschen und ja-
panischen Modulen zu tauschen.

Sollte man diese Begegnung im Spiel haben,
konnen wir nur davon abraten, mit Pokéballen
zu werfen. Denn mit hoher Wahrscheinlich-
keit wird beim Einfangen der komplette Spiel-
stand geloscht.

Bitte was?

Kann man das Pokémon Pikablue (#154) in der

Red/Blue-Version fangen oder nicht? Samtli-

che Internet-Cheats, die ich ausprobiert habe,

funktionierten nicht. Bei Houhou (#152) und

Togepi (#153) habe ich dasselbe Problem.
Andi Lindner

TOTAL!:

Das kannst du lange probieren, da diese so ge-
nannten Internet-Cheats volliger Blodsinn sind.
Es gibt 150 + 1 Pokémon in Blau, Gelb und Rot,
und das war's!

Néchstes Mal folgt der

~ letzte Teil der Pokémon-

Komplettlosung. Bis da-
hin viel Spal3 beim Ent-
decken und Einfan-
gen der Pokémon!

Gute Ratschlage
Es geht um die Kompatibilitat verschieden-
sprachiger Pokémon-Module untereinander.
Genauer gesagt, mein rotes US-amerikani-
sches und ein deutsches. (In drei Monaten ge-
sellt sich dann auch noch ein blaues, austra-
lisches dazu.) Nintendo mailte mir eine Um-
Gottes-Willen-tu-das-blof3-nicht-sonst-wird-
sein-Speicher-geloscht-Antwort zurtick. Wie
die Leute dort auf Importe reagieren, weild ich
inzwischen, darum meine Frage an ehrliche
Experten: Habt ihr diesbezuglich Erfahrungen,
und konnt ihr mir helfen? (Schlief3lich tummeln
sich in den TOTAL!s auch englische Screen-
shots.)

seebee, E-Mail

TOTAL!:

Also, wir (kdh und Holgi) tauschen schon seit
Monaten frohlich Pokémon zwischen deut-
schen und amerikanischen Modulen, ohne
dass jemals auch nur das geringste Problem
dabei aufgetreten ist. Das wird sicherlich auch
fur australische Pokémon gelten. Nur mit ja-
panischen Modulen sollte man Um-Gottes-
Willen- ... tatsachlich nicht tauschen, da die
Spiele die jeweils anderen Schriftzeichen nicht
interpretieren konnen und das ein Durchein-
ander im Modulspeicher anrichtet.

Ein Hinweis noch zum Tausch US-deutsch:
Wenn sich die Namen der Pokémon in den
Landervarianten unterscheiden, halt das Pro-
gramm diese fur Spitznamen. Deshalb wurde
beispielsweise Shiggy auf einem US-Modul
weiterhin Shiggy heifRen, wenn er sich in Shil-
lok verwandelt.

TOTAL! 4/2000 @ tipps & tricks



LISTE DER RAUIMISCHIFFTEILE
Juno: - Wasserruinen/Versch. Eiland
- Brutschiff/T ruppentransportg_

Vela: - Goldwood/Talkessel
- Tawret/Briicke
- Wasserruinen/Versch. Elland
- Rith Essa/Mine
Lupus: - Ichor/Militarbasis
Alle: - Juwelenmine/Landung
- MS Anubis/Durchgang

~ Eschebone/Cortex
- Mizars Palast/Ende (2X)

LISTE DER SCHLUSSEL

Gelb: = Goldwood/AuBRenregion
Rot: Goldwood/AuBenregion
Blau: Sekhmet/Schlachtschiff
Grun:  Sekhmet/Schlachtschiff
Violett: Eschebone/Thorax

Gelb:  Cerulean/Diinen i
Gelb 2:  Brutschiff/Truppentra nspoi’t'é'i'
. Rot: Sekhmet/SchIachtschlff
Blau: Eschebone/Thorax
Griin: Sekhme’dSchIachtschiff
Violett: Eschebone/Thorax :

Gelb:  Brutschiff/Truppentransporter
Rot: Brutschiff/Truppentransporter
Grin:  Sekhmet/Schlachtschiff
Violett: Eschebone/Thorax

FUNDORTE DER TRIBALS — TEIL 2

Militéirbasis - 16 Tribals - Lupus/Floyd-Mission

1.-4. Tribal:  Im zweiten inneren Saal

5.-7. Tribal:  Im darauf folgenden Raum

8. + 9. Tribal: Auf einer Plattform bei den
Rammen ;

10.-12. Tribal: In der linken Ecke bei den be-
weglichen Plattformen

13.~16. Tribal: Im darauf folgenden Raum

Umfang - 8 Tribals - Alle Charaktere

1. Tribal: Hinter der hinteren Energietiir

2. + 3. Tribal: Fliegt mit dem Jetpack zu dem
Loch!

4.-6. Tribal:  Im Raum mit dem gezackten
Pfad bei der Plattform

7. + 8. Tribal: Als Drohne im Big-Bug-Club

Truppentransporter — 15 Tribals - Vela
1. Tribal: Weiter unten in der Ecke

3—11 Tnbal

T ':i_"12 Trlbal

1. 4 2. Tribal:

_ 1-—4 Tribal:

T TR
‘Hinter der grunen Tur im
_nachsten Raum: '

formen

13.-15. Tribal: Nachdlifin Thy' W cohuiaroh

Drohne besiegt habt, VOI‘ der
roten Tiir

_ Bluff- 8 Tribals - Vela/Juno

:  Hinter der blauen Tiir
ribal: Auf den Klippen
bal: Bei den Riesen-Bugs

—”6' Tribals - Vela/Juno
Vor dem ersten Energietor
Im letzten Schacht

utrstieg
; T_r_ibal:

-ih'é_ 16 Tribals - Vela
In der Kammer gegeniiber dem

Eingang
5. + 6. Tribal: Im dunklen Korridor
7. Tribal: Bei Fishface
8.-11. Tribal: In der Kammer mit der Briicke

12.-14. Tribal: Lauft, bevor ihr euch in einen
Tribal verwandelt, den Pfad
entlang!

~ 15.+16. Tribal: Fliegt beim Jetpack-Energie-

feld bis ganz nach oben!
Inhénbereich - 4 Tribals - Alle Charaktere

1.-3. Tribal: ~ Direkt am Start
4. Tribal: In einer Gruppe von Drohnen

Coronar - 6 Tribals - Alle Charaktere

1. + 2. Tribal: Im ersten Raum

3. + 4. Tribal: Im Raum dahinter auf den In-
seln

5. + 6. Tribal: Bei der Zunge auf einer der In-
seln

Thorax - 12 Tribals - Vela/Floyd-Mission

1. + 2. Tribal: Beiden Sédulen im groRRen Saal
3. + 4. Tribal: Bei den Rauchsaulen
5.-8. Tribal: Unter Wasser beim blauen

Schliissel und in der Sackgasse
9. + 10. Tribal: Im Raum mit dem Rubin
11. + 12. Tribal: Beim violetten Schliissel

tipps &tricks 'I'O'I'AI.! 4/2000

3‘I,jiden Brucken auf den unteren:j__ 4

Weg und bis zum Tnbal uber""f‘ @ -
' £, +0, Trib_a,_l:___

" Vor den schwebenden.PIatb gt _
- Lo ol +3.-6: Tribal;
7.—1-0."‘Tribal:

Hmter dem Labyrinth in der
Ecke
Im Raum dahinter

Abgrund - 10 Tribals - Lupus

1.+ 2. Tribal: Am Anfang umdrehen
In einer der Kammern
Hinter dem Aufzug, unter dem
Wasserfall und bei der Fontine

 Eingangshalle - 7 Tribals - Juno

1.-5. Tribal:  Inden beiden Raumen, die vom
Raum mit der Karte abgehen
6. + 7. Tribal: Hinter dem Durchgang links

neben dem Ausgang des
Raums, den ihr durch das Feu-
ertor betreten habt

Moor - 10 Tribals- Juno

1. + 2. Tribal: Hinter dem Energietor bei den
Baumen

3.-5. Tribal:  Auf dem Friedhof in den Hiit-
ten und auf der Mauer

6. Tribal: Hinter der Falltiir

7.-9. Tribal:  Hinter den Tiiren

10. Tribal: Nachdem alle Zombies ver-

schwunden sind, hinter der Tiir

Briicke - 10 Tribals - Juno

1.-4. Tribal:  Hinter den Baumstiitzen

5. Tribal: Beim Sniper-Gewehr in der
Hitte

6. + 7. Tribal: In der Hiitte mit dem Metalltor

8.-10. Tribal: Durch Gimlets Schornstein

Schloss - 7 Tribals - Alle Charaktere

1. Tribal: Hinter den farbigen Ab-
Zweigungen

2.-4. Tribal:  Beim Fluss

5.-7. Tribal:  Kurz vor dem Endgegner und

bei den Fackeln

Nachtrag zum zweiten Teil der Komplettlosung:
Sven Ziegler aus Miillheim hat uns gemailt,
dass wir den achten Schalter auf der MS Anu-
bis vergessen haben. Er ist gegeniiber der Ein-
gangstiir zum Raum mit dem FlieRband oben
an der Wand.




Hefi-Shop

TOTAL! 6/97

Poster: Mario Kart 64

Specials: Jubildum — 4 Jahre TOTAL!,
DigiPen — die Programmierer-Uni
N64-Tests: Mario Kart 64
Tipps&Tricks: Turok-Levelkarten (Teil 3)
TOTAL!-Aufkleber

TOTAL! 7/97

Poster: extreme-G

Specials: Anime und Manga (Captain
Future), Japan-RPGs, NES-Report (Teil 1)
N64-Tests: NBA Hang Time

T&T: War Gods, Turok-Levelkarfen (Teil 4)

TOTAL! 8/97

Poster: Banjo—Kazooie

Reportage: PAL-/NTSC-Umsetzungen
N64-Tests: Blast Corps

T&T: Star Wars: Shadows of the Empire

TOTAL! 9/97
Poster: LylatWars

Specials: SNES-Rollenspiele
N64-Tests: Dark Rift, Hexen 64

TOTAL! 10/97

Poster: Bomberman 64
Spedials: Rollenspiele fiir N64 & 640D
N64-Tests: Ego-Shooter, LylatWars
Tipps&Tricks: Secret of Mana 2

TOTAL! 11/97

Poster: San Francisco Rush
Specials: Game&Watch-Story
N64-Tests: extreme-G, Top Gear Rally
SNES-Tests: Harvest Moon

TOTAL! 12/97

Poster: Avtomobili Lamborghini
Spedials: Anime&Mango, Final-Fantasy-
Report (NES), Soundreport

N64-Tests: Diddy Kong Rating
Tipps&Tricks: Ego-Shooter

TOTAL! 1/98

Extra: zwei Stundenpliine
Specials: Sailor-Moon-Spiele, Grofer
Japan-Messebericht, Rare-Reporfage
N64-Tests: AeroFighters Assault
T&T: Ego-Shooter, Diddy Kong Rating

TOTAL! 2/98

Poster: Fighters Destiny

Specials: Interview mil Shigerus
Miyamoto, Interview mit Rare
N64-Tests: Dual Heroes, FIFA 98,
Snowhoard Kids, WCW vs. NWO: W. T.
T&T: Diddy Kong Racing, San Fran. Rush

TOTAL! 3/98

Specials: No4-Import-Reportage
N64-Tests: Fighters Destiny, NHL
Breakaway '98, Yoshi's Story
N64-Zubehor: Game Buster, Lenkrader,
Mega-Memory-Card

Im Heft-Shop konnt ihr TOTAL!-Ausgaben
nachbestellen. Fullt dazu einfach den Coupon
avus und schickf ihn an unten stehende Adresse!

TOTAL! 4/98

Poster: Goemon, AeroFighters
Assault

Specials: Foto-TOTAL! Story
N64-Tests: 1080°, Goemon
Tipps&Tricks: Mystical-Ninjo-starring-
Goemon-Komplettlosung (Teil 1)

TOTAL! 5/98

4 Riesenposter: Forsaken, Iggy’s
Reckin’ Balls, Link, Yoshi

Specials: Gome Boy Camera, Mission:
Impossible-Interview, Die 40 besten
Game-Boy-Spiele (Teil 1)
Game-Boy-Tests: Wario Land ||

T&T: Gogrmon (N64) Komplettlosung, Teil
2, 1080°, Aero Gavge, Snowboard Kids

TOTAL! 6/98

2 Riesenposter: Sailor Moon
Specials: Pokémon — Kultspielzeug aus
dem Fernen Osten, Die 40 hesten Game-
Boy-Spiele (Teil 2)

N64-Tests: Forsaken, GT 64
Tipps&Tricks; 1080°, Mace: The Dark
Age, Breath of Fire W{SNES)..

TOTAL! 7/98

Spedials: Turok 2-Reportage
N64-Tests: Banjo—Kazooie, Bio Freaks
SNES-Tests: Kirby's Dreamland 3
T&Y: Forsaken, Shadows of the Empire

TOTAL! 8/98

Specials: Inferviews mit Rare (Perfect
Dark) und Iguana (Turak 2), Anime-
Ubersicht

N64-Tests: 15598 (Import), Quest 64
T&T: 1080°, Muce: The Dark Age

TOTAL! 9/98

Riesenposter: Buck Bumble
Specials: Anime-Ubersicht (Teil 2)
N64-Tests: Mission: Impossible,

F1 World Grand Prix, F-Zero X, WWF War
Lone, 155 98, Cruis'n World, 1080°
Tipps&Tricks: Banjo—Kozooie-Komplett-
losung (Teil 1), Mission: Imposs.

TOTAL! 10/98

Spedials: Spiele, fir die unsere Welt
rioch nicht reif ist T, 1), Kid Poddle-Comic
N64-Tests: Airboarder 64, Bomberman
Hero, G.A.S.P!, Super Robot Spirits
Tipps&Tricks: Banjo—Kazooie-Kompleft-
losung (Teil 2)

TOTAL! 11/98

Poster: Space Station: Silicon Valley
Specials: Star Wars: Rogue Squadron
N64-Tests: Body Harvest, Buck Bumble,
Glover, Holy Magic Century, NASCAR 99,
Space Station: Silicon Volley, Turok 2,
WCW/NWO Revenge, wipEout 64

T&T: Forsaken, Banjo—Kazooie, Mission:
Impossible, NFL Blitz, WWF War Zone

TOTAL! 12/98

Poster: Body Harvest

Extra: 40seitiger Turok-Comic
Spedials: Expansion-Pak-Reportage,
TOTAL!-Foto-Story, Kid Paddle-Comic
N64-Tests: Zeldo 64, XG 2, V-Rally 99,
Madden NFL 99, NFL Blitz, NFL 08 Club
99, NBA Live 99, NBA Jum 99
Tipps&Tricks: Mission Impossible, Gex
64, WOW/NWO Revenge, Wave Race 64

- '-‘_::'_?-'-‘
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TOTAL! 1/99

Poster: Zelda 64, Rogue Squadron
Spedials: Pokemon-Reportage
N64-Tests: Bust-A-Move 3 DX, NHL
Breakaway 99, Nightmare Creatures,

. Rush.2, Star Wars: Rogue Squadron, Top
Gear Ovérdrive, TWisied'Edge SnoWhoard, =

\/Game-Boy-Tes}s; Haryest Mogn GB,
Packet Bomberman, Tetfis DX~ * **
Tipps&Tricks: Body Harves!, XG 2

TOTAL! 2/99

Poster: Zelda 64 (Japan-Motiv)
Extra: vier Stundenpline

Specials: Pokémon-Reportage (Teil 3)
N64-Tests: Battletanx, South Park
Game-Boy-Tests: Turok 2, Zelda IV DX
Tipps&Tricks: Stor Wars: Rogue Squo-
dron (Level 1 bis 6 + Cheats), Zelda 64,
Buck Bumble, Glover, Rush 2

TOTAL! 3/99

Spedals: Spiele, fir die unsere Welt
noch nicht reif ist (Teil 3)

N64-Tests: AllStar Tennis 99, Costleva-
nia, FIFA 99, Mavio Party, Mystical Ninjd
2, Smash Bros., Magical Teiris Challenge
Game-Boy-Tests: Mortal Kombat 4
Tipps&Tricks: Zelda 64 (Teil 2), Turok 2
(Teil 1), Rogue Squadron (Teil 2)

TOTAL! 4/99

Specials: Grafik-Reporfage: Die Technik
der niichsten Konsolengeneration, Poke-
mon-Sammelkarten, Racing Simulation 2
No64-Tests: Beetle Adventure Racing
Tipps&Tricks: Castlevania, Snowhoard
Kids 2, Twisted Edge Snowb., V-Rally 99

TOTAL! 5/99

Specials: Miyamotos Rede auf der Game
Developers Conference, Pokémon-Anime
N64-Tests: F-1 World Grand Prix 11, All-
Stor Baseball 2000, Lode-Runner 3-D,
NHL Pro, NBA Pro, Vigilante 8
Tipps&Tricks: Beetle Adventure Racing,
NBA Live 99, NFL QBC 99, Smash Brothers,
Snowboard Kids 2, Vigilante 8

TOTAL! 6/99

Spedials: Die Geschichte der Videospiele
(Teil 1), Star Wars Episode | = Der Film,
TOTAL!-Foto-Story, Anime & Manga: Neon
Genesis Evangelion

N64-Tests: Rampage 2: Universal Tour,
Star Wars — Episode Iz Racer
Gome-Boy-Tests: Pokemon Pinball,
Rugrats, Super Mario Bros. Deluxe
Tipps&Tricks: The Legend of Zelda —
Ocarina of Time, Space Station: Sificon
Volley, Star Wars: Rogue Squadron

TOTAL! 7/99

Specials: Riesiger E3-Messe-Bericht (mehr
als 100 Spiele auf fast 50 Seiten)
N64-Tests: Command&Conquer, Fighfing
Porce 84, Sbperman — The Animated Series
Gameg-Bay-Testss Conker’s Pocket Tales, - -
F-1 World Grand Prix, R-Type DX —
Tipps&Tricks: Body Harvest, Legend of

the River King (GB, Teil 1), Mario Party,

Star Wars: Episode | — Racer

TOTAL! 8/99

Specials: Die Geschichte der Videospiele
(Teil 2), Interview mit Musiker Chris Hills-
beck ‘
Nb64-Tests: A Bug’s Life, Duke Nukem:
Zero Hour, Flying Dragons, Shadowgate
64, Monster Truck Madness 64
Game-Boy-Tests: Duke Nukem, Holy
Magic Century, Klax, Silicon Valley
Tipps&Tricks: Shodowgate Classic (B,

“%eil'1), Super Mario Bros, Deluxe (GB)

TOTAL! 9/99

Riesenposter: Shadow Man (Teil 1),
Pokémon (Teil 1), WWF Attitude
Specials: Die Geschichte der Videospiele
(Teil 3), Pokémon, Star Wars-Spiele
N64-Preview: Ogre Battle 64
N64-Tests: Mario Golf 64, Neon Genesis
Evangelion, World Driver- Championship
Tipps&Tricks: Command & Conquer, Sho-
dowgate 64 (N64, Teil 1), Shadowgate
(GB, Teil 2), Star Wars: Rogue Squadron
(Naboo Fighter aus Episode | fliegen)

TOTAL! 10/99
Riesenposter: Shadow Man (Teil 2),
Pokémon (Teil 2), Re-Volt

Specials: Nintendo Space World ‘99
N64-Tests: Gex 3: Deep Cover Gecko,
Ken Griffey Jr.'s Slugfest, Racing Simula-
tion 2,

Re-Voli, Shadow Man, WWF Attitude

Game-Boy-Tests: Antz, Chase H.Q,,
Pokémon Blau & Rot, 10-Pin Bowling
Tipps&Tricks: Shadowgate 64 (Teil 2)

TOTAL! 11/99

Riesenposter: Rayman 2

Specials: Inferview mit Resident Evil 2-Ent-
wickler Angel Studios, Die Geschichte der Vi-
deospiele (Teil 4)

N64-Tests: Footboll Manager 64, Jet Force
Gemini, Lego Racers, NFL Quarterback Club
2000, Rayman 2, Tonic Trouble, Worms Arma-
geddon

Game-Boy-Tests: Asteroids, Crazy Bikers
Tipps&Tricks: Pokemon (Teil 1), Mario Golf
(Teil 1)

TOTAL! 12/99

Riesenposter: Rayman 2

Specials: Interview mit dem Zelda-Producer
Yoshiki Okamoto von Capcom

No64-Tests: Donkey Kong 64, Ogre Battle
64, Rocket: Robot on Wheels, Turack: Legen-
den des verlorenen Landes,
Game-Boy-Tests: AllStar Tennis'99, Mario
Golf, Suzuki Alstare, Total Soccer
Tipps&Tricks: Pokeémon (Teil 2), Mario Golf
(Teil 2), Racing Simulation 2

TOTAL! 1/2000

Riesenposter: Pokémon, Kalender
Spedials: Die Geschichte der Videospiele (Teil
5), Die besten Games 1999

N64-Tests: Box Champions 2000, Earth-
worm Jim 3D, WinBack: Covert Operations,
WWF Wresilemania 2000
Game-Boy-Tests: Chessmaster, GTA, Kon-
ami GB Collection Vol. 1, Mickey's Adventure
Racing

Tipps&Tricks: Jet Force Gemini (N6d, Teil 1),
Mario Golf {N64, Teil 3), Pokémon (GBC, Teil 3)

TOTAL! 2/2000
Riesenposter: South Park Rally
Specials: Johresriickblick 1999
N64-Tests: Armorines: Project SWA.RM.,
Nuclear Strike 64, Top Gear Rally 2
Game-Boy-Tests: Beauly and the Beas!,
Dragon Quest Monsters, Mission: Impossible
Tipps&Tricks: Donkey Kong 64 (Teil 1), Jet

TOTAL! 3/2000

Force Gemi-
ni (N64, Teil
2), Mario
Golf (N64,
Teil 4), Po-
kémon
(GBC, Teil 4)

BT e Rt s
Stundenplne: Donkey Kong 64, Jet
Force Gemini,Shadow Man, Pokémon
Specials: Besuch bei den Entwicklern von
F1 Racing Championship

N64-Tests: Army Men: Sarge’s Heroes,
Costlevania — Legacy of Darkness, Ridge
Racer 64, Ruff & Tumble, South Park Rally
Game-Boy-Tests: Armorines —Project:
SWARM., NHL 2000, Rayman
Tipps&Tricks: Déja Vu I&11, DK64, Pokemon

TOTAL!-Nachbestellungen unter:

www.x-plain.de
auch im Internet!

A(hillllg! TOTAL!-Ausgaben der Jahrgdnge 1993 bis 1995 und die Ausgaben 1, 2, 3, 4, 6, 7, 11/96 sowie 3/97 sind vergriffen und kénnen leider nicht mehr nachbestellt werden. Wer Informationen
aus alten TOTAL!-Ausgaben sucht, kann sich an einen der vielen Ninfendo-Clubs wentlen, die Einsicht in ihr Archiv gewihren. Entsprechende Adressen findet ihr zum Beispiel in der Borse!
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_DIE ¢ GESCHICHTE DER VIDEOSPIELE

AS ENDE DER VID
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; ';r,-Das Heimvid‘e’bspiele-Geschéft war tot. Und es bestand auch allseitige

er groRe Branchen-
Crash lie den kom-

/" markt in den USA (und
& Furopa)1983/84 in-

Zeit, |
\  brechen. Die be-
'} teiligten  Firmen
-'ﬁaften Rekordver-
luste eingefahren — Warner
it Atari Uber 280 Millionen Dollar in nur einem
Quartal. Selbst der Markt fiir Spielautoma-
n wurde in Mitleidénschaft gezogen. Die
isten Firmen gingen pleite und/oder wur-
den Ubernommen. Letztendlich ist heute nur
noch Midway librig geblieben.

> war es nur verstandlich, dass niemand mehr
etwas von Konsolen wissen wollte, Heim-
computer wie der Commadore 64 waren die
alleinige Zukunft flir Software-Entwickler. Die
renommierte US-Zeitschrift Video Games (nicht
verwandt oder verschwégert mit dem gleich-
namigen deutschen Magazin) schilderte die
Lage im Editorial der letzten Ausgabe (Herbst

1984 versuchten
die Konsolenher-
steller, ihre Geréte
zu Computern
aufzursten

pletten -\_[__ideospiei- :

‘nerhalb kiirzester
zusammen-

~Atari hat sich
entschieden, das
7800er System
nicht zu verof-
fentlichen und
" sich damit aus

schwindenden
Markt zurtickge-
zogen. Vectrex
ist unwieder-
bringlich tot, und
das Intellivision
durfte sich auch

e nicht  wieder

Hiroshi Yamauchi leitet die bsleb |
Geschicke Nintendos seit 1949 FIEOCH AOEEN.
Coleco versucht,

auf den Adam-Computer umzusteigen. Neue
Gerate sind nicht angekindigt. Damit dtirfte
der Heimvideospiel-Markt am Ende sein.

Ein Schimmer der Hoffnung glimmt allerdings
im Schatten der Verzweiflung. Nintendo, be-
kannt durch ihre Erfolge mit Spielautoma-
ten, genief3t mit einem auRergewohnlichen

taris Kansafe mn‘
ﬁ?fraro C‘Bnﬁ'aﬂem :
wurde me vardﬁenrf:cht it

Nrcf;-z anders af's dem oben abgebrfderen Gerat (VCS
-2700) erging es dem Keyboard fir das VCS 7800

L! 4/2000

dem rapide ver-.

- Emmuttgkelt jedenfalls in ganz Amerika: nie mehr! Nicht mit
' Fmgersplwen wiirde man das Thema Videospiele noch einmal anfassen.”
(that aus dem Buch Nmtendo ‘Game Boy von David Sheff)

Video game subsystem
Tape storage

subsaystem

~ Spielkonsolen waren 1984 out, also wollte Ninten-
© do dem neuen Gerét ein anderes Image verpassen.
Verschiedene Designstudien wurden angefertigt,

' der Arbeitstitel lautete Advanced Video System.

Doch die Produktionskosten wéren zu hoch gewe-
sen, das AVS wurde als ,,.zu komplex” bezeichnet.
Also entschied man sich fdr ein simples Gehéuse.

Videospiel-System tiber 80 % Marktanteil in
Japan. Ob die Firma allerdings irgendwelche
Plane hat, das System bei uns zu Veroﬁenth-
chen, ist nicht bekannt.” . _
Zum damaligen Zeitpunkt wusste noch nie-
mand, dass Nintendo langst die Fiihler in Rich-
tung Westen ausgestreckt hatte. Hiroshi Yama-
uchi hatte Atari die Vertriebsreghte fir das
Famicom/NES angeboten, doch aus den oben
genannten Grunden lehnte man dankend ab.
Aus damaliger Sicht war diese Entscheidung
verstandlich, doch riickblickend diirfte sie wohl
der folgenschwerste Fehler in der langen
Geschichte der Atari-Flops gewesen sein.
Wobei fraglich ist, ob es dem ehemaligen
Marktfuhrer gelungen wére, der Konsole zu
einer derartigen Monopolstellung zu verhel-
fen, wie sie Nintendo im Alleingang erreichte.



EOSPIELE?

Am Anfang war das NES nur eines von vie-
len Projekten der standig wachsenden Ab-
teilung Research & Development. Nintendo
verdiente eine Menge Geld mit den Game &
Watch-Geraten von Gumpei Yokoi und Spiel-
automaten wie Donkey Kong. Die Pong-Nach-
bauten Color TV Game Version 6 und 15 ver-
kauften sich ordentlich (jeweils tiber eine Mil-
lion Stuck), aber solche Heimkonsolen gab
es auf dem Markt reichlich. Hiroshi Yamau-
chi wollte etwas Neues, ein Gerat mit aus-
tauschbaren Spielkassetten nach amerikani-

schem Vorbild, denn

Mit seinem Spitzna- diese Gerate wiirden
men . Schuhkarton”
passt das NES gut zu
den anderen Markt-
fihrern €64 (,Brot-
kasten ) und Game
Boy (, Keksdose”)

> 4

_.hiemals veralten und langweilen, solange
stets neue und interessante Spielekassetten
dazu herausgebraCht werden”. Doch Yama-

o uchi hatte noch weiter remhende Visionen. thm

- 'schwebte ein als Spielzeug getamtes Com-

v ..___-..pmefsystem vor, Nattirlich musste es so tiber- -

legan sein, dass ,,memand Kopien oder Nach-
'ahmungm haben will, sondern nur das Nin-
tendo-Original”. Und bllhg musste es sein,
damit es flir jeden ._e;sghwrng!!ch ware.

Unter der Leitung von Masayuki Uemura (vgl.
TI 11/99, Seite 69) arbeitete sin Team junger
Ingenieure daran, den Waunsch” des Chefs

- umzusetzen. Einer der Techniker war Genyo

Takeda, der sich auf eine Stetienanzmge als
:Splelzeugkonstrukteur bei Nintendo bewor-
ben _hatte.. (Sein erstes _Ergjekt waren die Laser-

10P-000000
BTSN

Im Juli 1983 kam das Famicom in Japan auf den
Markt. Zu den Launch-Titeln gehérten die Automa-
tenumsetzungen Donkey Kong, DK Jr. und Pqpe_ye

Schiel3stande, spater war er Leiter der N64-
Entwicklung.) Sein Studienfach Halbleiter-
technik allein qualifizierte ihn schon far den
Job, und sein Hobby (Bau von Miniatur-Eisen-
bahnlokomotiven und -Flugzeugen) Giberzeugte
zusatzlich. Spater sagte er rickblickend: , Wir
waren so sehr Amateure, dass wir nicht rea-
lisierten, dass die Vorstellungen eigentlich nicht
umzusetzen waren.”

Bis Ende ‘83 gab es nur Spiele von Nintendo. Als ers-
te Third Partys kamen ‘84 Nameo und Konami hinzu

MAR IO
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chhngsrer Titel fur den US Launch des NES war dfe
Umsetzung des Arcade-Erfolgs Super Mario Bros.

Zusammen mit den Ingenieuren der Auto-
matenabteilung machte sich Uemura ans
Werk. Aus Kostengriinden kam als CPU nur
der gute alte 8-Bitter 6502 in

stellmenge
Ganze. Er ord

machte sich auch G
Diskettenlaufwerke
tikkoppler oder Ahnlic
in unnotige Hohen getriel
lediglich der Expansion Port
des Gerates angebracht.
Yamauchi kiimmerte sich u
scheidungsprozesse bezliglich
des Gehauses und der Hardwai

wickler am Hardware-Design be
mussen, denn immerhin wusste

die Software am geeignetsten sind.
lich wurde das Famicom (Abkurzung fi

Million Gerate, und die Nachfrage stieg weites
an. Schnell war sie groRer, als Nintendo pro-"
duzieren konnte. Vor dem Release wichti
Spiele bildeten sich erstmals die fiir Ja
typischen Warteschlangen vor den Lade
Sega hatte zur gleichen Zeit ein Gerat narr
SG-1000 auf den Markt gebracht, das nic
geringste Chance gegen das Famicom h
Im Abstand von jeweils rund einem halben.
wurden zuerst zwei Nachfolgegerate
schlieflich das Master System veroffen
Alle drei waren abwartskompatibel, das heif3t
SG-1000-Spiele liefen auch auf dem Mas;
System. Das Feature der PlayStation 2 ist
kein Novum, wie heute so gerne berichtet wird, -
Da Sega innerhalb von nur zwei Jahre drei
Gerate durch Nachfolger abléste, very __eilte .
sich die Firma dadurch viele Kunden, denni{
naturlich konnten die SG-Gerate keme Master :
System-Spiele verarbeiten.

Frage. Ahnliche Chips treiben
auch C64 oder Atari 800 an.
Wie wichtig bunte und detail-
lierte Charaktere auf dem Bild-
schirm sind, hatte Miyamotos
Donkey Kong gezeigt. Also
waren Grafikchips, die in friihen
PCs steckten, keine Option.
Eine Palette von acht bis 16 Far-
ben war zu diesem Zweck ein-
fach zu wenig. Uemura wandte
sich mit seinen Malfdgaben an
einen Halbleiterlieferanten na-
mens Ricoh, der Nintendos
Kostenvorstellungen fiir vollig
absurd hielt.

Im Laufe der
Jahre anderte
sich das Ausse-
hen des Fami-
coms. Das Ori-
ginal ist auf der
néchsten Seite
. abgebildet

s
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| Howard Lincaln, Minoru
Arakawa und Mario: Das

Erfolgstrio war fur den
.« Siegeszug des NES in
& den USA verantwortlich

id nur aus einer Lagefhaile in Seattle. Des-
b biot man Atari an, die Weltrechte am Fami-
1 mit Ausnahme von Japan zu erhalten. Be-
$1983 gab es eine \forfuhrung der Konsole
) der Firmenzentrale in Kioto, die von Uemura
rt wurde und bei der Yamauchi person-
nwesend war, Im Laufe des Jahres flog
er Nintendo-Chef sogar in die USA, um die
el ragsverhandiungan_z_u leiten. Im selben
gitraum fand in Chicago die CES-Messe statt,
if der Coleco eine Version von Donkey Kong
ir den Adam-Computer préasentierte. Coleco
s zwar die Rechte an Konsolenumsetzun-
des Erfolgsautomaten, aber die Rechte fiir
: mputervers:onen auf Diskette lagen bei Atari.
“(Fr den Atari 800 erschien schlieRlich auch
“die beste DK~Umsetzung, denn die Coleco-
w}lersmn hatte nur rirei der vier Level.) Atari war

Gerate gestaltet

Das original Famicom
mit Disk-System. Das
Joypad wurde (bri-
gens nach dem Vorbild
der Game & Watch-

die Vorgange wie folgt:
~Yamauchi kam sehr
abrupt und - wichtig-
tuerisch hinein und
stellte sich, ohne je-
manden zu begriiRen
oder anzusprechen, an

das Kopfende des Ti-

sches. Und ,legte los’,
wie einer der Anwesen-
den es formulierte. Er
lieR eine atemlose Tirade
mit hoher Stimme los
und wurde sehr rasch
laut und unfreundlich.
Mit einem schrillen
Schrei deutete er
schliefllich mit ausge-
strecktem Arm und Zei-
gefinger anklagend auf
Greenberg. Sein Aus-

mauchi’,

sehr aufgebracht und warf Nintendo Ver-
- tragsbruch vor. Umgehend wurde ein
Meeting mit der Coleco-Fiihrungsriege.
unter Arnold Greenberg arrangiert. David Sheff
schildert in seinem Buch Nrntendo Game Boy

bruch, den er auf Japanisch von sich gegeben
hatte, verbliffte alle (iber die MaRen,
mit Ausnahme von Arakawa.
Howard Lincoln jedenfalls ge-

steht: ,Ich war total geschockt.’

(...) Als Greenberg sich Hilfe
heischend Arakawa zuwandte,
erntete er nur einen kalten Blick.

Als sich Yamauchi endlich aus-
getobt hatte, sagte keinerim Raum
ein Wort. SchlieBlich begann der
Dolmetscher zu Gbersetzen. ,Mr. Ya-
lieR er horen, ,ist sehr

aufgebracht.’ Das war eine leichte Un-
tertreibung, unterstrich aber die Tat-
sache umso mehr, dass den Coleco-
Leuten nichts anderes (ibrig blieb, als
sich in die BiRerpose zu begeben.
Yamauchi hatte gewonnen. (..
wandte Yamauchi sich an Lincoln

R BICEBELET
L% o “.r?JT SIESLN
SURED 1 ol !a-?L*

und erklarte ihm:
;Manchmal muss
man so mit den
Leuten umsprin- &8 e s
gen. Wie fanden Sie meine Vorstellung?”‘
Der Deal kam trotzdem nicht zu Stande, denn
Atari bewegte sich unaufhaltsam auf die Pleite
zu. Gescheiterte Konsolenhersteller wie Mat-
tel {Intellivision) und Coleco versuchten, ihre
Geréate zu Heimcomputern umzuristen. Die
Erweiterungen kamen jedoch nur in gerin-
gen Stuckzahlen auf den Markt und/oder flopp-
ten grausam, doeh bis dahin trug sich auch
Nintendo mit hnlichen Gedanken. Das Ad-
‘vanced Video System (AVS Arbeitstitel fir das

Um zu demonstrieren, dass das NE.S‘ mehr ist ais eine gewohnliche Spfefkonso!e, :
wurde ROB (Robot: Operarmg Buddy] entwickelt. Allerdings veréffentlichte Nin-
tendo nur zwel Programme: {Gyromtte, Stack—Up) die das Zubehor unterstitzien

NES) durchlief VQ§S'¢.h ie__d__é:ne .expé_'rim entélie '

Phasen. Die Designstudien zeigten Infrarot-
Pads, Tastaturen, Tape-Lautwerke und Ahn-
liches. Das Famicom sollte in Amerika ein Gerat
der Unterhaltungselektronik werden und
gleichzeitig den padagogisch wertvollen An-

spruch eines Computers erfiillen.

.) Spater

Nicht nur ROB wurde stiefmiitterlich behandelt, der
NES-Lightgun wurde ein ahnliches Schicksal zutejl
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| Messe stief jedoch auf Ablehnung, und
B 5o critschied man sich, bac
 sics zu gehen. Die Spieler wollten Fun, und
* den sollten sie bekommen. Denn Arakawa

~ glaubte nicht, dass sie das Interesse an Vi-

dERrArEININ.

Genyo Takeda war unter Masayuki Uematsu an der Entwick-

- deospielen generell verloren hat-
ten, sondern nur an schlechten Pro-
dukten. Mit dem Famicom hatte er
jedoch ein hervorragendes Produkt. Das zeigte
der Erfolg in Japan. Ein neuer Name wurde ge-
schaffen: Nintendo Entertainment System,
kurz NES. Der Schwerpunkt lag auf Enter-
tainment, also Unterhaltung. Samtliche Ter-
minologien wurden geandert, um sich von Atari
und Co. abzugrenzen. Module wurden zu Game
Paks, die Konsole zum Control Deck.

lung des NES beteiligt. Hiroshi Yamauchi ernannte ihn zum

Leiter der Abteilung Research & Development 3. Neben dem
Spiel Startropics schuf R&D 3 diverse Zusatzchips fiir NES-
Module wie zum Beispiel den MMC (Memory Map Controller).

Allerdings stand Arakawa mit seinem Opti-
mismus alleine da. Nicht nur die Firmen, auch
der gesamte Handel wollte mit dem Thema
nichts mehr zu tun haben. Wieder stieR er
auf Ablehnung, doch Hiroshi Yamauchi be:
stand darauf, dass man das Gerat nur in die
Hand der Kunden bekommen musste, und der
Erfolg wirde sich von selbst einstellen. Er
schlug einen Testmarkt vor, einen Launch in
einer Stadt, und zwar eine, die als besonders
schwierig galt: New York. Frei nach Frank
Sinatra: ,If | could make it there, | could make
itanywhere.” Als Budget bewilligte er 50 Mil-
lionen Dollar.

Mittlerweile war es Spatsommer 1985, als Ara-
kawa mit einem kleinen Team von Idealisten
zum Sturm auf New York ansetzte. Handels-
ketten und Einkaufszentren, Spielwaren- und
Elektronikladen wurden abtelefoniert, um eine
Prasentation auf die Beine zu stellen. Bekannte
Sportler wurden angeheuert, um die Aktionen

zen. Ninten: aufens-.

~ der8-und 16

tergestaltung, Displays und Werbung selbst
zu ubernehmen. Arakawa ging sogar so weit,
eine 100%ige Rucknahmegarantie zu offe-
rieren. Der Handel musste die Ware nicht im
Voraus bezahlen, nur ausstellen, und was sich
nicht verkaufte, wiirde Nintendo zurtickneh-
men. Ein solches Angebot hatte es noch nie
gegeben, dementsprechend konnte der Han-
del sich nicht weiter sperren. Massive Fern-
sehwerbung wurde geschaltet, Pressekon-
ferenzen mit Wirtschaftsjournalisten und Fach-
zeitschriften fur Spielzeug und Verbraucher-
elektronik abgehalten. Das Ergebnis der
Bemuhungen war gerade einmal zufrieden-
stellend. Rund 50.000 verkaufte Gerate wur-
den nach dem Weihnachtsgeschaft 1985 ge-
zahlt. Doch das reichte, um weiterzumachen.
Im Februar wurde Los Angeles als zweiter Test-
markt angegangen, es folgten Chicago, San
Francisco, Houston und schlieRlich der Rest
der USA. Ende 1986 konnte Arakawa seinem
Schwiegervater schlieBlich die erste Million
vermelden, im nachsten Jahr waren es wei-
tere drei Millionen. Vion da an ging es stetig
bergauf. In den USA und Japan war eine Nin-
tendo-Mania zu verzeichnen. Bis zum Ende des

- Lebenszyklus Aﬁf_ah_’g_‘ der90er Jahre verkaufte . -
~ Nintendo rund 70 Millionen Einheiten des

NES/Famicom. Die Firma war innerhalb von
einem Jahrzehnt vom Familienunternehmen
zum Milliardenkonzern aufgestiegen, vor allem
durch die Weitsicht und Beharrlichkeit von

Hiroshi Yamauchi. Nur einen Markt konnte
~ Nintendo in den 80ern.noch nicht erobern:
~ Europa. Dort herrschten die Heimcomputer
Ger 'é"rla_t__ifiiri'. Doch das ist eine

andere Geschichte. s

Gemeinsam mit Sharp entwickelte Nintendo das
Famicom Disk System. Sharp durfte sogar ein
Kombigerat (Famicom mit eingebautem Disket-
tenlaufwerk) namens Twin Famicom verkaufen.
Auch heute arbeiten die beiden Firmen noch
zusammen. Von Sharp stammen die Bildschirme
fir den Game Boy Color und den GB Advance.

- - R
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t;eraahen auf de,r Lemwand ‘

DER APPETITHAPPEN

Vor dem Hauptfilm bekommen die
Zuschauer einen Kurzfilm mit dem Titel
Pikachu’s Vacation zu sehen. Wie der Name
schon andeutet, spielt Ashs engster Freund
und Gefahrte, Pikachu, die Hauptrolle in dem
20-minutigen Auftakt. In Pikachu’s Vacation
betreten aullerdem zwei Pokémon erstmals
die heimische Buhne: Snubbull und Marill.

DIE STORY DES HAUPTFILMS

Eine Gruppe von Wissenschaftlern experi-
mentiert mit den Genen des geheimnisvollsten
aller Pokémon herum. In Amazonien haben sie
ein Haar von Mew gefunden, dessen geneti-
schen Code sie zur Herstellung einer beson-
ders machtigen Spezies verwenden wollen.
Diese Szenen erinnern kaum an den farben-
frohen und sonnigen Charakter der TV- Serle
sie entsprechen atmosphérisch we!mehr
den dusteren Darstellungen e|n|-
ger Animes, die sich an ein er-
wachsenes Publikum rich-
ten. Das Ergebnis der
Versuchsreihe ist
Mewtu, ein Po-
kémon mit unge-
heuren psychokine-
tischen Kraften.

i Die GaméﬂbyLMﬂdﬁIe" wurden zum Erfolg, die Fernsehserie erreicht
' Traumquaten und dm !lmrtterte Edition des Sammelkarten-

: spiels ist resﬂos vergﬂffen. Nun kommt der erste abend- Das
fullende Kmofilm m:t N;ppons Expartschlager
Nummer ems in lmsere Lichtsptelhauser. Es
miisste scbon mtt dem Teufel zugahen,
“wenn die an:m:ettén Knuddel%

kunstlich

erschaffene
Wesen ist keines-
wegs zufrieden mit der
ihm zugedachten Rolle des
Versuchskaninchens der anwesen-
den Forscher und jagt das Labor in einer
gewaltigen Demonstration der eigenen Macht
in die Luft. Der verstandliche Hass auf die Men-
schen und die Verachtung fur die Pokémon,
die sich von ihnen herumkommandieren las-
sen, sind damit aber langst noch nicht gestillt.

Team Rocket, bestehend aus Jessie, James und dem
Pokeémon Mauzi, bespitzelt Ash und seine Freunde

einem Wettkampf auf einem omindsen Eiland
auf. Ash und seine Freunde sind selbstver-
standlich bereit, sich dieser Herausforde-
rung zu stellen und machen sich sofort

auf den Weg zur Neuen Insel.

Pokémon — Der Film wére

nicht komplett, wiirde

das Team Rocket v

nicht ebenfalls
mitspie-
len.

Szenenwechsel: Ash, Misty und Rocko sowie
ihre niedlichen Gefahrten machen gerade ein
Picknick, als ein fliegender Pokémon-
Bote ihnen eine holografische Ein-
ladung uberbringt. Die Bot-

schaft fordert alle inte-
ressierten Pokémon-
Trainer zur Te|1

nahme an

c\e‘“




beiden
tolpatschigen
Schurken Jessie
und James sowie ihr
nicht wesentlich begabteres
Pokémon-Maskottchen Mauzi
haben die Szenerie beobachtet und
heften sich an die Fersen unserer Helden.

Pikachu ist ein tapferes Kerlchen Er tritt fiir seine
Freunde ein — egal, ob Mensch oder Pokémon

Senuyui siz

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Allen anderen viel Erfolg!

GROSSE VERLOSUNG

Punktlich zum Pokémon-Kinostart verlost TOTAL!

in Zusammenarbeit mit der Warner Bros. Film GmbH

15 Schaukasten-Sets mit diversen Bildmotiven aus dem
Film sowie 30 offizielle Kinoplakate zu Pokémon — Der Film!
Um teilzunehmen, misst ihr nur eine ausreichend
frankierte Postkarte an folgende Adresse schicken: TOTAL!

ayen

1.~15. PREIS: JE EIN SCHAUKASTEN-SET MIT SECHS HOCHGLANZBILDERN AUS POKEMON - DER FILM
16.-45. PREIS: JE EIN ORIGINAL POKEMON — DER FILM-PLAKAT

Einsendeschluss ist der 25.04.2000 (Poststempel).

Mitarbeiter des X-plain Verlages und der Warner Bros. Film GmbH
sowie deren Angehdrige diirfen an der Verlosung nicht teilnehmen.

FILMDATEN

Drehbuch: Norman J. Grossfeld,
Michael Haigney, John Touhey
Sprachregie: Michael Haigney
Produktion: Norman J. Grossfeld,
President of 4Kids Entertainment

Regie: Kunihiko Yuyama
Produktion: Choji Yoshikawa,
Tomoyuki Igarashi, Takemoto Mori
Drehbuch: Takeshi Shudo

nach Figuren von: Satoshi Tajiri

Lange Pikachu’s Vacation: 20 Minuten
Lange Pokémon — Der Film: 73 Minuten
Deutscher Kinostart: 13. April 2000

im Verleih der Warner Bros. Film GmbH

Zerstorerische Naturgewalten, heftiges Auf-
einanderprallen von Pokémon-Energien, ge-
klonte Doppelganger und ahnlich aufregende
Ereignisse treiben die Geschehnisse zum dra-
matischen Hohepunkt. Auch die besondere
Beziehung zwischen dem Menschen Ash und
dem Pokémon Pikachu wird zum Siedepunkt
des Films auf eine Art und Weise dargelegt,
wie es die Fernsehserie nie darstellen konnte.
Wer Sympathien fur die Knuddelmonster ver-
spurt, aber mit der seit Monaten im Fernsehen
ausgestrahlten TV-Reihe nicht richtig warm
wird, der konnte vom Kinoerlebnis Pokémon
— Der Film Uberrascht sein.

Sebastian Kramer

Stichwort: ,,Poké-Movie
Friedensallee 41
22765 Hamburg

WARNER BROS.FAMILY ENTERTAINMENT
A TIME WARNER ENTERTAINMENT COMPANY
© Warner Bros. All Rights Reserved



TIPPS & TRICKS
wanted!

Willkommen auf den Tipps&Tricks-Seiten! Diese Seiten wer-
den nicht nur von uns, sondern auch von euch mitgestaltet
- vorausgesetzt, ihr schickt uns niitzliche Tipps zu allen

moglichen Nintendo-Spielen an die unten stehende Adres-
se. Ob Game Boy, NES, SuperNES, Virtual Boy oder Nin-
tendo®™ — wir konnen alles gebrauchen, was in diese Rubrik
passt. Dazu gehdren z. B. Passworter, Cheats, Levelcodes,
Special-Moves oder Komplettiosungen von umfangreichen
Spielen. Einsendungen in digitaler Form, also auf Dis-
kette, waren uns bei Beitragen mit groRem Umfang am
liebsten, aber ihr konnt natiirlich ebenso gut einen ganz
normalen Brief abschicken oder uns faxen. Bitte be-
achtet dabei, dass eure Tipps leserlich sein sollten, da-
mit wir sie abdrucken kénnen. Wenn ihr Karten zeich-
net, dann bitte nicht mit Bleistift, sondern mit Kuli
oder Filzstift und auf unliniertem Papier, sonst kénnen
sie nicht gescannt werden. Vergesst nicht, eure Adres-
se auch im Brief anzugeben! Fiir eure Miihen sollt ihr
nattrlich belohnt werden, deshalb verlosen wir jeden
Monat unter allen veroffentlichten Einsendungen
Auch Einsender

A Bug's Life (NTSC)
Unverwundbarkeit

Haltet zu Beginn der Levelbeschreibung
Z + R + L gedrickt! Die Unverwund-
barkeit eures Helden halt nur fur den
jeweiligen Level an.

Levelanwahl
Geht im Auswahlbildschirm auf den
Ameisenhugel, haltet C4, + C¥, Ce,

Levelanwahl

von Helpline-Antworten werden beriicksichtigt! C= + Z und druckt R! Daraufhin sollte  Level Passwort
am unteren Bildschirmrand ein Pfeil, der  Attack LNLGRMM
: nach rechts zeigt, auftauchen, mitdem  Spy Blue TRGHTR
An dieser Stelle ihr zwischen den einzelnen Leveln scrol-  Bathroom TDBWL
noch ein kleiner Hinweis: Denkt len kénnt. Riff Mission MSTRMN
bitcte 'djdran, dass wir keinerlei Tipps&Tri_cks Eorist TLLTRS
zu indizierten bzw. beschlagnahmten Spielen : <L
Rl : ¢ : Unendliche Leben Hoover Mission SCRDCT
veroffentlichen konnen. Und noch etwas: Falls Kohri RS M et d  Thi o S M
ein Trick mal nicht gleich funktionieren sollte, gebt ¢ it den_Tramlngs evel zurtick un ick Mr_sspn TPDMN
nicht sofort auf! Manchmal miissen Tastenkombi- findet dort die Buchtaben F, L, I, K, um  Snow Mission BLZZRD
nationen sehr schnell und moglichst fliissig ein- ein Bonusleben zu erhalten! Wiederholt ~ Shrap SRFPNK
gegeben werden. Sollte gar nichts diesen Vorgang so haufig, wie ihr  Fort Plastro GNRLMN
klappen, dann schreibt bitte an wiunscht, um so an moglichst viele Extra-  Scorch Mission HTTTRT
unsere Helpline! Leben zu kommen. Showdown ZBTSRL
Sandbox HTKTTN
Army Men: Sarge's Kitchen PTSPNS
Heroes (NTSC) Living Room HXMSTR
Damit euer Plastiksoldat die gefahrli-  The Way Home VRCLN

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkiirzel:
fl’l‘!‘f ‘J'n‘*f‘
(fur das Steuerkreuz und den Analtigstick),

chen Auftrage unbeschadet tiberstehen
kann, probiert doch einmal die folgen-
den Cheats aus!

Alle Charaktere im Multi-Player-Modus
Gebt als Passwort ,,VRCLN" ein!

Zusatzliche Charaktere

Tin Soldier

Um als Tin Soldier zu spielen, gebt ihr
.INSLDRS" als Passwort ein.

A, B, X, Y, Z L und R {fir die L- und R-Buttons), Start, Select,

C#,C=, C¥, Ce (fur die C-Buttons auf dem N64-Pad)

X-plain Verlag
TOTAL! Tipps &Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner dieser Ausgabe heil3en:
Christian Dietrich, Berlin
Klaus Schubert, Moglingen
Nicole Schwab, Bad Harzburg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des
X-plain Verlages und deren Angehorige dirfen
nicht teilnehmen.

Alle Waffen
Gebt im Passwort-Ment ,NSRLS” ein,
um alle Waffen zu erhalten!

Unverwundbarkeit
Um unverwundbar zu werden, gebt ein-
fach ,ZZZMMRTL" als Passwort ein!

Mini-Modus

Durch das Eingeben von ,DRVLL-
VSMM” als Passwort erhaltet ihr einen
kleinen Soldaten.

Maximale Munition

Nachdem ihr ,MMLVSRM” als Passwort
eingegeben habt, erhaltet ihr maximale
Munition.

General Plastro
Gebt ,,PLSTRLVSVG" als Passwort ein!

Vikki
Durch die Eingabe von ,,GRNGRLRX" als Pass-
wort aktiviert ihr Vikki.

Level-Neustart

Um den aktuellen Level neu zu starten, hal-
tet ihr folgende Tasten gleichzeitig gedrtickt:
L+R+C#

Waffenmenii riickwarts durchsehen
Wenn ihr wahrend des Spiels gleichzeitig Z
und B gedriickt haltet, konnt ihr riickwarts
durch das Waffenmenii scrollen.

Kerzen anziinden
Im Living-Room-Level msst ihr euch auf die



TRICKS

Couch begeben und euch in der Nahe des
Lineals, das eine Bricke zur anderen Seite dar-
stellt, platzieren. Von dort aus konnt ihr mit
eurem Flammenwerfer die Kerzen anziinden.

Debug-Modus

Um den Debug-Modus aufzurufen, der jedoch
nur einige Testinformationen enthalt, gebt
ihr als Passwort ,, THDTST" ein.

Earthworm Jim 3D (NTSC)
Kleiner Earthworm Jim

lhr verkleinert Jim mit folgender Tasten-
kombination:

Im Titelbild Z gedrickt halten und danach C 4,
C¥# und <= dricken!

Als Earthworm Kim spielen

Um die schwierigere Version dieses ohnehin
schon nicht gerade einfachen Titels zu spie-
len, musst ihr 1.000 Murmeln sammeln und
das Spiel mit dem Rang ,Smart Superhero”
abschlieRen.

A Bug s Life

Bonus Level

Um den Bonuslevel spielen zu konnen, gebt
.BL26" als Passwort ein!

Levelanwahl
Level Passwort
02 9LKK

03 BL26

04 5P9K

05 6652

06 BKK2

07 2PLB

08 6562

09 L59B
Antz
Levelanwahl
Level Passwort
02 BCCB

03 DQGH
04 HGGF

05 NBFG

06 KGBF

07 QGJJ

08 GQHG

09 FLDP
10 KGQQ
11 DLGQ
12 CBHG
13 JBJG
14 PLDP
15 LFGB
16 DQLD
17 CLPG
18 DLHD
19 LFQG
Armorines:

Project S.W._A_R.M.
Cheat-Modus

Um den Cheat-Modus zu aktivieren, gebt
.BBBBBBBB" als Passwort ein!

Asteroids (GBC-Version)
Cheat-Menu aufrufen

Gebt ,,CHEATONX" als Passwort ein und driickt
Select wahrend des Spiels, um das Cheat-
Menu aufzurufen! Wenn ihr mit den Rich-
tungstasten oben oder unten anwahlt, konnt
ihr die Level aussuchen. Drickt ihr hingegen
links oder rechts, entscheidet ihr euch zwi-
schen den verschiedenen Zonen. Durch Druck
auf die A-Taste im Cheat-Menu wird euer Schiff
dann unzerstorbar (Die Zahl 001 taucht auf
eurem Bildschirm auf, wenn ihr alles korrekt
gemacht habt).

Asteroids Klassik-
Mini-Game
Gebt ,ORTREATR" als Passwort ein!

Raumschiff Excalibur
Gebt als Passwort ,,PROJECTX" ein!

TOTAL! 4/2000 W

Shortys

Levelanwahl

Level Passwort

02 SPACEVAC
03 STARSBRN
04 WORMSIGN
05 INCOMING

Babe and Friends

Levelanwahl

Level Passwort
02 BOB

03 RN6

04 G5M

05 RM1

06 NeW

07 TYQ

Chase HQ: Secret Police

Levelanwahl

Level Passwort

02 NDHQ

03 WVLF

04 JD1S

05 NC4zZ

06 BHKT

07 ZDKW

08 14FQ

09 XVNP

10 MMQG

Papyrus

Levelanwahil :

Level  Junge - Madchen
01 F+51 KN4K
02 3DTS 1-QB
03 F80W GND9
04 9N87 JV-B
05 WX-0 CR73
06 1-SN RPD9
07 HTWR JNTX
08 C2VX F=T-
09 1-KS 3BWX
10 GTCP DS+Q
11 X9M- TB81
12 8063 7R+D
13 8NRR 59GN
14 1KK2 R4PX
15 -07L 9NWN
16 VTGT 92B0
14 ZHNK 5SNC
18 X3FB

NO-3



Shortys

. Halm, Actmn-

-"E?ades mit dar ameﬁkamschen;
.nert Falierr kmn es:-vg)_rkammen, dass

“ kennze!chnet, demhacﬁ géi“tan a[le an—
deren ARP-Codes automatisch fuar das
:-ARP Il Un&er'e Adresse Iawte!t

Action-Replay-Codes

Box Champions 2000

8106B974 42C8
8106B9DE 0000

8106BAE4 42C8
8106BAEG 0000

8106B9DC 0000
8106B9DE 0000

-+

Unendlich Gesundheit

Spieler 1
+

Unendlich Gesundheit

Spieler 2

+

Keine Gesundheit
Spieler 1

In selfl:a-f-_

TIPPS & TRICLKS

8106BAE4 0000
8106BAE6G 0000

8106B9E8 0000
8106B9EA 0BB2

8106BAF0 0000
8106BAF2 0BB2

8106B9ES8 0000
8106BIEA 0000

8016BAF0 0000
8016BAF2 0000

810637AA 0064

810637AE 0064
810637B2 0064

810637B6 0064
800F407C 0001
800F407D 0001

9
Keine Gesundheit
Spieler 2

+

Volles Punch-Meter
Spieler 1

+

Volles Punch-Meter
Spieler 2

+

Leeres Punch-Meter
Spieler 1

+

Leeres Punch-Meter
Spieler 2

Unendlich viele Kreati-
onspunkte

Volle Power-Leiste
Volle Geschwindigkeits-
leiste

Volle Konditionsleiste
Grol3e Kopfe

GrofRRe Boxhandschuhe

Castlevania: Legacy of
Darkness (NTSC)

Die nachfolgend aufgefiihrten Codes diirfen

nur im Low-Res-Modus benutzt werden!

811CAB3A 2710
811CAB42 2710
801CAB45 0064

801CAB47 0001
801CAB47 0001
801CAB49 0001
801CAB4A 0001
801CAB4B 0001
801CAB4C 0001
801CAB4D 0001
801CAB4E 0001
801CAB4F 0001
801CAB54 0001
801CAB55 0001
801CAB56 0001
801CAB57 0001
801CAB58 0001
801CAB59 0001
801CABbA 0001
801CAB5B 0001
801CABS5C 0001
801CAB5D 0001
801CABSE 0001
801CABSF 0001

arp-codes @romu 4/2000

Unlimited health
Unlimited gold
Unlimited throwing
weapons
Special 1
Special 2
Special 3
Roast chicken
Roast beef
Healing kit
Purifying

Cure Ampule
Power-up

The Contract
Magical nitro
Mandragora
Sun card
Moon card
Winch lever
Oldrey's diary
Crest half A
Crest half B
Rose brooch
Archives key
Left tower key

801CABG60 0001
801CAB61 0001
801CAB62 0001
801CAB63 0001
801CAB64 0001
801CABG65 0001
801CAB66 0001
801CABG67 0001
801CAB68 0001
801CAB69 0001
801CABGA 0001
801CAB6B 0001
801CAB6B 0001
801CAB6D 0001
801CABGE 0001
801CABG6F 0001
801CAB70 0001

Earthworm

800C690F 0064
800C6913 0063
800C6917 O0FA
800C69BF 00FA

800CB6A1F 00FA
DOOESFF3 0000
800ESFF3 0064

Storeroom key
Garden key
Copper key
Chamber key
Execution key
Deck key

Rose garden key
Thorn key

Clock tower key C
Clock tower key D
Art tower key 1
Art Tower key 2
Control room Key
Wall key

Clock tower key E
Clock tower key A
Clock tower key B

Jim 3D (NTSC)
Unlimited health
Unlimited lives

Unlimited laser ammo
Unlimited Egg Chucker
ammo

Unlimited Cleaver ammo
Start with 100 marbles
Start with 100 marbles
(alternativ)

Nuclear Strike 64 (NTSC)

800A5DF0 0009
800A5DF1 0000
800A5DF1 0001
800A5DF1 0002
800A5DF1 0003
800A5DF1 0004
800A5DF1 0005

Unendlich viele Leben
Mission 1
Mission 2
Mission 3
Mission 4
Mission 5
Mission 6



_Abonnenten erbt,

Starterset fur 2 Spieler bie-
tet euch 60 Karten, ein
Regelheft, eine Spielhilfe
und 14 Schadensmarken.

:Ihr habt dle Qual der Wah

Ein transparenter
N64-Controller der
Firma Gamester.
Beim so genannten

G64 habt ihr stets
den Durchblick.

Wenn ihr Pokémon nicht nur auf
dem Game Boy sammelt, empfehlen
wir euch die Pokémon Trading Cards. Das

vierfacher

VIDIS

.:s_c_he“. vier verschlede '

Das LX4 Tremor Pak ist
eine Kombination aus
einem Controller Pak mit

Speicherkapazitat und
einem Rumble Pak, das
ohne Batterien auskommt.

lhr spielt lieber Game Boy (Color)? Kein Problem!

Ich abonniere die TOTAL! fiir mindestens ein Jahr.

Ja, ich bestelle die kommenden zwolf TOTAL!-Ausgaben im Abonnement
zum Preis von nur DM 72— (Inland) bzw. DM 85,20 (Ausland), Das Abon-
nement verlangert sich automatisch um ein weiteres Jahr, sofern
nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Vorname, Name

Stralle, Hausnummer

Datum, Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen): Bequem durch Bankeinzug

Gegen Rechnung

Kontonummer

Geldinstitut

Garantie. lch weiss, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich beim Verlag widarrufen
kann. Zur Wahrnehmung der Widerrufsfrist geniigt die Absendung innerhalb von 10 Tagen (Poststempel),
Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestitige ich durch meine zweite Unterschrift,

Datum, zweite Unterschrift P
{Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Port des Gerates gesteckt und schon habt lhr
eine tragbare Flutlichtanlage (funktioniert wegen
der SteckergroRe nur mit einem GB Color und

einem GB Pocket, nicht mit dem alten GB).
Link-Kabel und Worm Light konnt ihr in
den Farben Blau oder Rot bekommen |,

(bitte angeben!).

Lieferung
ohne Game Boy

Ich bin der/die Werber/in und mochte fiir die Vermitt-
lung des Abonnements folgende Pramie:

(Bitte ankreuzen)

L1 O2

[ ]rot

I:] 3 I:I 4 [:| blau

Vorname, Name

Stralse, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

TOTAL! Abo-Club
z. Hd. Frau Kruger
Bahndamm 9

23612 Stockelsdorf

Wenn ihr euch fiir diese Abopramie entscheidet,
erhaltet ihr sogar zwei Geschenke. Das eine ist ein

Die Auslieferung der Abo-Pramien erfolgt nach der vollsténdigen Bezahlung der Abo-Rechnung. Mit der

ABO ABO ABO ABO ABO ABO

Alicknahme des Abos innerhalb von zehn Tagen verfallt jeglicher Anspruch auf eine Pramie. Die Versandkosten

ibernimmt der X-plain Verlag.

o emn s



LESER HELFEN

LESERN
Seit der Ausgabe 7/93 ist die Helpline fester
Bestandteil der TOTAL! Der Sinn und
Zweck dieser Rubrik innerhalb der Tipps &
Tricks ist, euch Hilfestellung bei Proble-
men mit euren Spielen zu leisten.

WAS MUSS ICH
TUN?

Habt ihr Probleme an einer bestimmten
Stelle eines Spiels, sucht ihr Levelcodes
oder Cheats? Dann schreibt uns einfach
eure Fragen per Brief, Postkarte oder
E-Mail (helpline@x-plain.de), und wir wer-
den versuchen, sofort die richtige Antwort
abzudrucken. Ansonsten warten wir auf
die Antwort eines Lesers, die dann in einer
der kommenden TOTAL!-Ausgaben ver-
offentlicht wird. Die Adresse lautet:

X-plain Verlag
TOTAL! Helpline
Friedensallee 41
22765 Hamburg

DIE
SPIELREGELN:

Es ist sehr wichtig, dass ihr euren Namen
auch im Brief angebt und den genauen Titel
des Spiels sowie das dazugehdrige System
(Konsole) notiert. Bitte vergesst nicht, diese
Angaben ebenfalls mitzuliefern, wenn ihr
eine Antwort auf eine Frage habt. Falls eure
Einsendung nicht sofort in der aktuellen
TOTAL! abgedruckt wird, so macht euch
keine Sorgen, die Bearbeitung der zahl-
reichen Zuschriften kann etwas Zeit in An-
spruch nehmen. Allemal ist euch der Dank
der Hilfesuchenden gewiss, wenn ihr eure
Tipps zu den Problemen einschickt.

ACHTUNG!

Wir konnen leider keine frankierten Riick-
umschlage berucksichtigen. Auch Ant-
worten aus der Redaktion per Fax oder
E-Mail wiirden die uns zur Verfligung ste-
hende Zeit zu sehr beanspruchen. Wir bit-
ten dafur um Verstandnis! Danke!

TIPPY &

Mario Circuit

| _Fra-gu'

Final Fantasy Legend (GB)
Eduard Kaiser, der Rollenspielmeister, hangt
in der Ocean World fest. Nachdem er den Red

Orb vom Seedrachen erkampft hat, der im Un-

terwasserschloss haust, beginnen die Prob-
leme. Der alte Mann auf der einsamen Insel,
der den Fundort des Airseed verriet, hat ein
Rétsel parat: ,What can you get with 2 long

swords, 3 gold helmets, 4 potions?” Was muss
Eduard an dieser Stelle tun? Es wiirde schon
helfen zu wissen, wofiir der Red Orb gut ist.

Wer setzt sich fiir den Rollenspiel-Fan ein?

Kirby's Dreamland 2 (GB)

Nicole Schwab aus Bad Harzburg meldet
sich mit dem Hilferuf: .Ich komme in Level
6 nicht an das Stiick vom Regenbogenschwert
heran. Auch im fiinften Level klappt es nicht
so richtig. Wer hat also einen Rat fiir mich?”
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The Legend of Zelda DX -
Link’s Awakening (GBC)
Ulrike Witt ist mittlerweile ziemlich verzwei-
felt. Sie kommt namlich bei der Djinn-Grotte
nicht weiter. Soweit sie es beurteilen kann,
benotigt sie in dieser Grotte das Kraftarmband.
Sie hat es aber noch nicht gefunden, obwohl
sie schon in jedem Haus und in jeder Hohle
x-mal danach gesucht hat. Wer hilft Ulrike aus
der Patsche?

Lost Vikings 1l (SNES)

Remo kommt im letzten Level nicht weiter,
namlich dann, wenn ,Furz-Olaf’ an der Reihe
ist. Was muss man mit Olaf machen?

Mario Kart 64 (N64)
Philipp Ludwig hétte gerne alle Abklirzungen
der Kart-Raserei gewusst.

TOTAL!:

Wir konnen euch an dieser Stelle leider nur
einen Teil der AbkUrzungen als Bilder mit kur-
zer Beschreibung zeigen, der Rest folgt im Mai.

- ihr einen Turbo-Pilz, um (iber die Mauer zu springen

TIME D1 "N5" 73

Uber die Sprungschanze kénnt ihr den Weg zum
Wassertall erreichen {vor dem Absprung hiipfen)

Koopa Troopa Beach

Ihr kénnt alternativ zum \Wasserfall auch die Abkiir-
zung Uber die Sandbank nehmen {rechts abbiegen)

Wario Stadium

el TIME OO 02716

Direkt nach dem Start-Ziel-Punkt konnt ihr die
Strecke abkdirzen, indem ihr Gber die Mauer springt
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Rainbow Road

Gleich nach dem Start springt ihr links (iber die Be-
grenzung und landet dann wieder auf der Piste

Secret of Mana (SNES)

Tarek Al-Malat aus Werne hat ein paar Fra-
gen an euch:

1. Stimmt es, dass es von jeder Waffe im Spiel
eine Mana-Version gibt? Falls ja, wo findet man
diese Waffen?

2. Wo findet man das Rubindiadem?

TOTALL

Zu 2.: Alle Jahre wieder taucht die Frage der
Fragen bei SoM auf. Das verflixte Rubindia-
dem ist wohl das meistgesuchte Teil der Vi-
deospielgeschichte. Das ist zumindest unsere
Erfahrung. So richtig finden konnt ihr das gute
Stuick nicht, denn es erfordert etwas Geduld,
bis ihr es bekommt, da es sich nicht an einer
bestimmten Stelle befindet. Kampft einfach in
der Mana-Festung mit den dortigen Finster-
lingen! Nach einer Weile erhaltet ihr das Dia-
dem von einem besiegten Gegner. Eure Chan-
cen, die Prozedur ein wenig zu beschleunigen,
stehen sehr gutin dem Raum, in dem ihr gegen
drei Terminatoren gleichzeitig antreten musst.
Wir wunschen euch viel Erfolg und beant-
worten gleich lautende Fragen frihestens wie-
der gegen Ende dieses Jahres (smile)!

Stranded Kids (GBC)

Martina Wellheim schafft es nicht ohne Hilfe,
die Felsbrocken am Anfang des Spiels zu be-
wegen. Hunger und Durst hat sie mittlerweile
im Griff, doch die Steine und auch die Lotus-
blatter im Sumpf, die den Helden stets nur
im Kreis herumfuhren, machen ihr zu schaf-
fen. Wer hilft der Gestrandeten?

Christoph Bonck fragt, ob ihm jemand eine
Tabelle mit den Verbindungsmoglichkeiten der
einzelnen Gegenstande und den jeweils dar-
aus folgenden Funktionen anfertigen kann.
Falls die Liste zu lang ist, leiten wir sie auch
gerne direkt an Christoph weiter.

Super Mario 64 (NG4)
Christian Dietrich sucht die Titankappe.

TOTAL!:

Die gesuchte Kappe befindet sich im Keller
in Welt sechs. Stellt euch auf Nessies Kopf und
springt auf die kleine Plattform mit der Tur
zu! Geht dann durch die Tur und den Gang ent-
lang! Rechts fallt ihr herunter, doch links be-
findet sich ein Schalter! Betatigt diesen Schal-
ter, damit alle griinen Quadrate aktiviert sind,
die beim Anhupfen die Titankappe freigeben!

Super Mario Bros. -

The Lost Levels

Malte Mende schrieb uns eine Frage, die
wir aufgrund eines Missverstandnisses dem

N64-Modul Super Mario 64 zuordneten. Die
Verwunderung bei euch war also vollkommen

berechtigt, denn Malte steckt im Level 8.4 fest,
und zwar dort, wo Mario auf die beiden Schild-
kroten und eine fliegende Qualle trifft.

Super Smash Bros. (NG4)

Klaus Schubert aus Méglingen hat ,ein
groBes Probem” bei diesem auRergewohnli-
chen Prugelspiel. Um Luigi zu bekommen,

muss bekanntlich der erste Practice-Modus

mit allen acht Anfangscharakteren durchge-
spielt werden. Mit sieben Fightern hat er es
bereits geschafft, nur Yoshi muss noch ran.

Nun die Frage: Wie erreicht man mit Yoshi dle-

beiden Zielscheiben rechts unten?

Vortex (SNES)

Martin Jiger aus Prambachkirchen im Nach~
barland Osterreich steckt schon seit langerem
im dritten Level dieses recht schwierigen Ro-
boterspiels fest. Passworter und Leve!codes
sind nun gefragt.

TOTAL!:

Wir konnen mit einem Passwort fiir die Le-
velanwahl dienen: CTGXF. Aufderdem hatten
wir da noch Folgendes:

Unendlich viele Leben: JTTSJ

Unendlich Munition: WSVTQ
Unverwundbarkeit: HVZSM

WWF Attitude (NG64)

Bianca hat eine Frage zum Wrestling-Klopper:
.Wenn man den Karriere-Modus mit einem
bestimmten Wrestler auf einer bestimmten
Schwierigkeitsstufe durchzockt, verandern
sich die Einzugsmusiken der gesamten DX und
von Mark Henry (vielleicht sogar noch von an-

TOTAL! 4/2000 @ helpline

deren?), und manche Wrestler haben mehr
Spruche drauf (wie zum Beispiel Steve Aus-
tin). Nun reagieren ja bekanntlich die neue-
ren Acclaim-Spiele allergisch auf Controller
Paks, und so waren eines Tages die gesamten
Spielstande futsch (nein, ich habe keinen klei-
nen Bruder, der immer alles |6scht!). Ich habe
mir naturlich auch nicht gemerkt, welchen
Wrestler ich beim Durchzocken benutzt habe.
Deshalb die Frage: Mit welchem Fighter und
auf welcher Stufe muss man den Karriere-
Modus durchspielen? AuBerdem wirde ich
noch gerne wissen, ob, und wenn ja, wie man
bei den normalen Wrestlern vor dem Match
das Kostum wechseln kann. [Vielen Dank fiir
deinen Hinweis am Ende des Briefes! An-
merkung der Redaktion]

WWF Wrestiemania 2000
(N64)

Magda hat eine wichtige Frage an alle Wrest-
ling-Fans: ,Wie kann man die Platzwunden
(Bloodshed) im Optionsmenti freischalten?”

Zoran - Der Welten-
zerstorer (SNES)

Krudulan Oberkligowitsch aus Konsolien
fragt, wie er den Lebensbalken seines Hel-
den erweitern kann, ohne dabei den Spielstand
zu loschen oder unangenehm aufzufallen.

TOTAL!:

Das ist ganz einfach: Man zieht sich ein grii-

nes T-Shirt liber, macht fiir zirka 20 Sekunden

einen Handstand unterm Bett und driickt dabei

mehrmals , 7E01 O0OFF” auf dem dritten Pad.
Ach ja, und nicht vergessen, die Luft anzu-
halten, wahrend ihr an den ersten Samstag im
vierten Monat denkt!

Artworeen

Banjo-Kazooie (N64)

Andy Steinhauer, Ausgabe 3/00:
Namensvetter Andreas Lindig weil3, was es
mit dem Text auf sich hat: Die Losung ist leicht,
man muss Mumbo-Jumbo nur genau zuhoren.
Er zeigt Bilder von den noch unzuganglichen
Stellen im Spiel: , Treasure Trove Cove” (Shark-
food Island), die Tiir in ,,Gobi's Valley” und der
Eis-Schlussel in ,Wozzas Hohle”. Wie man nun
aber an diese Stellen gelangt, wird erst in
Banjo-Tooie, dem Nachfolger, verraten. |hr
musst euch also bis zum Release gedulden.
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Final Fantasy V (SNES, jp.)
Martin Wallimann, Ausgabe 2/00:

Die prompte Hilfe kommt von Alfred ,Cyrus’
Frank, der sich wirklich machtig ins Zeug ge-
legt hat.

Wie man Hiryuu besiegt: Es ist gar nicht so
schwierig, den anfangs so untiberwindlich
scheinenden Drachen zu besiegen. Mit Level
50 schafft ihr es bereits. Einige Grundvoraus-
setzungen mussen jedoch (in beliebiger Rei-
henfolge) zunachst erflllt werden:

1. Fast alle Berufe (bis auf die eher unwich-
tigen) sollten gemeistert werden, vor allem
Mimic, der es euch erlaubt, von allen gemeis-
terten Berufen zu profitieren (Magie eines Ma-
giers; HP eines Monchs; die Fahigkeit, zwei
Waffen gleichzeitig zu tragen usw.). Das scheint
eine sehr langwierige Prozedur zu sein, aber
da die Gegner kurz vor ,Exdeath” ziemlich viel
APs abwerfen, sollte das kein Problem sein.
Trefft ihr auf ein paar kugelformige Gegner na-
mens ,,Mover”, durft ihr im Falle eines Sie-
ges 199 AP und 150.000 GP einsacken.

Um die Kampfe zu beschleunigen, nehmt ihr
.GP Rain”, der normalerweise den Bildschirm
im Handumdrehen saubert. Ihr solltet dann be-
reits Uber genugend Geld verfligen. Um den
schon recht starken Gegnern im ,,Cleft of Di-
mension” auf normalem Wege beizukommen,
empfehlen sich die Kombinationen von be-
stimmten Abilities (Fahigkeiten): , X-Fight”
(lernt ihr vom Bogenschiitzen) in Kombination
mit dem Angriff mit bloRen Handen lasst euch
achtmal angreifen. Gleiches gilt flir die Combo
X-Fight” + ,2-Handed” (lernt ihr vom Ninja).
Besonders als Mimic tut man sich leichter,
da man nun drei Abilities zuordnen kann. Gehen
euch die HPs oder MPs aus, benutzt ein Zelt
oder ein Cottage (Landhaus) beim Speicher-
punkt kurz vor ,Exdeath” (regelméaRiges Spei-
chern nicht vergessen)!

2. Besorgt euch vier ,,Coral Rings”! Einen fin-
det ihr im ,Cleft of Dimension” (letzter Dun-

TIPPY &

geon). lhr konnt sie aber auch in ,,Mirage Town"
kaufen — die Stadt ist auf einer kleinen Insel
sudwestlich von ,Crescent Island” in einem
Waldstick versteckt. Sucht dort, bis ihr den
Eingang findet! Die ,,Rings” sind ziemlich teuer
(50.000 GP pro Stiick), schaut also, dass ihr
zuvor genugend Geld erkampft habt!

3. Kehrt zurtick zum letzten Speicherpunkt kurz
vor dem letzten Endgegner! Speichert ab und
stattet einen eurer Kampfer mit ,Steal” (lernt
ihr vom Dieb), einen anderen mit ,, Jikuu” (lernt
ihr vom Time Mage) aus! Warpt euch noch ein-
mal zum vorhergehenden Raum zurtick, also
In das Gebiet, wo sich die Truhe mit Shin-
ryuu befindet, und lauft so lange herum, bis
ihr auf einen anderen Drachen namens ,,Crystal
Dragon” trefft! Versucht ihn zu beklauen! Ein
anderes Mitglied eurer Party sollte laufend mit
.Cure 3" heilen. Geht eure Lebensenergie zu
Ende oder bekommt ihr nur ein Elixier, benutzt
»1ime Magic Return”, um den Kampf erneut
zu beginnen! Wiederholt das so oft, bis ihr eine
Waffe namens ,Hiryuu” stehlen konnt. Der
.Hiryuu Spear” ist noch ein wenig starker als
der ,Holy Spear” und zusatzlich sehr effek-
tiv gegen Drachen. Vernichtet den Drachen
und sucht ein weiteres Exemplar, bis ihr min-
destens vier (besser acht) von diesen
Drachentoter-Waffen besitzt!

Habt ihr alles erflllt, solltet ihr den groRen
Kampf wagen konnen. Macht eure Streiter
zu (gemeisterten) ,Mimics” und stattet sie mit
der Fahigkeit aus, einen Speer tragen zu kon-
nen! Dazu solltet ihr ihnen ,Jump” bezie-
hungsweise , X-Fight” verabreichen. |hr konnt
ihnen auch zwei Speere in die Hand driicken
(,2-Handed"” beherrscht ihr ohnehin, voraus-
gesetzt ihr habt schon den Ninja gemeistert).
Dazu sollten zwei aus eurer Party tiber ,White
Magic” und ein anderer tber ,Jikuu” verfi-
gen. Vergewissert euch auch, dass ihr die
.Coral Rings"” angelegt habt und jeder einen
.Hiryuu Spear” tragt. Noch einmal gespeichert
und los geht's!
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Ihr musst versuchen, den Kampf so schnell
wie maglich fir euch zu entscheiden, sonst
habt ihr keine Chance. Dank der ,,Coral Rings”
bleibt euch wenigstens der Schaden der ,, Tidal
Wave"” am Anfang des Kampfes erspart. Dann
seid ihr an der Reihe. Wendet sofort ,Fast
2" auf eure Party an, was euch die notige Ge-
schwindigkeit gibt! Benutzt ,Jump” und
X-Fight”, um die Hulle aus ihm herauszu-
prugeln! Er besitzt zirka 51.000 HP, ihr rich-
tet mit einer 8-fach-Attacke mit einer Figur aber
weit mehr als 15.000 HP Schaden an (einmal
~Jump” kostet ihn den Maximalwert von 9.999)
—dem ,Hiryuu Spear” sei Dank!

Sollte es beim ersten Mal nicht klappen, nicht
verzagen, mit etwas Glick ist er schneller
besiegt, als ihr es euch traumen lasst!

Kirby’'s Fun Pak (SNES)
Florian Schwegler, Ausgabe 9/99:

Es ist zwar schon eine ganze Weile her, doch
die eingesandte Losung von Arne Suverling
wollen wir euch nicht vorenthalten. (Aus Platz-
grunden musste sie von der Ausgabe 3/00 auf
diesen Monat verschoben werden.)

Milkyway Wishes

Fahigkeit: Beam
Level: Aqualiss
Fundort:

Im letzten Abschnitt dieses Levels schwimmt
ihr durch ein Labyrinth. Nehmt folgenden Weg:
rechts, runter, rechts, runter, rechts, rauf!

Fahigkeit: Bomb und Hammer
Level: Cavios
Fundort:

In dieser labyrinthischen Hohle befinden sich
Bomb und Hammer. Geht zuerst nach rechts
und besiegt Kawasaki! Dann teilt sich der Weg.
Bewegt euch nun zweimal nach rechts weiter
(nicht die Leiter benutzen!) und erledigt Poppy!
Ihr erhaltet Bomb. Folgt nun dem Weg nach
rechts, bis ihr an das Loch im Boden gelangt!
Hupft in das Loch und findet den Hammer!

Fahigkeit: Copy
Level: ?
Fundort:

Der ?-Level ist ein grln blinkender Stern, der
sich ein Stuckchen tuber dem Skyhigh-Level
befindet. Am Ende des Levels findet ihr die
Fahigkeit.

Cutter
Floria

Fahigkeit:
Level:



TRICKS

Fundort:

Ungefahr in der Mitte des Sommerabschnitts
befindet sich eine Tir in einem Baum. Off-
net die Tur, und ihr werdet die Fahigkeit fin-
den!

Fahigkeit: Fighter
Level: Floria
Fundort:

Geht im Winterabschnitt durch die Tur im zu-
gefrorenen Teich! (Dies funktioniert aber auch

im Sommer.)

Fahigkeit: Fire
Level: Hotbeat
Fundort:

Im ersten Abschnitt dieses Levels befindet sich
links von der Kanone ein Bombenblock, der
zerstort werden muss. Fliegt anschlieRend mit-
hilfe des Lollis durch das Loch, aus dem die
Lava kommt! Nun findet ihr eine Tur, hinter der
ihr Fire bekommt.

Fahigkeit: Ice
Level: Floria
Fundort:

Gleich zu Beginn findet ihr eine Tiir am Ende
einer Leiter. Geht dreimal durch die Tur, dann
ist es Winter! Nun musst ihr weiter nach links,
wo ihr auf eine Tur trefft, die euch zur Ice-Fahig-

keit flihrt.

Fahigkeit: Jet
Level: Skyhigh
Fundort:

Kurz vor der Zuindschnur der Kanone befin-
det sich ein windiger Tunnel. Darin versperrt
ein Block den weiteren Weg nach oben. Zer-
stort den Block und geht dann durch die Tur!

Fahigkeit: Mirror
Level: Halfmoon
Fundort:

Im Loren-Abschnitt musst ihr nach Lochern
im Boden Ausschau halten. Eines davon ist
durch einen Block versperrt. Zerstort den Block
und schwebt durch die Tur!

Fahigkeit: Ninja
Level: Halfmoon
Fundort:

Im letzten Abschnitt des Levels ist eine Tiir ein-
gemauert, die ihr nach der Zerstorung des Bom-
benblocks durchschreiten konnt, um zum Ninja
zu werden.

Fahigkeit: Parasol
Level: Aqualiss
Fundort:

Im ersten Abschnitt befindet sich im Wasser
ein einzelner Bombenblock, der keine Funk-
tion zu haben scheint. Geht ihr jedoch ein
Stuckchen zuriick, so werdet ihr bemerken,
dass er eine Palme weggesprengt hat, wo sich
nun eine Tur befindet.

Fahigkeit: Plasma
Level: Mecheye
Fundort:

Fahrt im letzten Abschnitt des Levels mit dem
Lift nach ganz oben und erledigt den Zwi-
schenboss auf der linken Seite! Rechts fin-
det ihr noch ein paar Extraleben.

Fahigkeit: Suplex
Level: Hotbeat
Fundort:

Im Loren-Abschnitt des Lava-Levels fahrt ihr
an einer bestimmten Stelle unter mehreren
Blocken hindurch. Diese konnt ihr zum Bei-
spiel als Fighter leicht aus dem Weg raumen
(4 +Y). Hinter den Blocken befindet sich eine
Tdr, hinter der ein Bugzzy auf euch wartet, von
dem ihr die neue Fahigkeit erhaltet.

Fahigkeit: Stone
Level: Cavios
Fundort:

Im zweiten Abschnitt angekommen, solltet ihr
nach oben fliegen und den dortigen Bom-
benblock zerstoren. Schwimmt nun durch das
Loch in der Decke und legt rechts den Schal-
ter um! Dieser Schalter legt den Weg zu einer
Tlr unten am Anfang frei.

Fahigkeit: Sword
Level: Aqualiss
Fundort:

Nach dem zweiten Abschnitt gelangt ihr an
einen Ort, der von Wasser umringt ist. In der
Mitte trefft ihr auf eine Tur, die euch zu einem
Haufen Blade Knights fuhrt. Besiegt den Boss,
um selbst zum Schwertkampfer zu werden!

Fahigkeit: Wheel
Level: Skyhigh
Fundort:

Habt ihr euch die Jet-Fahigkeit geholt, dann
zundet damit die Ztindschnur an, die sich wei-
ter rechts befindet! Springt dann schnell in die
Kanone, die euch direkt zur Wheel-Fahigkeit
befordert!
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Fahigkeit: Wing
Level: Skyhigh
Fundort:

Im Abschnitt mit den vielen Tiiren solltet ihr
folgenden Weg einschlagen: 1. linke Tur, 2.
linke Ttr, 3. rechte Tir, 4. mittlere Tur. Dann
trefft ihr auf die Wing-Fahigkeit.

Fahigkeit: Yo-Yo
Level: Mecheye
Fundort:

Im zweiten Abschnitt solltet ihr den oberen
Weg nehmen, bis ihr an eine windige Stelle
mit einer Tur in der Decke kommt. Durchquert
die Tur! Fahrt nun mit dem Lift an den Gims
vorbei nach unten und geht dort durch die
nachste Tur!

Lufia (SNES)

Nadine Schulte, Ausgabe 1/00:

Klaus Hollaus rat: , Ihr musst die vier Blocke
direkt an dem Strich nach rechts schieben. Das
geht so: Zuerst schiebt ihr zwei Blocke direkt
an den zweiten Block von rechts, dann die an-
deren beiden an den dritten von rechts, aber
nicht direkt, sondern mit einem Zwischenraum
von einem Feld. Daraus ergibt sich ein Pfeil
(von oben gesehen), der nach rechts zeigt. Nun
konnt ihr die rechte Tur offnen. Verschiebt
ihr die Blocke so, dass sie einen Pfeil nach links
ergeben, lasst sich die linke Tir 6ffnen.”

Space Station:

Silicon Valley (NG4)

Sven Merhold, Ausgabe 2/00:

Sven suchte nach einem Cheat fir unendlich
viel Energie. Damit kann Patrick Huth zwar
nicht dienen, dafur gibt's aber eine Level-
anwahl. Gebt die folgenden Kombinationen in
der Missionsauswahl ein! Zur Bestétigung
ertont ein ziemlich hohes Fiepen. Startet dann
eine Mission und besucht das Briefing! Driickt
ihr nun B, sind alle Missionen anwéhlbar.

Europe:

. V.LZ V. 4.2 %
Ice:

t.V.ZL ¥,C>,7Z %
Jungle:

¢.V.LZ ¥,.Ce, Z ¥
Desert:

¥, L2 4«72 §
Final:

¢. V. LZ ¥,.».7 %
Asteroids:
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1080° Snowboarding Action/Sport
' Jump&Run

Aero Gauge Rennspiel 04/98
AeroFighters Assault Shoot ‘em Up 01/98
Air Boarder 64 Action/Sport 10/98
All Star Tennis 99 Sport 03/99
All-Star Baseball 2000 Sport 05/99
All-Star Baseball "99 Sport 08/98
Armorines: Project S.W.A.R.M. First Person Shooter 02/00
Army Men: Sarge's Heroes Third Person Shooter

03/00
]

Asteroids Hyper 64 Shoot ‘'em Up
Automobili Lamborghini Rennspiel
Bakuretsu Muteki Bangaioh Shoot 'em Up

Banjo—Kazooie
Bass Hunter 64
Battletanx

SR

piel
Puzzlespiel
Rennspiel

l\“g‘ﬁl;;llmﬁfé'nture
ion/Adventure

Sport
J

Daikatana i First Person Shooter 03/00
—enamT

Daklift o ieioe s o Priigelspn
Besnucﬁsnneawsa peee

Drddy Kong Racing - : :
~ Donkey Kong 64 ~ Jump&Run 12/99
- Jump&Run

ngeispael
 Third Person Shooter
Jump&Run
Rennspiel

5 " Rennspiel
F-1 World Grand Prix Rennsplel

F-1 World Grand Prix
F-Cup Maniax
F-Zero X s

F1 Pole Pnsrtltm
FIFA 64 ;

Prugelsplel

Spmt o 03/99
Sport. 07/98
Priigelspiel

Action 12/99
Rennspiel 10/99
Gex 64 — Enter The Gecko Jump&Run 09/98
Glover Action 11/98
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Reansplel s Maap

First Person Shooter . 06098
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 Knife Edge Nose Gunner

Suchen kénnt ihr woanders!
Hier wird gefunden!

Ergénzend zur Gam
_felgt dlesmal eine Aufllstung :a"_..

. Boy-Spielei b

Titel B Genre Ausgabe  Note

GT 64 Championship Edition Rennspiel 06/98 3+
Harvest Moon 64 Strategie 03/00
Hexen 64 : First Person Shooter 09/97 3+
Holy Magic Century Rollenspiel 11/98 2-
Hot Wheels — Turbo Racmg Rennspiel 01/00 3-
Action/RPG 10/99 2+
Action 08/98 %

Kgba&nrant in NBA Courtside :
Legend of Zelda, The — Ocarina of Time ion/Adventure

B e S AT

e ':Prﬁjgeljshiel

Sport
Puzzlespiel
Sport

Sport 1
Rennspiel 1
Spielesammliung : 2
Rennspiel 03/99 2
Sport 4
Action/J&R 2

i H " 1

[

Goemon

Sport :
Spielesammlung
.Rennspiel

e R e

Sport e 12/97 1-
Sport - - 12/98 1-
Sport-+ 11/98 2+
_ - ““Sport 03/98 2+
A sport 01/99 23
o Sport 05/99 2+
Action/Adventure 01/99 2
Action/Strategie 02/00 2+
Rennspiel 09/98 4+
Ogre Battle 64 Strategie-RPG 12/99 2+
Olympic Hockey 98 Sport 04/98 2-
PilotWings 64 Flugsimulator 03/97 2+
Premier Manager 64 FuBball-Manager 11/99 5+
Quest 64 Rollenspiel 08/98 2-
Racing Simulation 2 Rennspiel 10/99 2+
Rainbow Six — Tom Clancy’s First Person Shooter 12/99 2-
Rakugakids Priigelspiel 01/99 2



Titel

Rampage 2: Universal Tour
Rampage World Tour
Rayman 2 — The Great Adventure
Re-Volt
Ready 2 Rumble Boxing
Ridge Racer 64
Road Rash 64
Roadsters
Robotron 64
Rocket: Robot on Wheels
RTL World League Soccer 2000
Ruff & Tumble
Rugrats: Scavenger Hunt
Rush 2 — Extreme Racing USA
S.CAAR.S.
San Francisco Rush — Extreme Racing
Shadow Man
Shadowgate 64 — Trials of the Four Towers
Snow Speeder
Snowboard Kids
Snowboard Kids 2
South Park
South Park Rally
Space Station: Silicon Valley
Star Wars: Episode | — Racer
Star Wars: Rogue Squadron
Star Wars: Shadows of the Empire
Starshot — Panik im Space Circus
Super Mario 64
Super Robot Spirits
Super Smash Bros.
Supercross 2000
etris 64
Tetrisphere
Tonic Trouble
Top Gear Hyper-Bike
Top Gear Overdrive
Top Gear Rally

‘Top Gear Rally 2
- Toy Story 2
- Turok 2 — Seeds of Evil
Turok — Dinosaur Hunter

Turok — Legenden des verlorenen Landes
Twisted Edge Snowboarding
-Rally Edition 99
Vigilante 8
Virtual Chess 64
Virtual Hiryo No Ken
Virtual Pool 64
aialae Country Club True Golf Classics
Wave Race 64
Wayne Gretzky's 3D Hockey
Wayne Gretzky's 3D Hockey ‘98
WCW Mayhem
WCW vs. NWO: World Tour
WCW/NWO Revenge
Wetrix
Wild Choppers

- Winback: Covert Operations
- wipEout 64

Wonder Project J2
World Driver: Championship
Worms Armageddon
Wrestlemania 2000
WWE Attitude — Get it!
WWF War Zone
ena: Warrior Princess — Talisman of Fate

oshi's Story

Genre

Action

Action
Jump&Run
Rennspiel
Priigelspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Shoot ‘em Up
Jump&Run
Sport
Jump&Run
Brettspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Action/Adventure
Adventure
Sport
Action/Sport
Action/Sport
First Person Shooter
Rennspiel
Action/Strategie
Rennspiel
Shoot ‘'em Up
Action
Action/J&R
Jump&Run
Priigelspiel
Priigelspiel
Rennspiel
Puzzlespiel
Puzzlespiel
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run

First Person Shooter
First Person Shooter
First Person Shooter
Action/Sport
Rennspiel
Action
Brettspiel
Priigelspiel
Sport

Sport

Rennspiel

Sport

Sport
Priigelspiel
Priigelspiel
Priigelspiel
Puzzlespiel
Shoot ‘em Up
Third Person Shooter
Rennspiel
Adventure
Rennspiel
Action/Strategie
Priigelspiel
Priigelspiel
Priigelspiel
Prugelspiel
Jump&Run

Ausgabe

06/99
07/98
11/99
10/99
01/00
03/00
01/00
01/00
03/98
12/99
12/99
03/00
09/99
01/99
01/99
12/87
10/99
08/99
03/99
02/98
05/99
02/99
03/00
11/98
06/99
01/99
03/97
11/98
03/97
10/98
01/00
03/00
03/99
02/98
11/99
03/00
01/99
11/97
02/00
02/00
11/98
03/97
12/99
01/99
12/98
05/99
06/98
02/98
03/99
09/98
04/97
07/97
02/98
01/00
02/98
11/98
05/98
03/98
01/00
11/98
07/98
12/99
11/99
01/00
10/99
09/98
01/00
03/98

+

-+

2+
AL
2-
3.
2

[ ey
+ T+

1-
[
2+
=
2+

GB GB-Netzteil und Powerpack
GB Kombi-Netzteil

GB Light Magnifier

GB Netzteil, Energy Set

GB Pocket Wallet

GB Soft Case

GB Super Zoom

GB Wallet

GBC Color Power Set

GBC Game Boy Color Handy Pak Aufsatz mit Lautsprechern,

GBC Game Boy Color Power Grip  Transparentes Akku-Netzteil
Schutzhiille mit Tasche

GBC Game Boy Color Protector
GBC Light Magnifier

N64 3D Shark Pad Pro

N64 4Meg Memory Card

N64 8 MB Mega Memory Card
N64 Arcade Shark

N64 G64 Controller

N64 Game Buster
N64 Game Buster
N64 Game Buster Del
N64 Hyper Pak
N64 Importspiel-Adaptes

N64 N64-RGB-Umbau
N64 RF Adapter 64

N64 RGB-Kabel

N64 Shockwave Rumble Pak

N64 Staubabdeckhauben
und Modulhiillen

N64 Super Pad 64

N64 TremorPak

N64 TremorPak Plus

GB- und GB-Pocket-Netzteil

Lupenaufsatz
Netzteil
Tasche

Game-Boy-Schutzhiille

Game-Boy-Lupe

Tragetasche fiir GB Pocket

Akku-Netzteil

Lupe und Joystick

Beleuchtte Lupe

Dauerféuer, Zeitlupe
Speicherkarte.
32facher Speich
Board mit Steuerk

Dauerfeuer, Zeitlupen-
funktion, verschied. Farben

Schummelmaodul
Schummelmodul

< Schummelmodul
egriertes Rumble Pak

NG64-Adapter fiir den

Antenneneingang am TV

RGB-Kabel
Rumble Pak

Schutzhillen
Joypad o

ie mitgeliefert wird

N64 Trilogy 64

N64 Ultraracer 64
N64 V3 FX Racing Wheel

N64 V3 Racing Wheel 64
N64 Vortex
N64 VRF1 X-Cellerator

N64 Wireless Controller -
N64 XL4 Steering Wheel
N64 Xploder64

-~ Gamester LMP

Vertrieb/Hersteller

Gamester LMP
Performance
Gamester LMP

Vidis

InterAct
InterAct
InterAct
Blaze

Gamester LMP
Maro
Dataflash
Dataflash
Vidis

GT Elektronik

. Gamester LMP

 Vidis
X ]nt ..' "]

Dataflash
Fire

E.M.S. IND. LTD.
double you
Performance/
Speed Link

GT Elektronik

Rumble Pak mit Schacht

gﬁr eine Memory-Card,

" Joypad, Rumble Pak, 1 MB

InterAct

grofSe Memory-Card im Set  Guillemot
Pad mit kleinem Lenkrad * ' * InterAct

Lenkrad mit Pedalen, Update
des Vorjahresmodells um

die Rumble-Funktion

Lenkrad mit Pedalen

Tisch-Joypad/Lenkrad
enkrad mit Pedalen,

arot-Joypad

ummelmodul

und Saturn-tauglich

krad mit Rumble Pak

InterAct
InterAct
InterAct

Blaze
DOC's
Gamester LMP
Blaze
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VERKAUFE

Verkaufe Mario Kart DM 15, Jogi Bar DM
15, Pop 'n’ Twinbee DM 15, Super Turrican,
Fever Pitch Soccer, Player Manager, je DM 20,
Tel.: 05943/4907, Raphael

Verkaufe 1 SNES, 2 Joypads mit mehr als 6
Spielen, z. B. Terranigma, Zelda, Illusion of
Time, Yoshi's Island inkl. Spieleberater, auch
einzeln, Preis nach Vereinbarung, Tel.:
09651/916284, fragt nach Andreas
Verkaufe Lufia 2 (us) DM 40, Herr der Ringe,
Blackhawk, Another World, Harvest Moon DM
20-30 (Preis VB), Tel.: 03361/302390 od.
03921/997084, Gabi

Verkaufe RPGs FF | (us) NES DM 500, FF 111
(us) SNES DM 280, P.T.0. (us), Civilisation (us),
je DM 139, Lagoon (PAL) DM 100, S. Con-
flict (PAL) DM 100, suche noch 1080°, Tel.:
07121/340714, Semih

Sailor Moon an den Meistbietenden zu ver-
kaufen, Mega Man X2 + 1, Harvest Moon,
suche Sailor-Moon- + Dragon-Ball-Spiele fiir
SNES + PlayStation, Tel.: 030/18256284,
Alexej

Verkaufe SNES + Super-Game-Boy + 23 Spiele
fur DM 600 VB + NN, schreibt an Detlef
Zielinski, Hugo-Vogel-Str. 7, 14109 Berlin
Uber 15 Spiele zu verkaufen, super billig! Preis
nach Vereinbarung, neue + alte Spiele, N64
+ SNES, Tel.: 02402/988813, fragt nach Max,
E-Mail: Maxdonkey@aol.com

Verkaufe orig. amerik. SNES mit 3 US-Rol-
lenspielen (Chrono Trigger, Final Fantasy 3,
Mario RPG), zus. DM 360, zzgl. NN, Tel.:
04247/971323, Stefan

Terranigma mit Spieleberater, Harvest Moon,
Zelda — A Link to the Past, Top Secret Spie-
leberater 2, Preis nach Vereinbarung, Tel.:
0991/9959066, ab 19 Uhr, Roland

SNES mit 4 Spielen + Super Game Boy + Con-
troller, suche Mega Man X4 PlayStation, ver-
kaufe den SNES fiir DM 260, Tel.: 07331/
440229, ab 18 Uhr, Ramazan

SUCHE

Suche alle mdglichen Action/Adventure +
Rollenspiele, z. B. Breath of Fire, Chrono
Trigger, Final Fantasy-Reihe, tausche auch
2:10d. gegen N64-Spiele, Tel.: 035242/71170,
Daniel

Ich suche fiir das SNES das Spiel Harvest
Moon + das sechste Pokémon-Comic mit
Poster, fiir das Spiel DM 30 + das Comic DM
2, bitte anrufen, Tel.: 04361/2437, Timo
Suche Action Replay 2 + 3 und Game Saver,
Tel.: 06201/340045, von Falkenstein

Suche Alien 3 und Zelda, zahle gut! Schweiz,

Tel.: 055/2411158, Marco

Suche Rollenspiele fiir SNES: Final Fantasy Il
+ Chrono Trigger! Zahle sehr gut! Auch Tausch
moglich, biete: Shadowrun, Herr der Ringe
+noch mehr, Tel.: 05222/2991, ab 19 Uhr, Dirk
SNES: Congo’s Caper, Baby T-Rex, Island 1,
EV.0, Mr. Tuff, NES: Cosmic-Spacehead, The
Fantastic, Faria, Quests, Tel.: 02327/20905,
Joachim

Suche Might&Magic Il zahle gut, ibernehme
Porto, Tel.: 036840/32326, Frank

Suche RPG, vorzugsweise Final Fantasy +
Breath of Fire 1, auch andere werden gerne
genommen, Tel.: 05251/62569 (vormittags) +
0177//4189050 (13-22 Uhr), fragt nach Angy
Suche Harvest Moon DM 30, DKC 1 DM 35,
Secret of Mana mit Losungsbuch DM 50!!
Zahle Nachnahmegebiihr! Tel.: 02166/15908
oder 0177/7456981, Gaby

Suche sehr dringend Seiken Densetsu 3 +
Secret of Mana 2, Preis nach Vereinbarung,
Tel.: 0234/313701, Stefan

TAUSCHE

Tausche Secret of Evermore gegen ein Rol-
lenspiel, Tel.: 03727/601606, Daniel
Tausche (evtl. verkaufe) Raritaten von SNES
FF Il {us) FF V (jp) Tales of Phantasia (jp), Lufia
I1 (dt) gegen andere gute RPGs (jp), habe auch
GB-Raritat Nemesis | + II, R-Type | kompl.,
R-Type I, Mystic Quest, Sa/So 03332/412451
od. tagl. Tel.: 0172/3974083, Frank

FF Legend Il kompl., Zelda IV kompl., suche
RPGs Mana II, Dr. Quest 1 + 2, 3, 6, Hanyko
Hero Dragon Warrior V, VI, Might&Magic |11,
Ultima, Black Gate, Rudas Treasure, Treasure
Hunter G, Romancing Saga 1-3, Sa/So Tel :
03332/412451 od. tagl. 0172/3974083, Frank
Dragon Ball Z Super Goku Dem 1+ 2 u. a.,
einfach anbieten, evtl. auch Kauf, suche Orig.
Hintbooks zu RPGs od. dt. bzw. engl. Losun-
gen zu jp. Spielen, Hintbook fiir FFIIl + BoF
I, suche Verp. flr GB-Spiele Ultima Ruines,
Knight Quest, Mysterium, Karton + Heft fiir
SNES Dragon Quest IV (jp), Sa/So Tel.: 03332/
412451 od. tagl. 0172/3974083, Frank
Tausche Top Gear 2 gegen Sim City + Mario
All-Stars gegen Harvest Moon, Tel.:
0266/45330, Dietrich

MES

VERKAUFE

ShadowgateDM 20, Prince of Persia DM 20,
Defender of the Grown DM 15, Tel.: 03361/
302390 od. 03921/997084, Gabi

SUCHE

Suche ein gunstiges NES mit 2 Pads + den
Spielen SM Bros. 1+ 3 und/oder Zelda 1, Tel..
0173/8089988, Mathias

GAME BOY

VERKAUFE

Sword of Hope DM 60, Tel.: 0711/7654694,
Beniamin

Verkaufe folgende Game-Boy-Spiele: Super
Mario Bros. Deluxe DM 40, Prince of Persia
DM 30 oder zus. DM 65, alles inkl. Porto,

borse TOTAL! 4/2000

Tel.: 06103/26051, Jens

Mr. Nutz, Aladdin, Donkey Kong Land, Don-
key Kong, Wario Land, Tel.: 030/36283749,
Verena

Verkaufe fiir Game Boy Color Conker's Pocket
Tales, All-Star Baseball 2000 + Quest for Ca-
melot mit Anl. + Verp., je DM 35, Tel.:
0341/9111210, Thomas

Zelda DX, Harvest Moon, River King, Mystic
(Quest, neuwertig, komplett, je DM 40, Tel.:
06174/4419, Miriam

Verkaufe Pokémon Rot DM 65, Toy Story DM
35, F1-Race DM 45, Power Rangers DM 35,
Asterix & Obelix DM 25, Tel.: 039488/548,
Nico

Verkaufe Game Boy Color mit Lupe, Licht,
Netzteil, Power Grip, Akkupad, Aufsteck-
knopfe, Linkkabel, GB-Tascje + Pokémon Blau,
NP: DM 300 fiir DM 210, Tel.: 038871/56936,
Soren

Prince of Persia DM 30 + Super Mario Bros.
Deluxe DM 40 inkl. Porto, zus. DM 65, ruft
an unter Tel.: 06103/26501, Mo — Do, 14-21
Uhr, Fr 14-22 Uhr, So 19-21 Uhr, Jens

SUCHE

Suche Grand Theft Auto (GTA) fiir Game Boy
Color! AuBerdem verkaufe ich Kid Icarus fir
Game Boy! Tel.: 09261/966883, Martin
Suche Tetris 2 fiir GB, Preis nach Vereinba-
rung, Tel.: 07623/62829, Roland

Suche dringendst Mystic Quest mit Anleitung
+ In gutem Zustand, zahle je nach Zustand,
Tel.: 0043/7221/74785, ab 19 Uhr, Claus

TAUSCHE

Tausche Die Schone und das Biest gegen
Pokémon, blaue Edition, schreibt an Jorn
Fehmer, Herrenstr. 39, 48308 Senden
Tausche Pokémon Blau gegen Sylvester und
Tweety oder Duck Tales, Super Mario Land
2 oder Donkey Kong Land 3, Tel.: 037203/48086,
Christian
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VERKAUFE

Verkaufe N64-Spiele: Hybrid Heaven, Armo-
rines, Jet Force Gemini + Fighting Force 64
fiir je DM 60, fiir SNES Lord of the Ring fiir DM
40, Tel.: 07643/5839, Achim

Rayman 2 DM 95, Mystical Ninja 2 — starring
Goemon DM 95, Tel.: 08133/92320, Hartz
Verkaufe Turok 2 uncut, Tetrisphere, Forsa-
ken, LylatWars, XG 1+ 2, WipEout 64, Mario
Kart 64, Virtual Chess, Mystical Ninja starring
Goemon, Mischief Makers, Mario Party, Smash
Bros. u. a., Tel.: 07562/2443, Paul

Verkaufe First-Person-Shooter, World Grand
Prix, Mario Kart, Silicon Valley, Frankreich 98,
Beetle Racing mit Anl. + Verp. fiir je DM 40,
Turok 2 mit Kompl.1osung, Tel.: 0391/8801442,
Paul

Verkaufe Yoshi's Story mit Anl. DM 40, Body
Harvest mit Anl. DM 60 + DKR ohne Anl. DM
50, Preise VB, Tel.: 02293/3747, Miguel
Verkaufe 1080° DM 50, Jet Force Gemini DM
60, ISS 64 + NHL Breakaway 98, je DM 20,
inkl. Anl. + Verp., Tel.: 06441/28615 oder
06441/926274, Dirk Leidecker

Verkaufe Mission: Impossible DM 53, Turok
2 (engl., inkl. Spieleberater) DM 55, zus. DM

100, alles inkl. Porto, Tel.: 06103/26051, Jens
N64 mit 4 Controllern, Mario 64, Wave Race
64, Forsaken, NFL Q. Club 99, WCW vs. NWO
W.T., Mission: Impossible, Blast Corps, Ad-
apter, DM 500, Tel.: 0173/8321459, Hadi
Tetrisphere, Madden 64, Quarterback Club
98, je DM 30, auch Tausch mogl., TOTAL-Hefte
6/93,1,2,6,11/95,4, 8,9, 10/96 + ab 1/97,
Tel.: 02666/1727, ab 18 Uhr, Stefan
Verkaufe Smash Bros. + Xena T.0.F., je DM
80, extreme-G 2 DM 60, WipEout 64 DM 30,
1080° Snowboarding DM 50, Tel.; 06203/
44018, ab 16 Uhr, fragt nach Bjorn

Duke Nukem: Zero Hour (us), auBerdem wei-
tere N64- + SNES-Spiele, alle gut erhalten,
Preis nach Vereinbarung, Tel.. 06406/74117,
fragt nach Christoph

Achtung! Gamebuster (neu) + Gamebuster
Deluxe (neu), je DM 80 (Preis VB), Tel.. 03361/
302390 od. 03921/997084, Gabi
Wrestlemania 2000, Rainbow 6, je DM 69,
Jet Force Gemini DM 59, MM 64, Zelda, Re-
venge, je DM 45, Lenkrad G64 DM 79, alle mit
Anl. + Verp., zzgl Versandkosten, Tel.:
09497/495, ab 19 Uhr, fragt nach Sebastian
Hammerpreise! Smash Bros., Star Wars:
Racer, je DM 49, F1 WGP, NFL QBC 99, 1080°,
je DM 39, Forsaken, NHL Breakaway 98, WWF
Warzone, Iggy’s, je DM 29, alle mit Anl. + Verp.
zzgl. VK, Tel.: 09497/495, ab 19 Uhr, Andi
Verkaufe Nintendo™-Spiele, Zelda ATS 449,
F-1Pole Position ATS 349, auch billiger!! Oster-
reich, Tel.: 05442/67418, Lukas

Automobili Lamborghini 64 + Star Wars:
S.0.t.E., je DM 49, Expansion-Pak (original)
DM 30 + einen Scall XT fiir DM 49, auch
alles zus. fir DM 120 (ohne Scall), Tel.:
0212/66804, René

Verkaufe fiir N64 Banjo—Kazooie, Body Har-
vest, Fighter's Destiny, Castlevania 64, Ram-
page, Diddy Kong Racing + Space Station
Silicon Valley! VB-Preise, Tel.: 089/796270,
Paul

N64 (Color), 2 Pads, LX4 mit 1 MB Exp.Pak,
5 Spiele: WCW Mayhem, Turok: Legenden des
verlorenen Landes, South Park, Super Smash
Bros., All-Star Baseball 2000, mit N64 Spiele-
Box, alles mit Verp., NP DM 900, nur DM 600,
Tel.: 040/583576, Dominik

N64 mit 2 Controllern, 2 Mem.Cards, Rum-
ble Pak, Expansion Pak + 11 Spielen, z. B. Zelda,
Donkey Kong 64, F-Zero X, B&K, Mario Party,
zus. fiir DM 700, halbe Nachnahme! Tel.;
02226/4896, Michael

Verkaufe Turok 1 + 2, Castlevania, Duke
Nukem: Zero Hour, Rainbow Six, Mission: Im-
possible, South Park, WCW vs. NWO World
Tour, Dark Rift u. a., ab DM 40, Tel.: 038871/
56936, Soren

Wave Race, Tetrisphere, je DM 30, Turok 1
(GB) DM 50! Star Wars: Rogue Squadron DM
70 0d. zus. DM 150, alle mit Anl. + Verp., mel-
det euch! Tel.: 0177/6484811, Michael
Verkaufe fiir das N64 DK DM 79,95, Forsaken
DM 39, Shadow Man DM 59,95, Rayman 2
DM 65, WWF W. DM 49.95, WipEout DM
29.95, NBA C. DM 59.95, Yoshi DM 39.95, GBC
Top G. R. DM 39, Tel.: 07081/7592, Mark
Verkaufe billig/tausche Duke Zero Hour, JF
Gemini, World Driver, Shadow Man, Hot
Wheels, Mario Party, WCW Revenge, 1080°,
Banjo, WipEout, Wave Race, Rogue Squadron,
F-1 WGP 2, Tel.: 0351/2014134, Andreas



WWEF Warzone, V-Rally 99, F-1 World Grand
Prix, Mario Kart 64 (alle mit Anl. + Verp.),
DM 40-50 pro Spiel, Scall: 01681/1662495,
Tel.: 02777/369 (ab 18 Uhr), Christopher
FIFA 98 + Turok fiir je DM 40, mit Anl. + Verp.
+ Gamester G64-Lenkrad fiir DM 70, Tel.:
07182/8742 od. E-Mail: petree@redseven.de,
Peter

NBA Live 2000, Armorines, Worms Arma-
geddon, WCW Mayhem, je DM 70, South Park,
Re-Volt, FIFA 99, WWF Attitude, je DM 60,
tausche auch 2 Spiele gegen Game Boy Color,
Tel.: 0170/9869608, Wolfgang

Turok 2 + Spieleberater DM 55 inkl. Porto,
ruft an unter Tel.: 06103/26501, Mo — Do,
14-21 Uhr, Fr 14-22 Uhr, So 19-21 Uhr, Jens
Verkaufe N64-Spiele: Wave Race 64, MRC, je
DM 40, Tel.: 040/7106760, 1420 Uhr, Daniel
Shadowgate 64: Trials of the Four Towers,
Preis nach Vereinbarung, Tel.: 0991/9959064,
ab 19 Uhr, Christian

N64, Expansion Pak, Controller, JFG, Zelda,
Star Wars Racer, Turok 2, Top Gear Rally, Diddy
Kong Racing, Body Harvest, Bomberman 64,
alles mit Verp. + Anl., Tel.: 089/34023905, Jan

SUCHE

NG64-Spiel Star Wars: Shadows of the Empire
bis DM 50, Jet Force Gemini, Duke Nukem:
Zero Hour, je bis DM 60, Tel.: 07364/8937,
Patrick

Kaufe/Tausche (gebe z. T. 2 fiir 1)/Verkaufe
Spiele, suche WCW Mayhem, Rainbow (engl.),
WWEF Wrestlemania, Turok, Rage Wars, Ridge
Racer, habe viele neue + éltere Spiele, Tel.:
0351/2014134, Andreas

TAUSCHE

ISS 64, FIFA 99, Zelda 64, B-K, Rayman 2,
F-1 WGP, suche Star Wars, ISS 98, Castle-
vania, Mission: Impossible, Mario Golf, WWF

ind

Attitude + bes. South Park + Armorines, ver-
kaufe auch, Tel.: 05468/1571, Andreas
Suche Fighter's Destiny, Shadow Man + samt-
liche Wrestling-Spiele, biete Banjo—Kazooie,
FIFA 98, Diddy Kong Racing + Zelda, mit Verp.
+ Anl., Tel.: 02151/735626, Philipp
Tausche Forsaken od. Turok 2 gegen Star
Wars: Rogue Squadron od. World Driver Cham-
pionship, auch Verkauf, Tel.: 02602/2557, von
13.30-21 Uhr, Andy

Tausche Star Wars: Racer, NHL Breakaway
99. WWEF Attitude, South Park, F-1 WGP, Hang
Time gegen Re-Volt, Rainbow Six, South Park
Rally od. Top Gear Rally 2, Tel.: 03641/617655,
Ronny

Rayman oder WWF Attitude gegen Bassma-
ster oder Basshunter, bin von 16-21.30 Uhr
da, Tel.: 03672/414189, Jens

HADNDWIADE
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VERKAUFE

Hi Leute! Verkaufe N64 mit viel Zubehor +
einer riesigen Auswahl an Spielen (u. a. Rain-
bow Six, Wrestlemania, Jet Force Gemini),
Preis nach Vereinbarung, Tel.: 09497/495, ab
19 Uhr, Andreas

Verkaufe Memory Card (256K) + Memory Card
(TMB), beide von Joytech, verkaufe auBerdem
Super Mario Land 2 fiir Game Boy (DM 15),
beide Memary Cards fiir DM 30, einzeln DM
15 bzw. DM 20, alles DM 40, Tel.: 06257/
63157, Raffael

SUCHE

Nicht lachen! Suche ein MCD I, falls vor-
handen, mit RGB-Kabel (glinstige), Angebote
bitte unter Tel.. 07951/28587, Mo—Fr, 13-20
Uhr oder 0177/6226201, danke, Martin

SONSTIGES

VERKAUFE

Komplette TOTAL!-Sammlung, von Nr. 1 bis
heute, inkl. 8 Sonderhefte, Topzustand, fiir
DM 300 Festpreis, Tel.: 04921/20602, Peter
Verkaufe SEGA Mega Drive mit 3 Control-
lern + 5 Spielen: Striker, Streets of Rage,
Donald in Maui Mallard, S. StreetFighter 2
+ VR Troopers fiir DM 150 (ohne Stromad-
apter), Tel.: 06257/63157, Raffael

Verkaufe selbst gemaltes Magazin, 12 Ma-
gazine DM 25 (LUF 500), mehr Infos im In-
ternet unter: www.dedis-magazin.de.cx od.
bei Jérome Boor, Maison 4a, L-9465 Walsdorf
Verkaufe (iber 40 TOTAL!-Ausgaben, ab 1/94
+ Mario Band | fur zusammen nur DM 200,
Tel.: 06650/8489, Remo

Verkaufe RPGs, Soundtracks, Raritaten fiir
fastalle Systeme, P.T.0 DM 95, SoM 2 (jp) DM
250, T.0.P. (jp) DM 280, Dragon Warrior (NES)
DM 400 + viele andere Spiele, Tel.: 0171/
1581864, Semih

Verkaufe PSX-Spiele: GTA, Tomb Raider 2,
je DM 30 + FIFA 99 in bestem Zustand fiir nur
DM 50, auBerdem verkaufe ich FIFA 98 fiir
(GBJC + zuletzt verkaufe ich NHL 98 fiir DM
35, Tel.: 02251/866984, Kevin

Topspiele flir Sega: Spider Man, Familie
Feuerstein, je DM 25, super seltenes Rollen-
spiel: Y'S — The Vanished Omens fiir DM 50!
Alle Spiele kompl. mit Anl. + Verp..! Tel.:
09436/902107, Florentine

Jetzt neu! Planet Nintendo, die Website rund
um Dolphin, GBA, GBC, N64! News, Tests und
mehr, besuche auch du www.planet-nin-
tendo.de! Alles tiber Nintendo + Pokémon!
Verkaufe Pokémon-Comics: 1 x Heft eins, 2
X Heft zwei, 1 x Heft drei + 2 x Heft vier, je-

;owi_e dubiose (Gratis-)Angebote und zweideutige Textpassagen fliegen ersatzlos raus.
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Bitte in Druckschrift und mit Leerzeichen schreiben!

weils mit Poster, Preis pro Heft DM 10, Tel.:
030/5535793, Monique
Nintendo-Club-Magazine + Fun-Vision-Hefte,
Komplettsammlung, gut erhalten, etwa 120
Stuck zu verkaufen oder gegen PlayStation-
Spiele zu tauschen, Preis VB, Tel.: 0203/
375937, Detlef

SUCHE

Suche die Computerprogramme Klick 'n’ play
+ 3D-Game-Creator! Schweiz, Tel.: 061/
7313603, Daniel

Nur Schweiz! Suche billig Atari Lynx mit
Warriors + Rampart sowie California-Games,
suche auch PlayStation + 1 Controller + Metal
Gear Solid, robert-odc@swissonline.ch
Suche Leute fiir meinen Pokémon-Club! Wer
Interesse hat, schreibt mit DM 1,10 Riickporto
an: Susanne Curth, Maulbeerallee 4, 13593
Berlin

Hallo! Ich suche alles iiber Pokémon, es ware
toll, wenn ihr mir etwas schenkt, ich kaufe
nattirlich auch, vom kleinsten Sticker bis zum
grofSten Poster von Ash + seinen Freunden,
Tel.: 0170/2000032, Shary

Suche! Brieffreundin fiir Federkrieg, das Alter
ist egal, schreibt, wenn magl. mit Foto an:
Marco Wenzlawski, Friedrich-Richter-Str. 41,
13125 Berlin

Mitglieder fiir Club , Der Games”, weitere Infos
unter folgender Adresse: Bastian Mertel, Am
Blumenkamp 32, 27628 Wittstedt
NG64-Spiele, Disney-Filme, Horspielkassetten,
Lustige Taschenbiicher, Asterix- + Gespen-
sterhefte, Didd!-Artikel, Game Boy Color +
Spiele, Lego, Tel.: 0177/7374335, Martin
Nintendo Club-Mitgliedskarten gibts gratis
von mir, ich schicke sie euch zu, Tel.: 0664/
5809850 od. 02272/7395, Claudia aus Oster-
reich

Achtung! Wir nehmen keine veranderten Borsen-Formulare an. Die Redaktion behdlt sich vor, den Anzeigentext inhaltlich (Es diirfen keine
izierten oder beschlagnahmten Titel enthalten sein.) und sinngemaR (bei rechtlichen Unklarheiten) entsprechend zu korrigieren. Unleserliche Spieletitel

) SUCHE

> TAUSCHE
NAME
STRASSE
PLZ/ORT
TELEFON
Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:
D Super Nintendo D Nintendo®
2. NES ) Hardware & Zubehor
2D Game Boy ) Sonstiges

Datum Unterschrift

Eine Kleinanzeige (maximal sieben Zeilen mit je 25 Anschlagen) ist ab dieser Ausgabe gratis. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine be-
stimmte Heftnummer. TOTAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhiltnis nicht verantwortlich gemacht wer-
den. TOTAL! kann und will die Seriositat der Anzeigeninhalte nicht iiberpriifen. Die Adresse oder Telefonnummer samt Name muR im Anzeigentext stehen.

Schickt dieses Borsen-Formular an: X-plain Ver];ag., _:TOTAL-! Borse, Friedensallee 41, 22765Hamburg'




Snake,
Solid

Snake!

Eine ganzseitige Pre-
view zu diesem abso-
luten Ausnahmespiel Metal Gear Solid (GBC)
fur euren Game Boy Color konnt ihr bereits
in der vorliegenden TOTAL! finden. Fur den
kommenden Monat werden wir das spannende
und mit einer aufwandigen Agenten-Story ver-
sehene Metal Gear Solid auf Herz und Nie-
ren getestet haben.

- Unsterblich gut

~ Der Vorgénger zahlt noch immer zu den besten
~ Jump&Runs fiir Nintendos Handheld.Schon bald
- erscheint Wario Land Ill, dass bereits in der Vor-

~ version einen sehr viel versprechenden Eindruck
~ hinterlieB. Wie viel die Endversion dieses GBC-Titels
~ taugt, erfahrt ihr in der TOTAL! 5/2000.
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SCHNEL2ERHIHERWEITER

Erwin hat schon wunde Finger,

& driickt seit Stunden runde Dinger,

die im Joypad eingelassen,
- will dem Sportler Dampf verpassen.
Kndpfe triggern nennt er das
und behauptet: ,,Das macht Spafi!”
Dabei schwitzt er, rdchelt, grunzt,

flucht, wenn er es mal verhunzt.

Was jedoch fast nie geschieht,
weil er spielt wie Dynamit,
das gewaltig detoniert
und die Gegner meist blamiert.
' Springt behdnde tiber Hiirden,
__ ss man wirklich glaubt sie wiirden
nicht im Spiel vorhanden sein,
liuft im Ziel als Sieger ein.

Wie ein Wilder hammert er,

sucht den Winkel, wirft den Speer. =
Schwimmt durchs Wasser wie ein Aal,

sichert sich den Goldpokal.

Wie thr seht, er testet schon,
produziert ein Stresshormon
und bewertet nichstes Mal,

International Track&Field 2000 (N64)

Vermutlich habt ihr langst gemerkt,
mit welchem Spiel sich unser lie-
ber Erwin momentan intensiv be-
schaftigt. Richtig, der junge Mann
testet (unter fachkundiger Anlei-
tung von Holgi) /nternational

Track&Field 2000. Freut euch also
auf einen ausfuihrlichen Test in der
TOTAL! 5/2000, die ihr ab dem 20.
April 2000 kaufen konnt.

dieses Spiel in der TOTAL!

Werio Land (GBC) Darlk, Joanna Dark!

Wario Land (GBC) ,
Es konnte knapp werden. Doch wenn die Sterne
es gut mit uns meinen, werden wir euch be- '
64DD reits in der nachsten Ausgabe einen ausfihrli- Il M PRESS UM

Chefredaktion: Frederic Berg (fo} (ViSdP)

chen Test zu dem lang erwarteten Perfect Dark
Stellv. Chefredaktion: Klaus-Dieter Hartwig (kdh)

fur Nintendo™ prasentieren. Moglicherweise gibt
es dann auch neue Infos zu der GBC-Fassung
um die Geheimagentin Joanna Dark. Bitte driickt
den ganzen Monat eure Daumen, denn wir war-
ten genauso gespannt auf Perfect Dark wie die
meisten von euch!

Eigentlich schon fir die letzten beiden Ausga-
ben eingeplant, soll in der kommenden TOTAL!
endlich ein ausflhrlicher Artikel zum 64DD er-
scheinen. Wir stellen euch das Zusatzgerat, seine
Moglichkeiten und die aktuelle Software vor, die
in Japan seit Dezember 1999 erhaltlich sind.

Redaktion: Peter GroBer (pit), Thomas Hellwig (th),
Sebastian Kramer (ska), Holger Reher (har)
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Na, wen haben wir denn da? Richtig, der gute alte Donkey Kong prangte
auf dem Titel der TOTAL! 4/95. Anlass war das beigeheftete Tipps&Tricks-
Poster zum damals aktuellen Donkey Kong Country fiir SNES. AufRerdem
wurde mit Donkey Kong Land fur den Game Boy eine weitere technische
Sensation angekundigt. In den News konntet ihr erste Hochglanzbil-
der von Nintendos Virtual Boy bewundern, dem der weltweite Erfolg und
ein Erscheinen in Europa versagt blieb. Elf Tests fir SNES, NES und
GB konnten wir euch bieten. Besonders erwahnenswert sind die beiden
absoluten Knaller Demon Crest (SNES,
Capcom) und Super Punch-Out (SNES,
Nintendo), die auch heute noch faszinie-
ren konnen. AuBerdem wurden mit Snake
Rattle N Roll (NES) und Burger Time De-
luxe (GB) zusatzlich zwei Classics unter
die Lupe genommen. Wer sich bei Don-
key Kong Country, Earthworm Jim, Black-
hawk, Sword of Hope oder Street Figh-
ter nicht zu helfen wusste, dem standen

.00 wrrnemm | WIT Mt Tipps und Tricks zur Seite.
N E VAV Sres & rmoss Lk
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v kostenloser 24 Stunden Blitzservice
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Software

NINTENDO“

| NINTENDO" |
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i SONDERANGEBOTE [RATTEH T Oy 1Y
e H E N!“INM“ L -
802 F1 Pole Position 64 (F1 Grand Prix) dt  39.99 o in Qi i
e I

o5 S TW E ol Versand in Sicherheitsverpackungen
= i i i i
Eo E, Nintendo 64 ohne Spiel - div. Farben dt  199.00 mj:f graegﬂgh;hag'ngpionshlp SL ?ggg
88 Castlevania 2 Legacy of Darkness dt * 109.99 y ; Turok Hage Wars
g g‘s Desiitass dt 109.99 Robotron 64 d  19.99 T
T E Donkey Kong 64 + Expansion Pak dt 129.99 Hgt ;zgi”\?\?ar;sd"’e"ore”e" Landas d}( gi'gg
5% ECW Hardcore Revolution uk  99.99 g B
$E*  F1 World Grand Prix 2 dt  89.00 i ial - A
SE= F1 World Grand Prix 64 “Players G- & esge Nintendo 64 ohne Spiel - div. Farben
.5 Gex3: Deep Cover Gecko dt 119.99 ;
5° g Mario Party dt 89.00
e£¢ POKEMON Stadium + Transfer Pak dt  139.00
5 E 5 POKéeMON Stadium Spieleberater dt 24.00
> 50 Rainbow Six dt 89.99
g'; ¢ Rayman 2 dt  99.99
E5% Revol dt  89.99
Foz Shadowman dt  99.99
e 5 South Park Rally dt  89.00

§§ Super Smash Brothers dt  89.99 . )

£” Tony Hawk's Skateboarding dt  99.99 Spiele der Zukuntt, Grapache Hicher

.& ToyStory2 9499 e

— » SCNNIK, Tur noc elalierere spezialk-

0y WWEF Wrestlemania 2000 dt 109.99 B ciiekie. Vorbereitet fir die heuston !ecFl!'l— _

a nischen Inovationen. Inhalt: 1 Original
DM . Nintendo Controller, Netzteil, TV-Kabel

Sa 9.00-16.00 Uhr. = Blitzservice:
Vorkasse zuzlgl.

@0361-4929300

Fax:0361-4929292 +« eMail: Info@playcom.de

Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben.

Lieferung ins Ausland nur gegen

* Bestellannahme: Mo- Fr. 8.00-20.09 Uhr,

Super Mario Bros.Deluxe Color

Die Klempner sind
zurick! Mario und

Godzilla: The Series
(Color)

r..-’“.f*T' i

SOFTWARE

= Luigi machen sich i = 3
2 emegl‘a;f, d;g Ké- 9 9 Game Boy Color (inkl.Batterie) - div. Farb. dt 149.00
@ . nigreich der Pilze zu Yo |
‘é g retten, Kampfe Dich A Bug S L|fe (COlOF) dt 2999
~e Sy e B Asterix & Obelix (Color) dt  59.00
£% Sammle Yoshi-Eler Bust a Move 3 dt 2899
L0 im Chall Mod
cZ Eémp?eeg%‘éeno dlﬁ—' Godzilla soll die Menschhpn ver Cool Hand dt 34.99
Sck nen  Freund im dem Untergang retten, indem
2 gg brandneuen VSMo- 8 s Mutantenmonster, die aus DragOﬂ Quest Monsters dt 58.99
€9 dus. Wenn Du einen j dom Weiall gekomimen sind, DSF All Star Tennis 2000 dt  59.99
=) Game Boy Printer bekampft. Dabei wird Gozilla
e besitzt. karinst Du ik Sﬁéjiffgnérsﬁﬁ grég:; stgrr«ter Game & Watch Gallery 3 (Color) d 44.99
- | = ' 3 88 das grolite, : .
gr‘ g (a] ’ 4 Eﬁirtl,r' 3:_‘; J&??kié?:ﬁ & fu(cht(;rregeng[e "NESEQI'I ist, GOdZI"a' The Sel’les (CO|OF) dt 59‘99
~2. ¥ crucken. e o omale auf der Erde Hexgite (Color) dt  49.99
8 ‘%’R ) International Track & Field 2 (Col) dt  59.00
82 Hexcite (Color) Janosch (Color) dt  59.99
P . Mario's Picross dt  39.00
og FTIE SHAPES Mask of Zorro (Color) dt  59.99
SBE # THE SHAFES OF VICTO 99 .
z g e N Mortal Kombat 4 (Color) dt 24.99
uw - ‘52 D M N NBA Jam 99 (Color) dt  24.99
§82 == Detnapg o Ot ale! e Oddworld Abe’s Adventures dt  39.99
$ee SN heers e THECAE HTH POKéMON - Blaue Edition dt  64.99
E'I_E 2 E‘;?Lﬁ.ef’?’éﬁa"!,?'égégg . A STRATESIL EOce POKeMON - Rote Edition dt  64.99
G5 R g alf dieser Bt s —— Rayman (Color) dt  64.99
TN efinaichen " b o~ v i
ois 139 Pokémon, trainie- | In Hexcite versuchen 1 oder 2 Gupnar Mario Bros.Deluxe Color dt  59.99
TUg to e L S Spieler, ahnlich wie bei Tetris,
§ e sinem ur‘s?hlamaren : o Teile(i;. _I\gerschiodepen FD!I"I‘LEI"I Tabaluga (COIOf ) dt 59.99
£E, Te Nir "-* il fi=% und GroBlen auf einem sechs-
33 e Cle;\crw1 mnlgotll::nmnoln (@Einionds) L4  eckigem Spielbrett zu platzie- Tarzan (Color) dt 4999
2,0 g“eﬂ%ﬂgﬂ?ﬁ ;ff% 15? i Tomb Raider (Color) dt  59.99
existierenden Poké-
5'5 = 4 mon %2 ko, Oddworld Turok Rage Wars (Color) dt 54.99
i mu u via Linl g
o 5 : ﬁ“be'd % “'I‘f m;};n Abe’s Adventures World Cup 98 dt 2499
c8% reund _kampfen der s Game Boy Color
N g F Myt “ 5 99 (inkl Batt:rie) - div. Farben
2,8 : . Fa
Ow«n \
-]
SEs [ |
<cd
a8 Dich erwartet ein totlicher
<8 B SpieBrutenlaut durch fallende
£E2 Felsbrocken, Minen, rollende
r ] Steine und andere, noch
% grofere Gefahren. Als wére
c das nicht genug, wirst Du von
‘8 Unmengen schwerbewaffneter
=5 und fleichfressender Feinde
> gejagt. Und wenn's wirklich

Versand:

brenzlig wird, bist Du auf dich
Allein nactallt
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JOYTECH OFFICIAL JORDAN GRAND PRIX'” RACING WHEEL FUR PSX'” UND N64"™

GRAND PRIN /’i
/
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Im Jordan™ Cockpit geht es um hohe Ergonomie und extrem prazise Steuerung.

Beim Offiziellen Jordan Grand Prix™ Lenkrad von Joytech fiir Playstation™ und Nintendo 64™
ist es nicht anders. Tritt in die analogen Formel-1-Pedale und spir den Asphalt vibrieren —
unser starkes Force Feedback™ macht’s moglich! ;

Wie bei Joytech ublich wird auch das Offizielle Jordan Grand Prix™ Lenkrad wahrend der
Herstellung 4-fach qualitatsgepruft. Damit uns auch ja keiner gegen die Wand fahrt.

R
*pEXT™
q 3o
Kabel* / ** Gameboy™-Zubehor Expansion RAM** - PlayStation™ Bio>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun* Official Jordan™ The AirPad™*
fur Extension, Pocket Pouch Memory Cards*'**  Mouse* " Advanced Plus 64** Controlier Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix * ¥ NG4T™
Link, RGB; Light Magnifier Jolt Packs** 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel*#* kompatibel
Multi Tab* Battery Pack

PLAYSTATION™ /PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.; NINTENDO 64™ /N64™ SIND. EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDD OF AMERICA,

Advanced Game Console Peripherals

JOYTECH
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